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REGULAMENTO ESPECIFICO DO ATLETISMO

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° As competicdes de Atletismo serdo realizadas de acordo com as regras internacionais da IAAF,
adotadas pela Confederacéo Brasileira de Atletismo, salvo o estabelecido neste regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever 10 (dez) alunos-atletas em cada naipe e categoria,
sendo 02 (dois) aluno-atleta por prova e 01 (uma) equipe na prova de revezamento.

§ 1° Caso algum municipio/equipe/escola ndo tenha o namero suficiente de atletas para compor uma
equipe de revezamento, a mesma podera compor com outro municipio/equipe/escola que esteja com o
namero abaixo do necessario para o revezamento. Esta equipe serd denominada de “equipe
combinada” e podera disputar a prova de revezamento.

§ 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever 2 (dois) técnicos, sendo um para o naipe masculino e
um para o naipe feminino.

§ 3° A equipe com acima de 30 alunos-atletas tera direito a um auxiliar técnico.

Art. 3° Os representantes dos municipios entregardo, no ato da inscricdo, a inscricdo nominal dos
atletas por prova.

Art. 4° Cada atleta podera participar, no maximo, de 02 (duas) provas individuais e do revezamento.

Art. 5° Cada municipio poderéa inscrever até 2 (dois) atletas por prova e 1 (uma) equipe na prova de
revezamento.

Art. 6° Cabe a equipe de arbitragem a confeccgéo de séries, grupos de qualificacdo, sorteio das raias,
ordem de largada, ordem de tentativas para as diversas provas, dentro do disposto nas regras da IAAF
e deste regulamento.

Art. 7° O atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado. Para ter condi¢Bes de participagdo, antes do inicio de cada prova, devera apresentar seu
documento oficial ao coordenador de modalidade e & equipe de arbitragem.

Art. 8° Deverdo constar nos uniformes de competicdes (camisas, camisetas, macaquinhos, tops,
collants) o nome da instituicdo de ensino e/ou emblema, municipio e sigla do Estado de MS.

§ 1° Caso os alunos-atletas se apresentem com o uniforme fora dos padrdes estabelecidos néo seréo
impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatério encaminhado a Comisséo
Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacéo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus
uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar das provas.

§ 2° Os uniformes devem ser feitos de material que ndo seja transparente, mesmo se molhado.

§ 3° Na prova de revezamento serd permitida a formagéo da equipe com alunos-atletas de diferentes
instituicbes de ensino. O uniforme da equipe nado precisara ser igual e, especificamente neste caso,
podera ser utilizado o uniforme do municipio.

§ 4° A responsabilidade dos uniformes dos alunos-atletas serd dos técnicos inscritos no evento.

§ 5° Os atletas deverdo comparecer devidamente uniformizados para a premiacao.

Art. 9° A organizacéo do evento oferecerd um nimero para cada atleta, sendo que estes ndo poderdo
ser dobrados, cortados e nem trocados durante a competicéo, conforme regra oficial da IAAF.
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Art. 10° Quando nao houver ndmero suficiente para compor as séries semifinais, as provas seréo
realizadas como final e no horario previsto para a final.

Art. 11° As provas a serem realizadas sdo as seguintes:

I. Jogos Escolares da Juventude de MS — 12 a 14 anos

PROVAS FEMININAS MASCULINAS
Corridas Rasas 75 - 250 - 1000 metros
80 metros — sendo 8 barreiras com 100 metros — 10 barreiras com
altura de 0,76m e a distancia da altura de 0,838m e a distancia da

saida até a primeira barreira e da saida até a primeira barreira sera

Corridas com Barreiras | .- ; . . ;
Ultima barreira até a chegada serd de | de 13 metros, entre as barreiras

12 metros. O intervalo entre as sera de 8,5m e da Ultima barreira
barreiras sera de 8 metros. até a chegada seréa de 10,50m.
Revezamento 4 X 75 metros
Saltos Altura e Distancia
Arremessos Peso (3,0 kg) Peso (4,0 kg)
Lancamentos Disco (750g) e dardo (500g9) Disco (1 kg) e Dardo (600g)

II. Jogos Escolares da Juventude de MS — 15 a 17 anos

PROVAS FEMININAS MASCULINAS

Corridas Rasas 100 — 200 — 400 - 800 - 3000 metros

100 metros — sendo 10 barreiras com
altura de 0,76m e a distancia da
saida até a primeira barreira e da
Ultima barreira até a chegada seré de
13,00 metros. O intervalo entre as
barreiras sera de 8,50 metros e da
Ultima barreira até a chegada de
10,50 metros.

110 metros — 10 barreiras com
altura de 0,91 metros e a
distancia da saida até a primeira
barreira sera de 13,72 metros,
entre as barreiras sera de 9,14
metros e da Ultima barreira até a
chegada sera de 14,02 metros.

Corridas com Barreiras

4x400m misto

R . L
evezamento (2 alunos/atletas do sexo masculino e 2 alunos/atletas do sexo feminino.
Saltos Altura, Distancia e Triplo
Arremessos Peso (3,0 kg) Peso (5,0 kg)
Langcamentos Disco (1,0kg) e dardo (5009) Disco (1,5 kg) e Dardo (700g)

Art. 12° A altura inicial da barra de salto em altura sera acordada no Congresso Técnico especifico da
modalidade.
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Art. 13° Sera permitido o uso de implementos préprios pelos atletas, desde que os mesmos sejam
previamente entregues a equipe de arbitragem para aferigdo, no Congresso Técnico.

Art. 14° Caso as provas de revezamento sejam realizadas como final ou final por tempo, seréo
permitidas até duas substituicdes durante a confirmacédo, desde que estes atletas constem na ode
inscricdo da modalidade.

Art. 15° A competicdo sera realizada em pista de atletismo, preferencialmente com 8 (oito) raias.

Art. 16° Para efeito de classificacdo geral, ser4 adotada a seguinte pontuacao:

INDIVIDUAIS - 06/08 RAIAS REVEZAMENTO - 06/08 RAIAS
COLOCACAO PONTUACAO COLOCACAO PONTUACAO
1° Lugar 07/09 pontos 1° Lugar 14/18 pontos
2° Lugar 05/07 pontos 2° Lugar 10/14 pontos
3° Lugar 04/06 pontos 3° Lugar 08/12 pontos
4° Lugar 03/05 pontos 4° Lugar 06/10 pontos
5° Lugar 02/04 pontos 5° Lugar 04/08 pontos
6° Lugar 01/03 pontos 6° Lugar 02/06 pontos
7° Lugar 02 pontos 7° Lugar 04 pontos
8° Lugar 01 pontos 8° Lugar 02 pontos

Art. 17° Na prova de revezamento 0s pontos serdo contados em dobro.

Paragrafo Unico — As “equipes combinadas” ndo serdo pontuadas, para efeito de classificagdo geral as
equipes subsequentes assumirdo a pontuacao.

Art. 18° O critério de desempate para a pontuacao geral sera a seguinte:

I. Maior numero de 1° lugares;
[I. Maior nimero de 2° lugares;
[ll. Maior nimero de 3° lugares;
IV. Maior nimero de 4° lugares;
V. Maior niUmero de 5° lugares;
VI. Sorteio.

Art. 19° O aluno-atleta (campeédo) que atingir o indice técnico estipulado pela organizacdo, podera
representar o Estado nos Jogos Escolares da Juventude — Etapa Nacional.

Art. 20° No caso de apenas 01 (um) aluno-atleta inscrito para a prova, esta sera realizada para afericao
de tempo (indice técnico), porém, n&o contara os pontos.

Art. 21° No inicio de cada periodo de provas, os técnicos deverdo se dirigir & mesa de controle com a
cédula de identificacdo do CREF para seu credenciamento.
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Art. 22° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolu¢fes contrariar as regras oficiais e o Regulamento
Geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO BADMINTON

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° A competicdo de Badminton sera realizada de acordo com as Regras da Federagdo Mundial de
Badminton (BWF) e da Confederacdo Brasileira de Badminton (CBBd), salvo o estabelecido neste
Regulamento.

Art. 2° Cada municipio/equipe/escola podera inscrever até 02 (dois) alunos-atletas feminino e 02 (dois)
alunos-atletas masculino em cada categoria.

Art. 3° Cada municipio/equipe/escola podera inscrever 2 (dois) técnicos, sendo um o naipe feminino e
um para o naipe masculino.

Art. 4° Os alunos-atletas inscritos poderéo participar dos torneios a seguir:

I. Simples Masculina (SM)
II. Simples Feminina (SF)
[ll. Dupla Masculina (DM)
IV. Dupla Feminina (DF)

V. Todo atleta inscrito em Simples estar4 também inscrito em Duplas a menos que declare
oficialmente a sua néo participacdo nas modalidades de Duplas.

Art. 5° O aluno-atleta devera comparecer ao local da competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio de cada jogo, devera apresentar ao
coordenador de modalidade o documento oficial e estar acompanhado por seu técnico (portando
documentacéo oficial - CREF).

Art. 6° A competi¢cdo obedecerd aos sistemas de disputas apresentados a seguir:

I. Sistema de disputa sera definido no Congresso Técnico conforme o nimero de inscritos e a
disponibilidade de espaco.

Il. Os jogos seréo disputados em melhor de 03 sets de 21 pontos cada.

lll. Os municipios/equipe/escola que inscreverem ou comparecerem com somente um aluno-
atleta masculino e/ou feminino, poderdo durante o Congresso Técnico, participar de sorteio para
composicdo de duplas com alunos-atletas de diferentes municipios caso haja outros alunos-
atletas na mesma situacao.

Art. 7° O sistema de classificacdo, para as fases classificatérias, adotado sera:

I. A classificagdo no grupo sera pelo niumero de partidas ganhas.

Il. Se 2 (dois) alunos-atletas ou duplas tiverem ganho o mesmo numero de partidas, o vencedor
da partida entre eles tera a classificagcdo mais alta.
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lll. Se 3 (trés) ou mais alunos-atletas ou duplas tiverem ganhado o mesmo numero de partidas, a
classificacdo sera definida pela diferenca entre o total de games ganhos e o total de games
perdidos, com a maior diferen¢a tendo a classificacdo mais alta. Se ainda assim, 2 (dois) alunos-
atletas ou duplas estiverem em situagdo de empate, o vencedor da partida entre eles terd a
classificagdo mais alta.

IV. Se 3 (trés) ou mais alunos-atletas ou duplas tiverem ganhado o0 mesmo ndmero de partidas e
estiverem iguais na diferenca entre o total de games ganhos e o total de games perdidos, a
classificacéo serd estabelecida pela diferenga entre o total de pontos ganhos e o total de pontos
perdidos, com a maior diferenca tendo a classificagdo mais alta.

V. Se ainda assim 2 (dois) alunos-atletas ou duplas estiverem em situacdo de empate, o
vencedor da partida entre eles tera classificagdo mais alta.

VI. Se 3 (trés) ou mais alunos-atletas ou duplas ainda estiverem em situacéo de empate, entdo a
classificacéo entre eles sera definida por sorteio.

Art. 8° Se doenca, contusdo, desqualificagdo ou outro impedimento inevitavel impedem um aluno-
atleta/dupla de completar todos os seus jogos da fase classificatoria, todos os resultados daquele
aluno-atleta/dupla serdo desconsiderados (sem efeito). Desisténcia durante uma partida serd
considerada como impedimento de completar todos os jogos da fase classificatoria.

Art. 9° Uniforme:

I. Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrBes de uniformes estabelecidos pelo
Artigo 61° do Regulamento Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo
e terdo relatério encaminhado a Comissdo Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de
participagdo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este
regulamento serdo impedidos de participar da competigéo.

Il. Todos os atletas deverdo jogar com camisa/camiseta (exceto regata entende-se como regata
camisetas cavadas nas laterais, camisetas sem manga séo autorizadas), cal¢cdo ou short, meia e
ténis. Meninas poderdo usar saias.

lll. As camisas/camisetas deverao ter uma cor predominante.

IV. N&o serd permitido o uso de bonés, bermudas (altura joelho para baixo) e calgcas compridas.
Podem ser usadas bandanas.

V. No torneio de duplas os alunos-atletas utilizardo os uniformes de sua instituicdo de Ensino
mesmo que diferentes uns dos outros.

VI. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes (camisa, camisetas,
macaquinhos) o nome da Instituicdo de Ensino e/ou emblema, municipio e nome/sigla do estado.

Art. 10° Para os Jogos Escolares da Juventude — Etapa Nacional a equipe que podera representar
Mato Grosso do Sul sera formada com os classificados em primeiro e segundo lugares da categoria
individual no 12 a 14 anos e os classificados em primeiro lugar do 15 a 17 anos.

Art. 11° Para a definicdo do técnico campeéo do naipe feminino e do naipe masculino sera considerada
somente o torneio de simples.

Art. 12° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos Jogos, nao podendo essas resolu¢des contrariar as regras oficiais e o0 Regulamento
Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO BASQUETEBOL

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° As competi¢cbes de Basquetebol serdo realizadas de acordo com as regras oficiais da FIBA,
adotadas pela Confederacéo Brasileira de Basketball (CBB), salvo o estabelecido neste regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever de 08 (oito) a 09 (nove) alunos-atletas, 01 (um)
técnico por naipe.

Paragrafo Unico - O municipio/equipe/escola inscrito com o mesmo técnico para 0 ambos os naipes,
podera inscrever 1 (um) auxiliar técnico.

Art. 3° A bola utilizada na competicdo sera da marca especificada pela Confederagao Brasileira de
Basketball (CBB) tanto para o feminino quanto para o masculino.

Art. 4° Os Jogos Escolares da Juventude de MS — 12 a 14 anos serdo disputados seguindo as
normas a seguir:

§ 1° Os jogos terdo 2 (dois) tempos de 16 (dezesseis) minutos com crondmetro travado quando a bola
estiver fora de jogo com intervalo de 5 (cinco) minutos entre ambos, divididos em 4 (quatro) quartos de
8 (0ito) minutos cada, com intervalo de 1 (um) minuto entre o 1° e 2° quarto e entre o 3° e 4° quarto;

§ 2° No 1° quarto, ndo poderd haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O aluno-atleta
contundido n@o podera retornar ao jogo;

§ 3° No intervalo do 1° e 2° quarto todos os alunos-atletas “reservas” em condigbes de jogo, deverdo
substituir os alunos-atletas “titulares” e ndo poderao ser substituidos até o final do 2° quarto, salvo em
caso de contusdo. O aluno-atleta contundido ndo podera retornar ao jogo. Os alunos-atletas “titulares”
remanescentes na quadra de jogo também NAO poderdo ser substituidos pelos alunos-atletas que
sairam do jogo;

§ 4° Nenhum aluno-atleta podera jogar mais de um periodo entre os periodos 1° e 29, exceto usando a
regra da proporcionalidade. Em caso de uma equipe utilizar a proporcionalidade por ter 08 (oito)
alunos-atletas, estes trés jogadores substituidos que estavam no banco de reservas no 1° periodo, ndo
poderdo ser substituidos até o final do 2° periodo, e os dois restantes do 1° periodo também NAO
poderdo ser substituidos pelos trés que jogaram no 1° periodo, e a outra equipe também poderé utilizar
somente 08 alunos-atletas e usar a mesma regra da proporcionalidade.

§ 5° Todos os alunos-atletas deverdo descansar pelo menos 1 (um) periodo, entre o 1° e 3° periodo,
exceto os alunos-atletas que ndo entraram no jogo por usar a regra da proporcionalidade.

8§ 6° A equipe que se apresentar ao jogo com o numero de 07 jogadores por apresentar atestado
médico, vai ter que usar a regra da proporcionalidade e seguir o exemplo abaixo em suas partidas,
nesse caso todos os alunos-atletas deverao descansar pelo menos 1 periodo, entre 0 1° e o 4°
periodo, exceto os alunos-atletas que ndo entraram no jogo por usar a regra da proporcionalidade, a
equipe que infringir esse item, ndo sera eliminada da competicdo, mas sera declarada perdedora da
partida.

EXEMPLO CORRETO COM 7 JOGADORES EM CONDIGOES DE JOGO.
1° PERIODO — ATLETAS N° 04, 05, 06, 07, 08
2° PERIODO - ATLETAS N° 04, 07, 08, 09, 10
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3° PERIODO - ATLETAS N° 04, 05, 06, 09, 10
4° PERIODO - ATLETAS N° 05, 06, 07, 08, 09

§ 7° Quando um ou mais alunos-atletas forem desqualificados por cometer 02 (duas) faltas
antidesportivas, ou duas faltas técnicas a equipe podera fazer substituicbes desses alunos-atletas
desqualificados.

8§ 8° As substituicGes obrigatorias estabelecidas no § 3° do Artigo 4° do Regulamento Especifico da
Modalidade levardo em consideracao a proporcionalidade de atletas em condicdo de participacdo para
o inicio do jogo para ambas as equipes.

§ 9° Caso uma equipe ndo utilize todos os seus alunos-atletas credenciados na competicao, exceto
pelo estabelecido pelo artigo 61° item IV do Regulamento Geral ou cumprindo suspensdo, nao sera
eliminada da competicéo, mas sera declarada perdedora da partida por WO.

§ 10° No 4° quarto, as substituicdes estardo liberadas, seguindo a regra oficial adotada pela CBB,
exceto quando usar o art. 4 § 6° deste regulamento especifico;

§ 11° Tempos:
I. No 1° periodo (1° e 2° quartos) poderdo ser dados 02 (dois) tempos a cada equipe, a qualquer
momento;

II. No 2° periodo (3° e 4° quartos) poderéo ser dados 03 (trés) tempos a cada equipe, a qualquer
momento. Quando estiver nos 2 min finais do Ultimo periodo de jogo a equipe s6 podera usar 2
(dois) tempos, e o apontador deve tracar duas linhas paralelas fortes encerrando um dos
guadradinhos restando dois espagos.

[ll. Em cada periodo extra podera ser dado 01 (um) tempo a cada equipe, a qualguer momento.
§ 12° Limite de faltas: 04 (quatro) faltas coletivas para cada quarto de jogo.

§ 13° Em caso de empate, o desempate far—se-4 em um periodo extra de 3 (trés) minutos com o
crondmetro travado quando a bola estiver fora de jogo, ou quantos forem necessarios até que haja um
vencedor.

§ 14° Caso antes do jogo o aluno-atleta se lesione ou fique sem condi¢do de jogo, devera apresentar
atestado médico a secretaria geral dos jogos e ao coordenador de modalidade para ciéncia e registro
em sumula.

§ 15° O sistema de marcacao ficara a critério do técnico da equipe durante todo o jogo.
§ 16° As regras estabelecidas neste artigo serdo obrigatérias em toda a competicéo.

Art. 5° Os Jogos Escolares da Juventude de MS — 15 a 17 anos serdo disputados seguindo as
normas a seguir:

§ 1° Os jogos terdo 2 (dois) tempos de 20 (Vinte) minutos com crondmetro travado quando a bola
estiver fora de jogo, com intervalo de 5 (cinco) minutos entre ambos, divididos em 4 (quatro) quartos de
10 (dez) minutos cada, com intervalo de 1 (um) minuto entre o0 1° e o0 2° quarto e entre o 3° e 4° quarto.
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§ 2° Em caso de empate, o desempate far—se-a em um periodo extra de 5 (cinco) minutos com o
crondmetro travado quando a bola estiver fora de jogo, ou quantos forem necessarios até que haja um
vencedor.

§ 3° O sistema de marcagao ficara a critério do técnico da equipe durante todo o jogo.

§ 4° No 1° quarto, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso de contusdo, atestado pela equipe
médica do evento. O aluno-atleta contundido ndo podera retornar ao jogo.

8§ 5° No intervalo do 1° para o 2° quarto todos os alunos-atletas “reservas” em condi¢cdo de jogo
deverao substituir alunos-atletas “titulares” e ndo poderéo ser substituidos até o final do 2° quarto, salvo
em caso de contusao, atestado pela equipe médica do evento. O aluno-atleta contundido ndo podera
retornar ao jogo. Os alunos-atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo também NAO poderdo
ser substituidos pelos alunos-atletas que sairam do jogo.

8 6° Nenhum aluno-atleta podera jogar mais de um periodo entre os periodos 1° e 2°, exceto usando a
regra da proporcionalidade. Em caso de uma equipe utilizar a proporcionalidade por ter 08 (oito)
alunos-atletas, estes trés jogadores substituidos que estavam no banco de reservas no 1° periodo, ndo
poderdo ser substituidos até o final do segundo periodo, e os dois restantes do 1° periodo também
NAO poderdo ser substituidos pelos trés que jogaram no 1° periodo, e a outra equipe também podera
utilizar somente 08 alunos-atletas e usar a mesma regra da proporcionalidade.

8 7° Todos os alunos-atleta deverédo descansar pelo menos 01 (um) periodo, entre o 1° e 3° periodo,
exceto os alunos-atletas que ndo entraram no jogo por usar a regra da proporcionalidade.

§ 8° equipe que se apresentar ao jogo com o numero de 07 jogadores por apresentar atestado médico,
vai ter que usar a regra da proporcionalidade e seguir o exemplo abaixo em suas partidas, nesse caso
todos os alunos-atletas deverdo descansar pelo menos 01 periodo, entre 0 1° e 0 4° periodo, exceto 0s
alunos-atletas que ndo entraram no jogo por usar a regra da proporcionalidade, a equipe que infringir
esse item, ndo sera eliminada da competicdo, mas sera declarada perdedora da partida.

EXEMPLO CORRETO COM 07 JOGADORES EM CONDICOES DE JOGO.
1° PERIODO — ATLETAS N° 04, 05, 06, 07, 08
2° PERIODO - ATLETAS N° 04, 07, 08, 09, 10
3° PERIODO - ATLETAS N° 04, 05, 06, 09, 10
4° PERIODO - ATLETAS N° 05, 06, 07, 08, 09

8§ 9° Quando um ou mais alunos-atletas forem desqualificados por cometer 02 (duas) faltas
antidesportivas ou 02 (duas) faltas técnicas ou 01 (uma) falta técnica com 01 (uma) falta antidesportiva
a equipe podera fazer substituicdes desses alunos-atletas desqualificados.

§ 10° As substituicdes obrigatorias levardo em consideracdo a proporcionalidade de alunos-atletas em
condicao de participa¢éo para o inicio do jogo para ambas as equipes.

§ 11° Caso uma equipe néo utilize todos os seus alunos-atletas credenciados na competi¢cdo, exceto
pelo estabelecido pelo artigo 61° item IV do Regulamento Geral ou cumprindo suspenséo, ndo sera
eliminada da competicdo, mas sera declarada perdedora da partida por WO.

8§ 12° No 4° quarto, as substituicdes estardo liberadas, seguindo a regra oficial adotada pela CBB,
exceto quando usar o art. 4 § 6° deste regulamento especifico.

§ 13° Caso antes do jogo o aluno-atleta se lesione ou fique sem condi¢do de jogo, devera apresentar
atestado médico a secretaria geral dos jogos e ao coordenador de modalidade para ciéncia e registro
em sumula.
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Art. 6° Os uniformes deverdo obedecer a Regra oficial da modalidade, o Regulamento Geral e aos
seguintes critérios:

I. As equipes deverédo usar uniformes com ndmeros de 0 — 00 (zero ou zero zero), 1 - 99 (um a
noventa e nove) na frente e nas costas, seguindo a regra oficial adotada pela CBB.

II. Short;
[ll. Ténis e meias (todas da mesma cor ou cores).

IV. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicdes (camisas, camisetas,
macaquinhos) o nome da instituicdo de ensino e/ou emblema, municipio e sigla do Estado de
MS.

Paragrafo Unico - Caso os alunos-atletas se apresentem com o uniforme fora dos padrdes
estabelecidos ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatorio
encaminhado a Comisséao Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacdo, os alunos-atletas
gue nao adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serao impedidos de participar.

Art. 7° O sistema de pontuag&o nos grupos seré:

Vitéria 2 pontos
Derrota 1 ponto
Auséncia 0 pontos

Art. 8° Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, sera
declarada ausente, aplicando se o WO em favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora
pelo placar de 20x00. Caso nenhuma das duas equipes se facam presentes em tempo habil, serd
declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes. Para o primeiro
jogo do periodo havera uma tolerancia de 15 minutos.

Art. 9° Na Fase classificatéria, caso haja empate na contagem de pontos serdo adotados, pela ordem,
0s seguintes critérios de desempate:

I. Entre duas equipes

a) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase

II. Entre 3 ou mais equipes:

a) Saldo de cestas (pontos pr6 — pontos contra) apurado nos jogos disputados entre as
equipes empatadas.

b) Maior coeficiente de cestas (pontos) average apurado nos jogos disputados entre as
equipes empatadas.

¢) Maior coeficiente de cestas (pontos) average apurado em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase.

d) Menor niumero de cestas (pontos) contra, apurados em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase.

e) Sorteio.

Observacoes:

lll. Na hipotese das aplicagdes do critério de cestas average, dividir-se-4 o niumero de cestas
positivas pelas negativas, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente.
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Quando, para calculo de cestas average, uma equipe ndo sofrer cestas, é ela a classificada, pois
€ impossivel a divisdo por zero, assegurando & equipe sem cestas sofridos a classificacdo pelo
critério de cestas average.

IV. Quando, para calculo de cestas average, mais de uma equipe ndo sofrer cestas, sera
classificada a equipe que tiver maior nimero de cestas pr6 em todos os jogos disputados na
fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

Art. 10° Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°, 3° ou 4° Lugar:

I. Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados
obtidos nos jogos com o Ultimo lugar de cada grupo, deixando todos 0s grupos com mesmo
namero de equipes, para posteriormente passar para o item Il deste artigo. Caso todos os
grupos tenham o mesmo numero de equipes, passar-se-a automaticamente para o item II.

Il. Seré classificado a equipe que tenha o maior nimero de pontos ganhos.

lll. Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢do descrita no item |l, passar-se-a aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados, pela ordem:

a) Cestas average (dividir as cestas pro pelas cestas contra, nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado).

b) Cestas contra (cestas recebidos nos jogos entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se 0 menor nimero de cestas sofridos).

c) Cestas pro (cestas feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se 0 maior nimero de cestas marcados).

d) Sorteio.

Art.11° Estar4 automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma modalidade/naipe, o aluno-
atleta ou membro da Comissdo Técnica que cometer uma falta desqualificante, exceto:

I. O aluno-atleta que for desqualificado por cometer 02 (duas) faltas antidesportivas ou 1 (uma)
falta técnica e 1 (uma) antidesportiva,

II. O membro da Comissdo Técnica que for desqualificado por cometer faltas técnicas (Art.
37.1.2 das regras oficiais da FIBA-2011)

81° N&o se aplica o disposto neste artigo, se antes do cumprimento da suspensdo, o aluno-
atleta/membro da comisséo técnica for absolvido pelo drgdo judicante competente, desde que conste
no termo de decisao do respectivo processo disciplinar, 0 ndo cumprimento da suspensao automatica,
nos termos da legislacéo desportiva vigente.

8§2° Para fins do disposto neste artigo, entende-se por jogo subsequente o ocorrente na mesma
competicdo e ano especifico correspondente.

Art. 12° O tempo de aquecimento na quadra e inicio da partida ser4 determinado previamente pela
equipe de arbitragem/coordenagéo de modalidade.

Art. 13° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos Jogos, nao podendo essas resolu¢des contrariar as regras oficiais e o0 Regulamento
Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO CICLISMO

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° A Competicdo de Ciclismo sera realizada de acordo com as regras oficiais da UCI e da
Confederacéo Brasileira de Ciclismo, salvo o estabelecido neste Regulamento.

Art. 2° O municipio poderd inscrever 01 (um) técnico para a modalidade e 02 (dois) alunos-atletas em
cada naipe e categoria.

Art. 3° Cada aluno-atleta podera participar das 03 (trés) provas oferecidas.

Art. 4° Serdo permitidas bicicletas com quadro de mountain bike ou de estrada de qualquer material,
desde que dentro do regulamento da UCI.

§ 1° Néo serao autorizados aparatos tecnolégicos como guidéo clipe, rodas de fibra de carbono, rodas
fechadas, capacetes aero, etc.

8 2° As rodas a serem utilizadas deverao ser tradicionais, raiadas, de aluminio com no minimo 16 raios.
Rodas de carbono néo sao permitidas.

8§ 3° O uso de ciclo computadores serd permitido desde que estes ndo transmitam imagens e
informacdes durante a competicao.

§ 4° Poderéo ser utilizados Quadros de Pista, desde que as bicicletas estejam completas com os dois
freios, as duas macanetas, etc.

§ 5° O peso minimo de 6,8 Kg estipulado em regulamento internacional devera ser mantido.

8 6° A transmisséo para a Categoria de 12 a 14 anos estara limitada em 6,22m e para a categoria de
15 a 17 anos estara limitada em 7,93m.

§ 7° Havera controle e afericdo de transmissdo em todas as provas. Sugestdo de uso de relacdo
conforme tabela abaixo, devendo levar em conta a altura do pneu. Trazer as bicicletas somente com as
relacdes permitidas, caso necessario a utilizacao de espacador.

TABELA DE METRAGENS
Ne° Numero de dentes da roda livre ou catraca
Dentes
Coroa 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
41 6.73 | 6.25 | 584 | 547 | 515 |486 | 460 | 437 |4.17 |3.98 |3.80 | 3.64
42 6.90 | 6.40 | 598 | 560 |527 |498 |4.72 | 448 |4.27 | 4.07 |3.90 | 3.73
43 7.06 | 656 |6.12 |574 |540 |510 |4.83 | 459 |4.37 |4.18 |3.99 | 3.82
44 723 | 6.71 | 6.26 | 587 |552 [522 |494 | 470 |4.47 |4.27 |4.08 | 3.91
45 739 |6.86 |[6.40 | 6.00 | 565 534 |505 |4.80 |4.57 |437 |4.16 | 4.00
46 755 | 7.01 | 653 |6.14 | 578 |545 | 517 | 491 |4.67 |4.46 | 4.27 | 4.09
47 7.72 | 7.17 | 6.69 |6.27 | 590 |557 | 528 |502 |478 |456 |4.36 | 4.18
48 7.86 | 7.30 |6.81 |6.39 |6.01 | 568 | 538 |511 |4.87 |4.64 |4.44 | 4.26
49 803 | 745 | 6.95 | 652 |6.14 | 579 | 549 | 521 |497 |4.74 | 453 | 4.34
50 821 | 763 |7.12 |6.67 |6.28 | 593 | 562 |534 |508 |4.85 |4.64 |4.45
51 838 | 7.78 | 7.26 |6.81 |6.40 |6.05 |573 |544 |518 |4.95 |4.73 | 454
52 854 | 793 | 740 |6.94 |653 |6.17 | 584 | 555 |529 |504 |483 | 4.62
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53 8.70 |18.08 | 754 |7.07 |6.66 |6.29 |595 |566 |539 |514 |4.02 |4.71
54 8.87 1823 |769 | 720 |6.78 | 640 |6.07 | 576 |549 |524 |501 |4.80

Art. 5° O aluno-atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado.

§ 1° Entende-se por uniformizado:

I. Breteles e/ou cal¢éo (de qualquer tipo).

II. Camisa de ciclismo com mangas curtas, contendo 0 nome da instituicdo de ensino e/ou
emblema, o nome do municipio e a sigla do estado, bordados ou impressos no tecido. Nao sera
permitido gravagdes provisorias em papel ou outro tipo de “adaptacao”.

lll. Macaquinhos e/ou breteles - de lycra, desde que com mangas.
IV. Capacete seu uso é obrigatério, sem o qual estara impedido de participar da competicéo.

V. Sera permitido o uso de perneiras, manguitos e botinhas sobre a sapatilha.

§ 2° Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos neste
regulamento e regras da CBC, ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo
relatorio encaminhado a Comissdo Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participagdo, os
alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos
de participar.

Art. 6° Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio de cada prova, cada aluno-atleta devera
apresentar seu documento oficial ao coordenador de modalidade e a equipe de arbitragem,
acompanhados obrigatoriamente dos seus técnicos.

Art. 7° As provas a serem realizadas sdo as seguintes:

PROVAS MASCULINAS FEMININAS
Velocidade - -
Prova por Pontos 25 km / até 10 sprints 15 km / até 6 sprints

Estrada (em circuito) 12 a 14
anos

50 minutos + 01 volta 35 minutos + 01 volta

Art. 8° Da Direcao de Prova:

§ 1° A Coordenacéo da Prova ser4 composta por um Diretor Geral, um coordenador da Federacédo de
origem e um Colégio de Comissérios. O Presidente do Colégio de Comissarios designara entre seus
membros aqueles que atuardo como Cronometristas, Comissarios Adjuntos e Juri de Apelacéo.

§ 2° O Colégio de Comissarios, logo apés o término de cada prova, de acordo com as sUmulas e
anotacdes dos Comissarios Adjuntos, homologard os resultados e classificages finais, bem como
demais informacdes, encaminhando-as & Secretaria Geral para publicacdo em Boletim Oficial.

Art. 9° Da Largada:

§ 1° A ordem de saida de cada etapa acontecera rigorosamente no horario estabelecido no Congresso
Técnico.

I. O encerramento de assinaturas de sumulas se dara 15 minutos antes do horario previsto da
largada.
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§ 2° A concentragéo dos ciclistas serd sempre 60 minutos antes do horario previsto para a largada.

Art. 10° Da Chegada:

Paragrafo Unico - Na prova de Estrada em circuito e na prova por pontos, os ciclistas deverao respeitar
a linha de sprint, ndo realizando manobras bruscas ou desviando-se de sua trajetéria com o objetivo de

bloquear um adversario.

Art. 11° Da Regulamentacéo das Provas:

§ 1° Velocidade:

A prova de Velocidade se desenrola em duas etapas:
Classificatoria
Confrontos

1) Classificatérias:

I. A classificatdria determinara os 08 melhores tempos que passardo para a proxima etapa, de

confrontos;

Il. A classificatéria é feita através de uma prova com a distancia de 500m, onde o tempo valido

para classificacdo € o tempo dos ultimos 200 metros.

lll. Ao passar pelos ultimos 200 metros, a cronometragem eletrénica é acionada. Um comissario
levantara uma bandeira na passagem do ciclista pela marca dos 200 metros indicando que seu

tempo foi aberto.

IV. Em caso de igualdade de tempo, os ciclistas serdo classificados de acordo com o melhor
tempo nos ultimos 100 metros. Em caso do tempo dos Ultimos 100 metros ndo seja

cronometrado ou, se os corredores permanecerem empatados, sera feito um sorteio.

V. A ordem de partida devera ser estabelecida pelo Colégio de Comissarios, através de sorteio.

VI. Todos os corredores devem efetuar a sua tentativa na mesma sesséo. Caso a prova nao seja
concluida em uma mesma sessado, por exemplo, devido a condi¢es climaticas, todos os
participantes deverdo voltar a competir em uma nova sessdo, desconsiderando os tempos

realizados anteriormente, por aqueles que por ventura tenham largado.

VII. Na partida, cada corredor € mantido no lugar de saida e seguro por um comissario (0 mesmo

para todos os participantes).

VIIl. As partidas serdo efetuadas igualmente a uma prova de contra o relégio em estrada, com
intervalos iguais a serem estabelecidos pelo colégio de Comissarios e informados em Reunido

Técnica.

IX. Em caso de falsa partida, problema mecanico ou acidente, o ciclista efetuard uma nova

partida, apos o ultimo ciclista.

X. Independentemente do tipo de problema, todos os ciclistas terdo direito a apenas 01 (uma)

nova partida.

XI. Os 08 (oito) melhores tempos avancam para os Confrontos e os demais ciclistas seréo

classificados em ordem crescente, através dos tempos obtidos.

2) Confrontos:
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I. A etapa de confrontos se inicia apds a sele¢do dos 8 melhores tempos e ter4 03 fases: ¥
finais, % final e Final.

Il. A etapa de confrontos serd organizada de acordo com a tabela abaixo:

CLASSIFICADOS SISTEMA CHAVES EVENTO COMPOSIQAO VENCEDORES OUTROS
, il 1A x 8A 1B
Y4 Final 5° a 8° ranqueados de
2 2AXTA 2B acordo com o tempo
. 3 3A X 6A 3B dos 200m
(Em um heat Gnico) classificatoria.
4 4A x 5A 4B
1 Final 1 1B x 4B 1c1 1C2
(Em um heat tnico) 2 2B x 3B 2C1 2C2
Finais 1 1C1x 2C1 Ouro Prata
(Em 2 heats, 3 se
necessério) 2 1C2 X 2C2 Bronze 40

lll. A posicéo de largada sera determinada por sorteio. O nimero 1 corresponde a posi¢do da
esquerda.

IV. Quando existirem dois heats ou mais, as posi¢cées devem ser invertidas do primeiro para o
segundo heat.

V. A largada sera dada pelo som do apito do comissario.

VI. O ciclista devera manter sua linha de Sprint, especialmente nos Ultimos 200 metros ou
guando o Sprint se iniciar.

VII. Uma linha reta contendo cones ir4 separar os ciclistas.
VIII. A corrida sera parada somente se:
a) Em caso de queda;

b) Em caso de problemas mecénicos (incluindo furo de pneu, quebra de uma parte essencial da
bicicleta, queda da corrente, etc). Em todos esses casos, o0 colégio de comissarios deve decidir
se a corrida é restartada com os ciclistas na mesma ordem ou se as posi¢c6es serdo invertidas.

Paragrafo unico: A prova de Velocidade dos Jogos Escolares da Juventude é uma adaptacéo da
prova de Velocidade Individual realizada em Vel6dromos, para provas de rua. As regras
utilizadas séo adaptadas do Regulamento de Pista, da Unido Ciclistica Internacional. Casos
omissos a esses serdo avaliados e decididos pelo Colégio de Comissarios.

§ 2° Prova por pontos

I. Prova por Pontos é uma corrida em circuito, preferencialmente, de 250 a 500m de extensao.

II.Dependendo do tamanho do circuito, serdo estabelecidos a quantidade e voltas dos sprints,
definidos na reunido técnica.

lll. A prova sera realizada em um circuito fechado tendo como vencedor o ciclista que somar o
maior nimero de pontos durante a corrida.
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IV. A volta anterior a de disputa do sprint sera sinalizada com um sino e/ou apito.

a) A pontuacao de cada sprint sera a seguinte:
1° Lugar: 5 pontos
2° Lugar: 3 pontos
3° Lugar: 2 pontos
4° Lugar: 1 ponto
V. Caso 1 (um) ou mais alunos-atletas, déem uma volta completa no pelotdo, este(s) recebera

(40) 10 pontos, e voltam a integrar o mesmo. Neste caso, a quilometragem da prova € contada a
partir do pelotdo e ndo do(s) atleta(s) que conquistaram a pontuacgéo.

VI. Antes da partida, todos os ciclistas serdo alinhados com um dos pés no chao.

VII. Os corredores retardatarios, alcancados pelos ponteiros (ou pelotdo majoritario) serdo
imediatamente retirados da prova pela arbitragem, constando na classificagédo final como “DNF”.
Casos omissos a estes, serdo julgados e decididos pelo Colégio de Comissarios.

VIIl. Um ciclista envolvido em um acidente pode voltar a prova, desde que ndo seja alcancado
pelo pelotdo majoritério, perdendo volta.

IX. A corrida pode ser interrompida em caso de queda da maioria dos ciclistas ou por problemas
climaticos. Os comissarios decidirdo se a prova serd retomada, a partir do ponto em que foi
interrompida, ou se devera ser realizada uma nova largada, cumprindo-se a distancia total.

§ 3° Prova de Estrada (em circuito):
I. Prova de estrada é uma corrida em circuito, em uma distancia e tempo determinados.

Il. A prova sera realizada em um circuito fechado, tendo como vencedor o ciclista que cruzar a
linha de chegada, na Ultima volta, em primeiro lugar.

lll. Antes da partida, todos os ciclistas serdo alinhados com um dos pés no chéo.

IV. Os corredores retardatarios, alcancados pelos ponteiros (ou pelotdo majoritario) serao
imediatamente retirados da prova pela arbitragem, constando na classificagao final como “DNF”.

V. A Ultima volta sera indicada por sino e/ou apito.

VI. Um ciclista envolvido em um acidente pode voltar a prova, desde que nédo seja alcangado
pelo pelotdo majoritario, perdendo volta.

VII. A corrida pode ser interrompida em caso de queda da maioria dos ciclistas ou por problemas
climaticos. Os comissarios decidirdo se a prova sera retomada, a partir do ponto em que foi
interrompida, ou se serd realizada uma nova largada, cumprindo-se a distancia total.

Art. 12° N&o havera acompanhamento (ou apoio com veiculos) em nenhuma das provas.

§ 1° Na prova de Estrada em Circuito e na prova por pontos o apoio mecanico e abastecimento
acontecerdo em locais pré-determinados pelo Arbitro Chefe.

§ 2° O ciclista que receber apoio mecanico ou abastecimento irregular serd penalizado, com
adverténcia até desclassificagao, julgado de acordo com o colégio de comissarios, de acordo com a
gravidade da infragéo.
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Art. 13° O programa de competi¢@o de Ciclismo sera definido em Congresso Técnico.

Art. 14° Normatizagéo de critérios para classificagao geral.

Paragrafo Uunico — Em cada prova que disputar o aluno-atleta receberd uma pontuacéo de acordo com
a sua classificacdo. Conforme segue:

a) 1°- 10 pontos;
b) 2°- 06 pontos;
c) 3°- 04 pontos;
d) 4° - 03 pontos;
e) 5°- 02 pontos;
f) Os demais que finalizarem a prova — 01 ponto.

Art. 15° Serdo classificados para representar o Estado nos Jogos Escolares da Juventude — Etapa
Nacional, o melhor aluno-atleta de cada naipe e categoria, que conseguirem a maior pontuagdo na
somatoria das trés provas.

§ 1° Em caso de empate na pontuagéo serd adotado o seguinte critério para desempate:

I. Maior nimero de primeiros lugares.
II. Maior nimero de segundos lugares.
[Il. Maior niGmero de terceiros lugares e assim sucessivamente.
IV. Persistindo o empate seré feita a indicacdo pela GEDEL/FUNDESPORTE.
Art. 16° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da

Direcao Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o Regulamento
Geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° As competi¢cdes de Futsal serdo realizadas de acordo com as regras oficiais da FIFA para a
modalidade, adotada pela Confederagcdo Brasileira de Futsal (CBFS), salvo o estabelecido neste
regulamento.

Paragrafo Unico - A bola de jogo serd a adotada oficialmente pela Organiza¢do dos Jogos Escolares da
Juventude - 2019 na categoria correspondente, e serd obrigatério o uso da caneleira para todos os
atletas e da bracadeira de capitéo.

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever de 08 (oito) a 09 (nove) alunos-atletas, 01 (um)
técnico por naipe.

§ 1° O municipio/equipe/escola inscrito com o mesmo técnico para 0 ambos 0s naipes, podera
inscrever 1 (um) auxiliar técnico.

§ 2° Cada equipe s0 podera inscrever o maximo de 02 (dois) alunos-atletas como goleiro.

Art. 3° Os Jogos Escolares da Juventude de MS — 12 a 14 anos serdo disputados seguindo as
normas a seguir:

§ 1° Os jogos terdo 02 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos com crondémetro travado quando a bola
estiver fora de jogo e com intervalo de 05 (cinco) minutos entre ambos, divididos em 04 (quatro),
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guartos de 07 (sete) minutos e 30 (trinta) segundos cada, com intervalo de 01 (um) minuto entre 0 1° e
0 2° quartos e entre 0 3° e 0 4° quartos. Nas paralisacdes nos 7min e 30 segundos do primeiro e
segundo periodo de jogo, para as trocas de alunos-atletas, se a bola estiver em jogo, devera ser
reiniciado o jogo com a bola ao chdo no meio da quadra e quando coincidir a paralisagcdo com tiro
lateral, tiro de canto, gol, TLD, TLI, arremesso de meta, pénalti, tiro dos 10 metros ou qualquer outra
situagdo, devera ser realizado as substituicdes e depois reiniciar com a cobranca de uma das situagdes
relacionadas acima.

§ 2° No 1° quarto da partida, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O aluno-atleta
contundido ndo podera retornar a partida.

§ 3° O técnico definird quando os alunos-atletas que ndo jogaram o 1° quarto e estdo em condi¢6es de
jogo, jogardo um dos 03 (trés) quartos restantes (2° ou 3° ou 4° quarto) em tempo integral e ndo podera
ser substituidos até o final do quarto jogado, salvo em caso de contusao. A partir do 2° quarto de jogo
os alunos-atletas que ja tenham participado de um quarto completo em quadra, terdo suas
substitui¢des liberadas, seguindo a regra oficial adotada pela CBFS.

§ 4° As substituicdes obrigatdrias estabelecidas nos paragrafos 2° e 3° levardo em consideragédo a
proporcionalidade de alunos-atletas em condi¢des de participagdo para o inicio do jogo para ambas as
equipes, e serdo obrigatérias somente na fase classificatéria. Nas fases seguintes serdo utilizadas as
regras oficiais da CBFS.

8 5° Caso, na fase classificatéria, uma equipe nao utilize todos os seus alunos-atletas credenciados na
competicdo, exceto pelo estabelecido pelo artigo 61° item IV do Regulamento Geral ou cumprindo
suspensao, ndo sera eliminada da competicdo, mas sera declarada perdedora da partida por WO.

Art. 4° Os Jogos Escolares da Juventude de MS — 15 a 17 anos serdo disputados seguindo as
normas a seguir:

Paragrafo Unico - Os jogos terdo 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos com crondémetro travado
guando a bola estiver fora de jogo e com intervalo de 05 (cinco) minutos entre ambos.

Art. 5° O sistema de pontuag&o nos grupos seré:

Vitéria no tempo normal 3 pontos
Vitéria no tempo extra/ Pénaltis | 2 pontos
Derrota 1 ponto

Auséncia 0 pontos

Art. 6° Os uniformes deverao obedecer a regra da modalidade, o Regulamento Geral da competicédo e
aos seguintes critérios:

I. Nas costas e na frente das respectivas camisas, obrigatoriamente, serdo colocadas numeracao
de 01 a 99, sendo vedada a repeticdo de numeros na mesma equipe. Os nimeros das costas
terdo o tamanho de 15 (quinze) a 20 (vinte) centimetros de altura e os nimeros da frente terdo o
tamanho de 08 (oito) a 10 (dez) centimetros de altura. Os calcdes também devem ser
numerados em uma das pernas, inclusive na calga do agasalho do goleiro.

Il. Ténis, meides, caneleiras e coletes de reservas.

lll. Os goleiros deverao ter as camisas de cores diferentes da sua equipe, da equipe adversaria e
dos goleiros adversarios. As camisas dos goleiros da mesma equipe devem ser iguais e da
mesma cor. Excepcionalmente, havendo coincidéncia de cores da camisa do goleiro com
guaisquer outros jogadores, podera ser utilizado um colete de cor contrastante, sendo este de
responsabilidade da equipe.
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IV. Quando da utilizacdo de goleiro (a) linha, este (a) devera usar camisa de mesma cor que o
goleiro (a), contendo sua mesma numeragdo de linha, ao goleiro ndo sera permitido o uso de
coletes.

V. Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas deverdao obrigatoriamente trajar os
coletes de reservas, por cima dos uniformes.

VI. Obrigatoriamente deverd@o constar nos uniformes de competicdo, o nome e/ou emblema da
instituicdo de ensino, nome o municipio e sigla do estado.

Paragrafo Unico - Caso os alunos-atletas se apresentem com o uniforme fora dos padrbes
estabelecidos ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatério
encaminhado a Comissao Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacdo, os alunos-atletas
gue ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

Art. 7° Todos os jogos deverdo ter um vencedor, portanto ndo poderdo terminar empatados. No caso
de empate no tempo regulamentar serdo adotados 0s seguintes procedimentos:

I. O desempate far-se-a em um periodo extra de 5 (cinco) minutos cronometrados.

Il. Persistindo o empate serdo realizadas cobrancas de 3 (trés) tiros livres diretos na marca de
penalidade maxima, alternadamente, a serem cobrados por alunos-atletas relacionados em
sumula, exceto os expulsos.

Ill. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos na marca de penalidade
maxima quanto necessarios, por diferentes atletas em condicdo de jogo, até que haja um
vencedor.

IV. Para efeito de critério de desempate serdo computados os gols feitos e recebidos dentro do
tempo normal de jogo, na prorrogacao e nos pénaltis.

Art. 8° Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, sera
declarada ausente, aplicando se o0 WO em favor da equipe presente, a qual serd declarada vencedora
pelo placar de 01x00. Caso nenhuma das duas equipes se facam presentes em tempo habil, sera
declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes. Para o primeiro
jogo do periodo havera uma tolerancia de 15 minutos.

Art. 9° Na Fase classificatdria, caso haja empate na contagem de pontos serdo adotados, pela ordem,
0s seguintes critérios de desempate:

I. Entre duas equipes

a) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase

II. Entre 3 ou mais equipes:
a) Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos do grupo na fase;
b) Maior nimero de gols pré
¢) Menor numero de gols contra apurado em todos 0s jogos no grupo na fase;
d) Sorteio.

Observacoes:
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Ill. Na hipétese de aplicagdes do critério de gols average, dividir-se-a o niumero de gols pro pelos
gols contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente. Quando, para
calculo de gols average, uma equipe nao sofrer gol, é ela a classificada, pois é impossivel a
diviséo por zero, assegurando a equipe sem gols sofridos a classificagdo pelo critério de gols
average.

IV. Quando, para calculo de gols average, mais de uma equipe ndo sofrer gol, sera classificada a
equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos disputados na fase, pois tecnicamente
seu resultado sera maior.

Art. 10° Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°, 3° ou 4° Lugar:

I. Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados
obtidos nos jogos com o Ultimo lugar de cada grupo, deixando todos 0s grupos com mesmo
ndmero de equipes, para posteriormente passar para o item |l deste artigo. Caso todos os
grupos tenham o mesmo numero de equipes, passar-se-a automaticamente para o item Il.

Il. Seré classificado a equipe que tenha o maior nimero de pontos ganhos.

lll. Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢éo descrita no item Il, passar-se-a aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados, pela ordem:

a) Gols average (dividir os gols pr6 pelos gols contra, nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado).

b) Gols pré (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o0 maior numero de gols marcados).

¢) Gols contra (gols recebidos nos jogos entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-se
0 menor numero de gols sofridos).

d) Sorteio.

Art. 11° Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que
ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

Art. 12° O aluno-atleta somente poderéa jogar de Gculos se for 6culos especial que ndo ponha em risco
a integridade fisica sua e os demais alunos-atletas.

Art. 13° A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia (exceto ao médico ou
fisioterapeuta que poderd integrar a equipe a qualquer tempo) e devidamente uniformizada. Para ter
condicéo de participacao, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar
suas credenciais a equipe de arbitragem.

Art. 14° Estara automaticamente suspenso do jogo seguinte, o participante:
I. Aluno-atleta que receber 01 (um) cartdo vermelho (expulséo) ou;
II. Aluno-atleta que receber 02 (dois) cartdes amarelos, consecutivos ou hao;

IIl. Membro da comisséo técnica que for excluido do jogo e relatado na sumula ou em relatério
anexo.

§ 1° Quando o jogo néo for realizado por ndo comparecimento de uma das equipes, a suspensdo nao
sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida subsequente, conforme normas da
CBFS.
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§ 2° Nao se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da suspensdo, o aluno-
atleta/membro da comisséo técnica for absolvido pelo 6rgao judicante competente, desde que conste
no termo de decisé@o do respectivo processo disciplinar o nao cumprimento da suspensdo automatica,
nos termos da legislag@o desportiva vigente.

§ 3° Para fins do disposto neste artigo entende-se por partida subsequente a ocorrente na mesma
competi¢c@o e no ano especifico correspondente.

Art. 15° O controle de cartdes recebidos independente de comunicagéo oficial sera de responsabilidade
exclusiva das equipes.

§ 1° A contagem de cartbes, para fins de suspensdo automatica é feita separadamente e por tipologia
de cartdo, ndo havendo a possibilidade de o cartdo vermelho apagar o amarelo ja recebido no mesmo
jogo.

§ 2° Os cartdes recebidos na fase classificatoria serdo anulados para as fases seguintes, exceto caso o
aluno-atleta receba o segundo cartdo amarelo ou o cartdo vermelho no seu Ultimo jogo da fase
classificatoria. Assim este aluno-atleta deverd cumprir a suspensao automatica do préximo jogo.

Art. 16° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcao Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolu¢des contrariar as regras oficiais e o Regulamento
Geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO DA GINASTICA RITMICA

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° A Competicédo de Ginastica Ritmica seréa regida de acordo com as regras oficiais da Federacao
Internacional de Ginastica (FIG), reconhecidas pela Confederacao Brasileira de Ginastica (GBG), salvo
o0 estabelecido no Regulamento da Federacdo Sul-mato-grossense de Ginastica Ritmica para
competi¢des no Estado.

Art. 2° A Competicdo é aberta a todos os atletas de Ginastica do Estado, sem graduagdo minima
estabelecida.

Art. 3° A relagéo de ginastas que irdo competir devera ser entregue no Congresso Técnico na ordem de
apresentacéo dos aparelhos. Deve estar escrito e legivel, o primeiro e Ultimo nome da ginasta, bem
como a Instituicdo de ensino e Municipio que representa.

Art. 4° Os aparelhos e os collants das ginastas deverdo estar em conformidade com as normas
previstas no codigo de pontuacdo de GR da FIG. Nao serd exigido emblema na malha/collant de
competicao.

Art. 5° A aluna-atleta deverd comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condi¢cdo de participacdo, antes do inicio de cada apresentacdo, a aluna-atleta
deverd apresentar o aparelho e collant de competicdo que poderdo ser aferidos pela coordenacdo de
arbitragem.

Art. 6° As musicas deverao ser entregues em pen drive na reunido técnica da modalidade, em formato
mp3 ou wma, seguindo a seguinte denominacéo: sigla da Unidade da Federacédo / nome da ginasta /
nome da instituicdo de ensino / aparelho (UF_Aluna Atleta_Colégio_X_Aparelho).

OBS: Todos os treinadores também deverdo levar as musicas das ginastas em pen drive, separadas
por ginastas e aparelhos para a competicdo e para o treinamento.

Art. 7° Provas Individuais:
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e Jogos Escolares da Juventude de MS - 12 a 14 anos:

I. Primeiro exercicio: aparelho CORDA
Il. Segundo exercicio: aparelho MACA (35 a 50 cm de cumprimento, peso 150gr).

Exigéncias para os exercicios — Aparelhos CORDA e MACAS:

et

DIFICULDADE
Dificuldade Corporal Passos de Elementos Dificuldade de
Min. 3/Max. 6 Danca Dinamicos com Aparelho

ANTS Min. 2 Rotacio Min. 1
Min. 1 Pivo (360%) na Min. 1
%2 ponta obrigatorio S AD

R
Dificuldade:

a) Dificuldade corporal - minimo de 3 (irés) e maximo de 6 (seis) dificuldades.

b) Na distribuicdo das dificuldades, deve haver a representacdo dos 3 (trés) grupos corporais
(salto, equilibrio, rotag&o), minimo de 1 (um) elemento de cada.

c) E obrigatdrio no minimo 1 (um) pivd (executado na 1/2 ponta) como elemento de rotacao.
d) E obrigatério no minimo 2 (dois) passos de danca (S).
e) E obrigatério no minimo 1 (um) elemento dindmico de rotacéo (R).

f) E obrigat6rio no minimo 1 (uma) dificuldade de aparelho (AD).

Notas:

* As bonificagdes do Cédigo de Pontuagéo da GR da FIG serdo aplicadas ao elemento dindmico
com rotacéo (R).

* As exigéncias de dificuldade do aparelho (AD) sdao as mesmas descritas no Cdédigo de
Pontuacéo da GR da FIG.

* Penalidade para auséncia do pivo obrigatério: 0,30.

» As penalidades pelas faltas dos elementos obrigatdrios previstos neste Regulamento seguirdo
0 Cédigo de Pontuacéo da FIG.

e Jogos Escolares da Juventude de MS - 15a 17 anos:
I. Primeiro exercicio: aparelho BOLA (peso minimo 400g, 18 a 20 cm de diametro).
Il. Segundo exercicio: aparelho MACA (40 a 50 cm de cumprimento, peso 150gr).

Exigéncias para os exercicios — Aparelhos BOLA e MACAS:
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o

DIFICULDADE

Dificuldade Corporal Passos Elementos Dificuldade de
Min. 3/Max. 7 de Dinamicos com Aparelho Min. 1
AT 6 Danca Rotacao Min. 1
Min. 1 Pivo (360°) na Min. 2 AD
2 ponta obrigatorio R
S

Dificuldade:
a) Dificuldade corporal - minimo de 3 (trés) méaximo de 7 (sete) dificuldades.

b) Na distribuicdo das dificuldades, deve haver a representacdo dos 3 (trés) grupos corporais
(salto, equilibrio, rotagdo), minimo de 1 (um) elemento de cada.

c) E obrigatdrio no minimo 1 (um) pivd (executado na 1/2 ponta) como elemento de rotacao.
d) E obrigatério no minimo 2 (dois) passos de danca (S).

e) E obrigatério no minimo 1 (um) elemento dindmico de rotacéo (R).

f) E obrigat6rio no minimo 1 (uma) dificuldade de aparelho (AD).

Notas:

* As bonificagdes do Cédigo de Pontuagéo da GR da FIG ser&o aplicadas ao elemento dinamico
com rotacéo (R).

* As exigéncias de dificuldade do aparelho (AD) sdo as mesmas descritas no Cdédigo de
Pontuacéo da GR da FIG.

* Penalidade para auséncia do pivd obrigatério: 0,30.

» As penalidades pelas faltas dos elementos obrigatérios previstos neste Regulamento seguirdo
0 Cdédigo de Pontuacéo da FIG.

Art. 8° O tempo regulamentar para cada exercicio sera de 01 (um) minuto e 15 (quinze) segundos a 01
(um) minuto e 30 (trinta) segundos.

Paragrafo Unico - A musica com palavra € permitida em um exercicio.
Art. 9° A competi¢cdo sera por Classificacao Individual Geral e por Aparelho.
Art. 10° Execucéo:
I. Faltas Artisticas e Faltas Técnicas.
Il. Pontuagdo = 10 pontos no méximo, conforme o Cdodigo de Pontuagdo da GR da FIG.
Art. 11° Célculo da Nota Final:

I. Somatério da notade D + E
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Art. 12° E permitido musica com palavras para as 2 (duas) provas.

Art. 13° Na omissédo do regulamento especifico sera aplicado o codigo de pontuacéo de GR da FIG.

Art. 14° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcao Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o Regulamento
Geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO HANDEBOL

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° As Competicbes de Handebol seréo realizadas de acordo com as regras oficiais da Federacdo
Internacional de Handebol (IHF), adotada pela Confederacéo Brasileira de Handebol (CBHb), salvo o
estabelecido neste regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever de 10 (dez) a 11 (onze) alunos-atletas, 01 (um)
técnico por naipe. Cada equipe s6 podera inscrever o maximo de 02 (dois) alunos-atletas como goleiro.

§ 1° O municipio/equipe/escola inscrito com o mesmo técnico para 0 ambos 0s naipes, podera
inscrever 1 (um) auxiliar técnico.

Art. 3° A bola a ser utilizada na competicdo sera a bola oficial adotada pela CBHb nas categorias
correspondentes.

Art. 4° Os Jogos Escolares da Juventude de MS - 12 a 14 anos serdo disputados seguindo as
normas a seguir:

§ 1° Os jogos terdo a duracdo de 40 (quarenta) minutos, divididos em 02 (dois) tempos de 20 (vinte)
minutos com intervalo de 10 (dez) minutos entre ambos, divididos em 04 (quatro) quartos de 10 (dez)
minutos cada.

§ 2° No 1° quarto da partida, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O aluno-atleta
contundido n&o podera retornar ao jogo.

§ 3° Em cada quarto de jogo, que serdo controlados pela equipe de arbitragem, as equipes deveréo
adotar os seguintes tipos de marcacao:

I. No 1° quarto ser& obrigatéria a marcacao individual na sua meia quadra de defesa, podendo a
critério do técnico fazer a marcagéo individual na quadra toda de jogo (mesmo quando a equipe
tiver algum jogador excluido), sendo que o goleiro da equipe que estiver atacando s6 podera
atuar na sua prépria meia-quadra de defesa, a equipe ndo podera atacar com 7 jogadores de
linha, a interceptacdo da bola fica liberada em qualquer parte da quadra e em qualquer situagao.
Fica liberado o goleiro para o jogo liviemente ao sair da area de gol, participando em qualquer
situagdo do jogo em sua quadra de defesa. Nao sera necesséria a marcacgao individual dos
jogadores que ficarem parados na sua meia quadra, sem participacdo ativa no jogo em busca do
gol. Fica estabelecido que a aplicacdo da Regra com relacdo ao atendimento do Jogador em
guadra s6 serd aplicada a partir do segundo tempo do jogo.

II. No 2° quarto e 3° quarto serd obrigatéria a marcacdo com defesa em duas linhas, nao
podendo ter nenhum tipo de marcacéao individual.

[ll. No 2° e 3° quartos, quando uma equipe tiver algum jogador excluido, a mesma devera manter
duas linhas de defesa.
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IV. No 4° quarto, e quando necessario na prorrogacdo, o sistema de marcacao serd de acordo
com o técnico da equipe (qualquer sistema defensivo).

§ 4° No final do 1° quarto teremos uma parada obrigatéria no cronémetro, de 01 (um) minuto, onde os
alunos-atletas “reservas” em condi¢gbes de jogo deverdo substituir os alunos-atletas “titulares” e nao
poderdo ser substituidos até o final do 2° quarto, salvo em caso de contusdo. O aluno-atleta nao
podera retornar ao jogo. Os alunos-atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo poderdo ser
substituidos pelos alunos-atletas que sairam do jogo. A parada de tempo de jogo s6 devera ser
efetuada se a equipe que estiver de posse de bola ndo estiver em uma clara situagédo de gol ou de
contra-ataque. Nesse caso a equipe de arbitragem deixard a equipe concluir o lance, para depois
paralisar o jogo para a realizagdo das substitui¢des.

§ 59 As substituicdes obrigatorias estabelecidas no § 4° levardo em consideracdo a proporcionalidade
de alunos-atletas em condicéo de participacdo para o inicio do jogo para ambas as equipes.

§ 6° Caso uma equipe ndo utilize todos os seus alunos-atletas credenciados na competicdo, exceto
pelo estabelecido pelo artigo 61° item IV do Regulamento Geral ou cumprindo suspenséo, ndo sera
eliminada da competicdo, mas sera declarada perdedora da partida por WO.

§ 7° As regras estabelecidas no Artigo 4° e paragrafos serdo obrigatérios em todas as fases da
competicao.

§ 8° A equipe que ndo cumprir este regulamento, entenda-se por ndo cumprir, em negar-se a jogar de
acordo com o mesmo, sera punida conforme o regulamento de forma progressiva.

§ 9° N&o é permitido ao goleiro ultrapassar sua meia quadra (linha central) no 1° quarto do jogo.

Art. 5° Os Jogos Escolares da Juventude de MS — 15 a 17 anos serdo disputados seguindo as
normas a seguir:

Paragrafo Gnico - Os jogos terdo a duracdo de 50 (cinquenta) minutos, divididos em 02 (dois) tempos
de 25 (vinte e cinco) minutos com intervalo de 10 (dez) minutos.

Art. 6° O sistema de pontuacdo nos grupos sera:

Vitéria no tempo normal 3 pontos
Vitdéria no tempo extra/7m | 2 pontos
Derrota 1 ponto

Auséncia 0 pontos

Art. 7° Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o0 Regulamento Geral da competicdo e
aos seguintes critérios:

|. Camisas numeradas na frente e nas costas;

II. Shorts, podendo o goleiro optar em utilizar calca esportiva, ndo sendo obrigatéria a
numeracdo em ambos;

[ll. Ténis e meia (padronizadas na cor);

IV. Os goleiros deverao ter uniformes de cores diferentes da sua equipe e da equipe adversaria,
inclusive dos goleiros adversarios.
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V. Excepcionalmente, havendo coincidéncia de cores da camisa do goleiro com quaisquer outros
jogadores, podera ser utilizado um colete de cor contrastante, sendo este de responsabilidade da
equipe.

VI. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes o nome da Instituicdo de
Ensino e/ou emblema, municipio e sigla do estado de MS.

Paragrafo Unico - Caso os alunos-atletas se apresentem com o uniforme fora dos padrées
estabelecidos ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatério
encaminhado a Comissao Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacao, os alunos-atletas
gue ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

Art. 8° Os jogos, em todas as fases ndo poderdo terminar empatados. Caso isto ocorra, serdo adotados
0s seguintes procedimentos:

I. Seré jogada uma prorrogacao de 05 (cinco) minutos.

§ 1° Persistindo o empate, serd realizada uma primeira rodada de 3 (trés) cobrancas de 7 (sete) metros
para cada equipe com alunos-atletas diferentes e cobrancas alternadas. Cada equipe nomeia 3 (trés)
alunos-atletas. Nao € necessario que as equipes pré-determinem a sequéncia de seus alunos-atletas.
Os goleiros podem ser livremente escolhidos e substituidos entre os alunos-atletas eleitos para
participar. Alunos-atletas podem participar no tiro de 7 (sete) metros como ambos, arremessadores e
goleiros.

§ 2° Persistindo o empate, cada equipe deve, novamente, homear novos 3 (trés) alunos-atletas para
uma segunda rodada de 3 (trés) cobrancas de 7 (sete) metros. N&o poderdo ser indicados os mesmos
alunos-atletas da primeira rodada. Nesta segunda rodada, o vencedor sera decidido logo que houver
um gol de diferenga, apds cada equipe ter realizado 0 mesmo nimero de arremessos.

§ 3° Persistindo o empate seréo adotadas cobrancgas alternadas até que se haja um vencedor.

§ 4° Os alunos-atletas desqualificados ou excluidos no final do tempo normal e de prorrogacéo de jogo
nédo poderdo participar das cobrancas de tiros de 07 (sete) metros.

Art. 9° Na Fase classificatdria, caso haja empate na contagem de pontos serdo adotados, pela ordem,
0s seguintes critérios de desempate:

I. Entre duas equipes

a) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase

II. Entre 3 ou mais equipes:

a) Maior nimero de vitérias;

b) Maior coeficiente de gols average nos jogos disputados entre as equipes empatadas na
fase;

¢) Menor niumero de gols contra nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase;
d) Maior nimero de gols pré nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase;

e) Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos disputados pelas equipes na
fase.

f) Maior numero de gols pré em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

g) Sorteio.
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Observagoes:

lll. Na hipétese de aplicacdes do critério de gols average, dividir-se-a o nimero de gols pré pelos
gols contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente. Quando, para
calculo de gols average, uma equipe nao sofrer gol, é ela a classificada, pois é impossivel a
diviséo por zero, assegurando a equipe sem gols sofridos a classificacdo pelo critério de gols
average.

IV. Quando, para célculo de gols average, mais de uma equipe nao sofrer gol, seréa classificada a
equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos disputados na fase, pois tecnicamente
seu resultado sera maior.

V. Para o célculo de gols average, considera-se o resultado final do jogo, somando os gols
marcados no tempo normal, tempo extra e tiros de 7 (sete) metros.

Art. 10° Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°, 3° ou 4° Lugar:

I. Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados
obtidos nos jogos com o dltimo lugar de cada grupo, deixando todos 0s grupos com mesmo
ndmero de equipes, para posteriormente passar para o item |l deste artigo. Caso todos os
grupos tenham o mesmo numero de equipes, passar-se-a automaticamente para o item Il.

Il. Seré classificado a equipe que tenha o maior nimero de pontos ganhos.

lll. Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢do descrita no item Il, passar-se-a aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados, pela ordem:

a) Gols average (dividir os gols pré pelos gols contra, nos jogos realizados entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado).

b) Gols pré (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se 0 maior resultado).

c) Gols contra (gols recebidos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o menor resultado).

d) Sorteio.

Art. 11° Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, sera
declarada ausente, aplicando se o WO em favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora
pelo placar de 01x00. Caso nenhuma das duas equipes se facam presentes em tempo habil, sera
declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes. Para o primeiro
jogo do periodo havera uma tolerancia de 15 minutos.

Art. 12° Estara automaticamente suspenso da partida subsequente, na mesma modalidade/naipe, o
aluno-atleta/membro da comissao técnica que for desqualificado, no caso de seguir o relatdrio anexo a
sumula.

8§ 1° Ndo se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da suspensdo, o aluno-
atleta/membro da comissao técnica for absolvido pelo érgéo judicante competente, desde que conste
no termo de decisdo do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da suspensado automatica,
nos termos da legislacéo desportiva vigente.

§ 2° Para fins do disposto neste artigo entende-se por partida subsequente a ocorrente na mesma
competicdo e no ano especifico correspondente.
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§ 3° Quando a partida ndo for realizada por ndo comparecimento de uma das equipes (WO), a
suspensao nao sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida subsequente.

Art. 13° A entrada dos jogadores na quadra para o aquecimento sera téo logo ela esteja livre e liberada
pela equipe de arbitragem/coordenacédo da modalidade.

Art. 14° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o Regulamento
Geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE JUDO

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° A competicao de Judd sera regida de acordo com as regras oficiais da Federagéo Internacional
de Judd (1JF), reconhecidas pela Confederacéo Brasileira de Judd (CBJ), salvo o estabelecido neste
regulamento.

Art. 2° Cada municipio/equipe/escola poderda inscrever 8 (oito) alunos-atletas em cada naipe, para cada
uma das categorias, sendo 01 (um) aluno-atleta por categoria de peso e naipe.

§ 1° Cada aluno-atleta s6 podera participar de 1 (uma) categoria de peso.

§ 2° O municipio podera inscrever 2 (dois) técnicos, sendo um para o naipe feminino e um para o naipe
masculino.

§ 3° A equipe com 32 alunos-atletas tera direito a um auxiliar técnico.
Art. 3° Graduacao minima estabelecida para a participacao:

§ 1° Para a categoria de 12 a 14 anos a competicdo é aberta & participacdo de alunos-atletas sem
graduacd@o minima estabelecida.

§ 2° Para a categoria 15 a 17 anos a participagdo sera exigida a graduag¢@o minima:

e Feminino: faixa amarela
e Masculino: faixa verde.

Art. 4° Os competidores poderdo se inscrever em uma Unica categoria de peso, sendo no maximo um
atleta por municipio em cada categoria.

Paragrafo Unico - Para que seja realizada a competi¢do, a categoria de peso devera ter no minimo 02
(dois) municipios inscritos.

Art. 5° Serdo observados os seguintes limites de peso:

I. Jogos Escolares da Juventude de MS — 12 a 14 anos

CATEGORIA FEMININO MASCULINO
Super Ligeiro (SL) - 36 kg - 36 kg
Ligeiro (LI) De 36 a 40 kg De 36 a 40 kg
Meio Leve (ML) +40 a 44 kg +40 a 44 kg
Leve (LE) +44 a 48 kg +44 a 48 kg
Meio Médio (MM) + 48 a 53 kg + 48 a 53 kg
Médio (ME) + 53 a 58 kg + 53 a 58 kg
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Meio Pesado (MP) + 58 a 64 kg + 58 a 64 kg
Pesado (PE) + de 64 kg + de 64 kg

II. Jogos Escolares da Juventude de MS — 15 a 17 anos

CATEGORIA FEMININO MASCULINO

Super Ligeiro (SL) -40 kg - 50 kg

Ligeiro (LI) +40a44 kg + 50 a55Kkg

Meio Leve (ML) +44 a 48 kg + 55 a 60 kg

Leve (LE) +48 a 52 kg + 60 a 66 kg

Meio Médio (MM) +52a57Kkg +66 a73kg

Médio (ME) +57 a 63 kg +73a8lkg

Meio Pesado (MP) +63a70Kkg +81a90Kkg

Pesado (PE) + de 70 kg + de 90 kg

Art. 6° A pesagem sera efetuada em local e hora determinada no Congresso Técnico, estando a
balanca a disposigdo dos atletas para uma pesagem extra oficial, uma hora antes da pesagem oficial.

Art. 7° O(a) aluno(a)-atleta que na pesagem extra oficial, se apresentar com o peso igual ou superior a
1kg acima do peso da categoria na qual esta inscrito, estard automaticamente impedido de participar
da competicao.

Art. 8° O(a) aluno(a)-atleta tera direito apenas a uma Unica pesagem oficial.

Art. 9° Sera excluido da competi¢do o aluno-atleta que ndo comparecer & pesagem e/ou ndo atender
os limites, minimo e méaximo, da sua categoria de peso.

Art. 10° Os alunos-atletas deverdo se pesar de sunga, enquanto as alunas/atletas deverdo se pesar de
collant ou similar, sendo proibido a qualquer atleta se pesar de corpo nu.

Art. 11° No dia da competicdo serdo sorteados 3 (trés) atletas de cada categoria de peso
(Masculino/feminino) para a pesagem aleatéria, os sorteados deverdo comparecer para uma nova
pesagem.

Art. 12° O sorteio para a pesagem aleatoria acontecera 45 (quarenta e cinco) minutos antes do inicio
dos combates e tera a duracdo de 30 (trinta) minutos, encerrando-se, portanto, 15 minutos antes do
horario previsto para o inicio dos combates.

Art. 13° Os sorteados para a pesagem aleatoria terdo uma tolerancia de 5% acima do limite maximo
estabelecido para a sua categoria de peso.

Art. 14° Caso nado consiga confirmar o peso na pesagem aleatéria, o aluno-atleta sera desclassificado e
ndo podera competir.

Art. 15° Toda e qualquer agdo para perda rapida de peso que coloque em risco a salde do aluno-
atleta, serd relatada e encaminhada para CDE, ficando o técnico sujeito as sang¢8es previstas.

Art. 16° O aluno-atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado, ou seja, trazendo um judogi branco e outro azul.

§ 1° O judogi (Palet6 e calca da vestimenta de competicdo) deverdo ser na mesma tonalidade e sem
desgaste.
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§ 2° O judogi devera estar rigorosamente dentro das dimensdes minimas/maximas de acordo com o
regulamento da CBJ/FIJ.

§ 3° A responsabilidade das dimensdes permitidas no Judogi (vestimenta de competicdo) dos atletas
sera do(s) seu(s) técnico(s).

8 4° Os alunos-atletas que apresentarem-se com o uniforme (judogi) fora do estabelecido no item § 1°
e 8§ 2° deste artigo, seréo impedidos de competir de acordo com as regras estabelecidas pela CBJ/FIJ.

Art. 17° Os Técnicos deverao estar vestidos adequadamente (camisa, calca comprida ou uniforme de
sua Federacdo e sapato/ténis, ndo podendo utilizar bermudas, bonés ou qualquer tipo de chapéu)
guando ocuparem a cadeira destinada aos mesmos.

Art. 18° Ao ocuparem a cadeira de técnico, os mesmos deveréo limitar-se apenas a orientacao de seus
atletas em combate.

8§ 1° O técnico que contrariar o disposto neste artigo serd retirado do local reservado a ele, néo
podendo mais atuar no mesmo dia.

§ 2° No outro dia de competi¢do, caso seja hovamente retirado, o técnico sera impedido de ocupar este
lugar até o término da competicéao.

§ 3° O técnico que apods ser retirado da cadeira, insistir em se dirigir ao atleta ou arbitragem de
qualquer lugar do ginésio, terd seu nome encaminhado a Comissao Disciplinar Especial.

Art. 19° Os combates da categoria de 12 a 14 anos terdo a duragéo de 03 (trés) minutos e da categoria
de 15 a 17 anos a duragdo de 04 (quatro) minutos, tempo valido para ambos os naipes.

Paragrafo Unico: Caso seja necessério, o Golden Score sera sem limite de tempo (até que haja um
vencedor).

Art. 20° O tempo de imobilizacdo (osae-komi) obedecera ao estabelecido pelo regulamento da IJF/CBJ.

Art. 21° Sobre as técnicas de SHIME-WAZA e KANSETSU-WAZA (estrangulamento e chaves de
articulacées):

Categoria 12 a 14 anos - Nao sera permitida a aplicagéao.
Categoria 15 a 17 anos — Sera permitida a aplicacéo.

Paragrafo Unico: Caso um dos competidores venha desmaiar em decorréncia da aplicagdo de um
SHIME-WAZA, o mesmo perdera o combate por IPPON e sera impedido de retornar & competi¢cdo no
mesmo dia.

Art. 22° O sistema de disputa a ser empregado sera definido de acordo com o nimero de participantes
inscritos.

Art. 23° Para a classificacdo e desempate entre os alunos-atletas no caso do rodizio, sera obedecido o
seguinte critério:

I. Numero de vitdrias;
II. Contagem de pontos conforme regulamento da IJF/CBJ;
[ll. Confronto direto;

IV. Permanecendo o empate sera realizado um novo rodizio entre os alunos-atletas empatados.
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Paragrafo Unico - Caso o aluno-atleta desista do combate de forma voluntaria ou involuntaria, sera
considerado eliminado da competicdo e tera todos os seus resultados anteriores anulados.

Art. 24° Para a classificacdo final (troféu de 1°, 2° e 3° lugares) sera através da classificacdo da
pontuacdo individual conforme quadro abaixo:

QUADRO DEMONSTRATIVO

COLOCACAO PONTUACAO
1° Lugar 10 pontos

2° Lugar 07 pontos

3° Lugar 04 pontos

4° Lugar 03 pontos

5° Lugar 02 pontos

6° Lugar 01 ponto

Art. 25° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o Regulamento
Geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO DE NATACAO

12 a14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° A competicdo de natacdo serd realizada de acordo com as regras oficiais da Federacao
Internacional de Natacéo (FINA), da Confederacéo Brasileira de Desportos Aquaticos (CBDA), salvo o
estabelecido neste regulamento.

Art. 2° Cada municipio/equipe/escola poderd inscrever 8 (0ito) alunos-atletas em cada naipe, para cada
uma das categorias, sendo 02 (dois) alunos-atletas por prova e uma equipe nos revezamentos.

§ 1° O municipio podera inscrever 2 (dois) técnicos, sendo um para o naipe feminino e um para o naipe
masculino.

§ 2° A equipe com 32 alunos-atletas tera direito a um auxiliar técnico.

Art. 3° Cada aluno-atleta poderd participar de 03 (trés) provas individuais e dos revezamentos em todo
0 programa de competicédo

Art. 4° Nas provas de revezamento serd permitida a formac@o da equipe com alunos-atletas de
diferentes instituicbes de ensino do mesmo municipio.

Art. 5° Caso algum municipio ndo tenha o nimero suficiente de alunos-atletas para compor uma equipe
de revezamento, a mesma poderd compor com outro municipio que esteja com numero abaixo do
necessario para o revezamento. Esta equipe serd denominada de “equipe combinada” e podera
disputar a prova do revezamento.

Paragrafo Gnico - A “equipe combinada” ndo marcara pontos para a classificagdo geral por municipio,
sendo assim a préoxima equipe classificada assumira a pontuagao da mesma.

Art. 6° O aluno-atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio de cada prova, devera apresentar sua
credencial a equipe de arbitragem.
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§ 1° Os alunos-atletas eu apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos pelas regras
da FINA seréo impedidos de competir.

§ 2° E opcional constar nos uniformes de competicdo (sungas, maids e toucas) o nome da instituicao
de ensino, cidade e sigla da unidade da federacao.

§ 3° Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes estabelecidos pelo
regulamento geral, ndo serdo impedidos de competir nas competicdes no seu 1° dia de participacdo e
terdo relatério encaminhado a CDE. A partir do seu 2° dia de participagdo, os alunos-atletas que néo
adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

Art. 7° A confirmacao de cada prova seré feita no maximo 30 (trinta) minutos antes do horario previsto

para a prova.

Paragrafo Unico - Somente nos revezamentos os atletas poderao ser substituidos.

Art. 8° Sera feita a contagem de pontos por sexo feminino e masculino.

Art. 9° Para efeito de contagem de pontos por prova sera adotado o seguinte critério:

COLOCACAO INDIVIDUAL - 06/08 RAIAS REVEZAMENTO - 06/08 RAIAS
1° Lugar 07/09 pontos 14/18 pontos
2° Lugar 05/07 pontos 10/14 pontos
3° Lugar 04/06 pontos 08/12 pontos
4° Lugar 03/05 pontos 06/10 pontos
5° Lugar 02/04 pontos 04/08 pontos
6° Lugar 01/03 pontos 02/06 pontos
7° Lugar 02 pontos 04 pontos
8° Lugar 01 ponto 02 pontos
Art. 10° As provas a serem realizadas sdo as seguintes:

I.Jogos Escolares da Juventude de MS - 12 a 14 anos
PROVAS FEMININO MASCULINO

Borboleta, Costas e Peito

50 e 100 metros

50 e 100 metros

Livre

50, 100, 200 e 400 metros

50, 100, 200 e 400 metros

Medley 200 metros 200 metros
4x50 metros Livres 4x50 metros Livres
Revezamentos 4x50 metros Medley 4x50 metros Medley

4 x 50 metros medley misto

I. Jogos Escolares da Juventude de MS —15a 17 anos

PROVAS

FEMININO

MASCULINO

Borboleta, Costas e Peito

50 e 100 metros

50 e 100 metros

Livre

50, 100, 200 e 800 metros

50, 100, 200 e 1.500 metros

Medley 200 metros 200 metros
4x50 metros Livres 4x50 metros Livres
Revezamentos 4x50 metros Medley 4x50 metros Medley

4 x 50 metros Medley Misto
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Art. 11° O revezamento 4x50 metros Medley serd misto, sendo composto por 02 (duas) atletas e 02
(dois) atletas. A ordem dos nadadores sera de livre escolha dos técnicos.

Art. 12° Caso seja efetuada de forma errénea a inscricdo de um nadador em mais de 03 (trés) provas
individuais, 0 mesmo sera cortado da 42 prova e demais, seguindo a ordem do programa de provas. No
caso de haver a inscricao de 03 (trés) ou mais nadadores por prova do mesmo municipio, considerar-
se-a a inscricao dos dois primeiros, respeitando-se a ordem de inscrigdo de cima para baixo, cortando-
se os demais.

Art. 13° O aluno-atleta (campe&o) que atingir o indice técnico estipulado pela organizagdo, podera
representar o Estado nos Jogos Escolares da Juventude — Etapa Nacional.

Art. 14° No caso de apenas 01 (um) aluno-atleta inscrito para a prova, esta sera realizada para aferigdo
de tempo (indice técnico), porém, ndo contara os pontos.

Art. 15° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcao Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o Regulamento
Geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS DE MESA

12 a14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° A competicdo de Ténis de Mesa serd realizada de acordo com as regras da Federacgao
Internacional de Ténis de Mesa (ITTF) e a Confederacgéo Brasileira de Ténis de Mesa (CBTM), salvo o
estabelecido neste regulamento.

Paragrafo Unico - Estardo em disputa as categorias de equipe e individual (feminino e masculino).

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever 01 (um) técnico para cada naipe e 02 (dois) alunos-
atletas em cada naipe e categoria.

Art. 3° Todos os atletas inscritos nas equipes deverdo participar das disputas individuais.
Art. 4° Cada equipe devera inscrever um capitdo como responsavel.

Art. 5° Todos os jogos seréo disputados em melhor de 03 (irés) sets de 11 (onze) pontos cada na fase
de grupos e fase eliminatéria. A partir da fase Semifinal todos os jogos serdo disputados em melhor de
05 (cinco) sets de 11 (onze) pontos cada.

Art. 6° Para participar da competicdo, os atletas deverdo se apresentar devidamente uniformizados.

Paragrafo Gnico - Ndo sera permitido o uso do uniforme (camisa, bermuda, short ou saia) cuja cor
bésica seja branca ou laranja, por coincidir com a cor da bola em jogo, em virtude de obstruir e
dificultar a visdo da bola pelo adversario. Os alunos-atletas que se apresentarem com os uniformes
nestas cores estardo impedidos de competir.

Art. 7° Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicdes o nhome e/ou emblema da
instituicdo de ensino, nome do municipio e sigla do Estado.

Paragrafo Unico - Caso os alunos-atletas se apresentem com o uniforme fora dos padrbes
estabelecidos neste artigo ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terao
relatério encaminhado a Comisséo Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacdo, os
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alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos
de participar.

Art. 8° Todos os atletas deverdo utilizar raquete revestida de borracha, que ndo sejam nas cores preta
e vermelha.

Art. 9° Na fase classificatria, quando no mesmo grupo 3 (trés) ou mais alunos-atletas terminarem
empatados, os critérios de desempates utilizados seréo pela apuracédo dos resultados obtidos somente
entre os envolvidos, classificando-se o de maior coeficiente, conforme a seguinte formula:

partidas pro
partidas pro + partidas contra

§ 1° Persistindo o empate, usar-se-4& o mesmo critério em relacdo aos sets. Classifica-se o maior
coeficiente.

§ 2° Persistindo o empate, usar-se-a 0 mesmo critério em relacdo aos pontos. Classifica-se o maior
coeficiente.

Art. 10° O aluno-atleta sera eliminado da competicéo individual por WO da seguinte forma:

I. Fase de grupo: a partir do segundo WO;
Il. Fase eliminatéria: a partir do primeiro WO.

Art. 11° A contagem de pontos sera feita de acordo com a seguinte tabela:

COLOCACAO PONTOS DISPUTA
Individual e Equipe

1° Lugar 10 pontos

2° Lugar 06 pontos

3° Lugar 04 pontos

4° Lugar 03 pontos

5° Lugar 02 pontos

6° Lugar 01 ponto

Art. 12° Para os Jogos Escolares da Juventude 12 a 14 anos — Etapa Nacional a equipe que podera
representar Mato Grosso do Sul sera formada com os classificados em primeiro e segundo lugares da
categoria individual e para os Jogos Escolares da Juventude 15 a 17 anos — Etapa Nacional o
classificado em primeiro lugar da categoria individual.

Art. 13° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direc@o Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolu¢des contrariar as regras oficiais e o0 Regulamento
Geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE PRAIA

15a 17 anos

Art. 1° A competicdo de VOlei de Praia sera realizada de acordo com as Regras oficiais da
Confederacao Brasileira de Voleibol (CBV), salvo o estabelecido neste Regulamento.

Paragrafo Unico: A bola utilizada na competicdo sera da marca especificada pela Confederacéo
Brasileira de Voleibol (CBV).
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Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever 01 (um) técnico para a modalidade e 02 (dois)
alunos-atletas em cada naipe e categoria.

Paragrafo Unico: As duplas que participardo do evento deverdo ser da mesma Instituicdo de Ensino por
naipe.

Art. 3° Os jogos serdo disputados em melhor de 02 (dois) sets vencedores, sendo os dois primeiro sets
de 21 (vinte e um) pontos. Em caso de empate em 20 (vinte) pontos o set s6 terminara quando uma
equipe alcancar a diferenca de 02 (dois) pontos e, neste caso, ndo havera ponto limite para o término
do set.

Art. 4° Em caso de empate em numeros de sets vencidos (01x01), sera jogado um terceiro set de 15
(quinze) pontos. Havendo empate em 14 (quatorze) pontos, 0 set s6 terminara quando uma equipe
alcancar a diferenca de 02 (dois) pontos e, neste caso, ndo havera ponto limite para o término do set.

Art. 5° Altura das redes serdo as seguintes:

FEMININA 2,24cm

MASCULINA 2,43cm

Art. 6° Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade e ao Regulamento Geral.

Art. 7° O uniforme dos atletas consiste em:

I. Feminino: top ou camiseta regata e sunquini ou short ciclista;
Il. Masculino: Camiseta regata e short.

§ 1° Camisetas regatas (masculino) e Tops (feminino) numeradas 01 (um) e 02 (dois). E obrigatoria a
colocagdo dos numeros na frente e nas costas nos tops e camisetas de jogo. A cor e o feitio das
camisetas, tops, shorts ou sunquinis devem ser padronizados e contrastar com a cor dos nimeros.

§ 2° E proibido o uso de uniformes de cor predominante diferente entre os jogadores de uma mesma
dupla.

§ 3° O aluno-atleta podera jogar com uma bermuda modelo “ciclista” sob o short, desde que seja da
mesma cor.

§ 4° Os alunos-atletas poderdo jogar com camisas de mangas compridas ou agasalhos sob o uniforme,
desde que sejam iguais e autorizados pelo 1° arbitro da partida.

§ 5° No short ou sunquini a numeracao é facultativa.

8§ 6° Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes (camisas, camisetas,
macaquinhos) o nome e/ou emblema da instituicdo de ensino, nome do municipio e sigla do Estado.

§ 7° Caso os alunos-atletas se apresentem com o uniforme fora dos padrées estabelecidos ndo serao
impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatério encaminhado a Comisséo
Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacdo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus
uniformes ao exigido por este regulamento serao impedidos de participar.

Art. 8° O sistema de pontuag&o nos grupos sera:

Vitéria 2 pontos

Derrota 1 ponto

Auséncia 0 pontos
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Art. 9° Na Fase classificatdria, caso haja empate na contagem de pontos serdo adotados, pela ordem,
0s seguintes critérios de desempate:

I. Entre duas equipes

a) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase

Il. Entre 3 ou mais equipes:
a) Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase
b) Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase.

c) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no caso de
empate entre duas equipes).

d) Sorteio.

Observacoes:

lll. Na hipotese de aplicagcbes do critério de sets ou pontos average, dividir-se-a o nimero de
sets ou pontos pré pelos sets ou pontos contra, considerando-se classificada a equipe que
obtiver maior coeficiente. Quando, para calculo de sets ou pontos average, uma equipe nao
perder nenhum set ou ponto, é ela a classificada, pois & impossivel a divisdo por zero,
assegurando a equipe sem sets ou pontos sofridos a classificacdo pelo critério de sets ou pontos
average.

IV. Quando, para calculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe ndo perder nenhum set
ou ponto, serd classificada a equipe que tiver o nimero de sets ou pontos mais positivos em
todos os jogos disputados na fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

Art. 10° Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°, 3° ou 4° Lugar:

I. Os grupos com maior nUmero de equipes terdo eliminados todos o0s pontos e resultados
obtidos nos jogos com o Ultimo lugar de cada grupo, deixando todos 0s grupos com mesmo
namero de equipes, para posteriormente passar para o item Il deste artigo. Caso todos os
grupos tenham o mesmo ndmero de equipes, passar-se-a automaticamente para o item Il.

Il. Seré classificado a equipe que tenha o maior nimero de pontos ganhos.

lll. Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢éo descrita no item Il, passar-se-a aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para 0os empatados, pela ordem:

a) Sets average (dividir os sets pré pelos sets contra, nos jogos realizados entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado).

b) Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos contra, nos jogos realizados entre as
equipes selecionadas na fase. Classifica-se 0 maior resultado).

c) Sorteio.

Art. 11° Os casos omissos serao resolvidos pelo coordenador da modalidade com anuéncia da Direcdo
Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolu¢bes contrariar as regras oficiais e o Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEIBOL

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° A Competicdo de Voleibol serd realizada de acordo com as regras oficiais da Federacao
Internacional de Volleyball (FIVB) adotadas pela Confederacdo Brasileira de Voleibol (CBV), salvo o
estabelecido neste Regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever de 08 (oito) a 09 (nove) alunos-atletas, 01 (um)
técnico por naipe.

8§ 1° O municipio/equipe/escola inscrito com o mesmo técnico para o ambos os naipes, podera
inscrever 1 (um) auxiliar técnico.

Art. 3° A bola da competi¢é@o serd a oficial adotada pela CBV.

Art. 4° O formato do jogo sera:

I. Na Fase Classificatoria, oitavas, quartas e decisao de 3°4° lugares o0s jogos de voleibol serdo
disputados em melhor de 03 (trés) sets de 25 (vinte e cinco) pontos. Em caso de empate em 24
(vinte e quatro) pontos, o set s6 terminara quando uma equipe alcancar a diferenca de 02 (dois)
pontos, e neste caso, ndo havera ponto limite para o término do set.

II. Em caso de empate em ndmero de sets vencidos (01x01), sera jogado um terceiro set de 15
(quinze) pontos. Havendo empate em 14 (quatorze) pontos, o set sé terminard quando uma
equipe alcancar a diferenca de 02 (dois) pontos e, neste caso, ndo havera ponto limite para o
término do set.

lll. Nas Fases Semifinal e Final: os jogos serdo realizados conforme a Regra Oficial de Voleibol
da FIVB (melhor de 05 sets).

§ 1° Seréo concedidos 02 (dois) tempos de descanso para cada equipe em cada set.
§ 2° As alturas da rede serdo as seguintes:

I. Jogos Escolares da Juventude de MS — 12 a 14 anos

FEMININA 2,20cm

MASCULINA 2,35cm

II. Jogos Escolares da Juventude de MS — 15 a 17 anos

FEMININA 2,24cm

MASCULINA 2,43cm

§ 3° Para a categoria de 12 a 14 anos nado sera permitida a utilizacdo de jogador na funcéo de libero
em nenhuma fase da competicéo.

§ 4° Para a categoria de 15 a 17 anos o libero devera utilizar a camisa do uniforme de cor contrastante
com os outros jogadores da equipe. O libero podera ser substituido durante a competicéo.
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JUVENTUDE
MS

Art. 5° O capitdo da equipe podera ser alterado de um jogo para o outro durante a competicédo, desde
gue tenha a tarja de capitdo em sua camisa de jogo, conforme descrito no item V do artigo 8° do
regulamento especifico do Voleibol.

Art. 6° Os Jogos Escolares da Juventude de MS — 12 a 14 anos serdo disputados seguindo as
normas a seguir:

a) No 1° set, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O aluno-atleta
contundido ndo podera retornar a partida;

b) No intervalo do 1° para o 2° set, os alunos-atletas “reservas” em condi¢cdes de jogo deverio
substituir os alunos-atletas “titulares” e ndo poderao ser substituidos até o final do 2° set, salvo
em caso de contusao. O aluno-atleta contundido néo podera retornar ao jogo. Os alunos-atletas
“titulares” remanescentes na quadra de jogo poderdo ser substituidos pelos alunos-atletas que
sairam do jogo.

c) No 3° set da fase classificatéria (quando houver), as substituicbes estardo liberadas, seguindo
a Regra Oficial de Voleibol da FIVB.

d) As substituicbes obrigatorias estabelecidas neste artigo levardo em consideracdo a
proporcionalidade de alunos-atletas em condigbes de participagdo para o inicio do jogo de
ambas as equipes.

e) Caso, na fase classificatéria, uma equipe nado utilize todos os seus alunos-atletas
credenciados na competicdo, exceto pelo estabelecido pelo artigo 61° item IV do Regulamento
Geral ou cumprindo suspensao, nao sera eliminada da competicdo, mas serd declarada
perdedora da partida por WO.

f) Caso antes do jogo o aluno-atleta se lesione ou fique sem condicbes de jogo, devera
apresentar atestado médico a equipe de arbitragem para ciéncia e registro em sumula.

g) As regras estabelecidas no art. 42 e subitens serdo obrigatérias somente na fase
classificatdria. Nas fases seguintes serdo utilizadas as Regras Oficiais de Voleibol da FIVB. Ou
seja, as substituicdes seréo livres.

Art. 7° Os Jogos Escolares da Juventude de MS — 15 a 17 anos serdo disputados seguindo as
normas a seguir:

a) As substituicbes serdo realizadas conforme as Regras Oficiais de Voleibol da FIVB. Ou seja,
as substituicdes seréo livres.

Art. 8° O sistema de pontuag&o nos grupos sera:

Vitéria 2 pontos
Derrota 1 ponto
Auséncia 0 pontos

Art. 9° Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, ao regulamento geral e aos seguintes
critérios:

I. As camisetas numeradas de 01 a 20 (frente e costas). O nimero deve ser colocado no centro
da camisa. A cor da camisa deve contrastar com a cor dos niumeros. Os numeros devem medir,
no minimo, 8 cm de altura na frente e 15 cm de altura nas costas. A fita que forma os nimeros
deve ter, n6 minimo 2 cm de largura. A equipe que ndo cumprir com a exigéncia do tamanho da
numeracdo na camisa do atleta, serd notificada verbalmente, no momento da constatacdo da
irregularidade e tera 24h (vinte e quatro) horas para apresentar a camisa de jogo com o tamanho
estabelecido, caso contrario serao impedidos de participar dos jogos com este uniforme.
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Il. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competi¢cdes (camisetas e macaquinhos)
0 nome e/ou emblema da instituicdo de ensino, nome do municipio e sigla do Estado.

[ll. Ténis e meia com tamanho acima do Ténis, ndo sendo permitida a utilizacdo de meia tipo
“sapatilha”, que n&o aparega para fora do ténis. O tamanho da meia ndo precisa ser
padronizado, desde que a cor seja a mesma.

IV. Comissdo técnica: camiseta, calca de agasalho, ténis e meia, ndo sendo obrigatéria a
padronizacéo de modelo e cor. Nao sera permitido atuar com bermuda ou short.

V. O uniforme do capitdo devera ser obrigatoriamente identificado com uma tarja, medindo 8cm
X 2cm em sua camisa conforme a regra oficial de Voleibol. Essa tarja devera ser fixa, silkada ou
costurada, abaixo do nimero da frente da camisa do uniforme. Nao podera ser improvisada por
esparadrapo ou similar.

VI.No cal¢cdo masculino e no short ou sunquini feminino a numeracdo € facultativa, porém
guando ocorrer deve ser coincidente com a numeracao da camiseta.

VII. Sera permitido o uso de equipamentos auxiliares (conhecidos como segunda pele, meias de
compresséo, protecdo de bracos conhecidos como manquito), que tenham funcdes terapéutica
ou proporcionam maior conforto aos alunos-atletas. Estes equipamentos deverdo ser usados sob
o uniforme, sem qualquer inser¢cdo de material promocional do patrocinador ou fabricante e
devem ser da mesma cor e modelo para todos os alunos-atletas que estiverem usando no jogo.

Paragrafo Unico - Caso os alunos-atletas se apresentem com o uniforme fora dos padrbes
estabelecidos ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participagdo e terdo relatério
encaminhado a Comisséo Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacdo, os alunos-
atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serédo impedidos de
participar.

Art. 10° Na Fase classificatoria, caso haja empate na contagem de pontos serdo adotados, pela ordem,
0s seguintes critérios de desempate:

I. Entre duas equipes

b) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase

II. Entre 3 ou mais equipes:
a) Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase
b) Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase.

c) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no caso de
empate entre duas equipes).

d) Sorteio.
Observagoes:

lll. Na hipotese de aplicagdes do critério de sets ou pontos average, dividir-se-4 0 nimero de
sets ou pontos pré pelos sets ou pontos contra, considerando-se classificada a equipe que
obtiver maior coeficiente. Quando, para calculo de sets ou pontos average, uma equipe nao
perder nenhum set ou ponto, é ela a classificada, pois é impossivel a divisdo por zero,
assegurando a equipe sem sets ou pontos sofridos a classificacédo pelo critério de sets ou pontos
average.

IV. Quando, para célculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe nao perder nenhum
set ou ponto, sera classificada a equipe que tiver o nimero de sets ou pontos mais positivos em
todos os jogos disputados na fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.
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Art. 11° Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°, 3° ou 4° Lugar:

I. Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados
obtidos nos jogos com o (dltimo lugar de cada grupo, deixando todos 0s grupos com mesmo
ndmero de equipes, para posteriormente passar para o item |l deste artigo. Caso todos os
grupos tenham o mesmo numero de equipes, passar-se-a automaticamente para o item Il.

Il. Seré classificado a equipe que tenha o maior nimero de pontos ganhos.

lll. Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢cdo descrita no item |l, passar-se-a aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados, pela ordem:

a) Sets average (dividir os sets pro pelos sets contra, nos jogos realizados entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o0 maior resultado).

b) Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos contra, nos jogos realizados entre as
equipes selecionadas na fase. Classifica-se 0 maior resultado).

c) Sorteio.

Art. 12° Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, sera
declarada ausente, aplicando se o0 WO em favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora
pelo placar de 02x00 (25x00) (25x00) na Fase Classificatoria, oitavas, quartas e na disputa de 3°/4°
lugares e de 03x00 (25x00) (25x00) (25x00) nas Fases Semifinais e Final. Caso nenhuma das duas
equipes se fagcam presentes em tempo habil, ser4 declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-
se derrota a ambas as equipes. Para o primeiro jogo do periodo havera uma tolerancia de 15 minutos.

Art. 13° N&o sera permitido jogar com piercing, 6culos, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto
gue ponha em risco a integridade fisica do aluno-atleta, salvo mediante entrega ao coordenador de
modalidade antes do inicio da partida de uma autorizacao do responséavel pelo aluno-atleta liberando-o
para atuar na partida portando um dos itens acima mencionados.

Art. 14° Estard automaticamente suspenso da partida subsequente, na mesma modalidade/naipe, o
aluno-atleta/membro da comisséo técnica que for desqualificado.

§ 1° N&o se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da suspens&o, o aluno-
atleta/membro da comisséo técnica for absolvido pelo 6rgao judicante competente, desde que conste
no termo de decisé@o do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da suspensao automatica,
nos termos da legislagéo desportiva vigente.

§ 2° Para fins do disposto neste artigo entende-se por partida subsequente a ocorrente na mesma
competicdo e no ano especifico correspondente.

§ 3° Quando a partida ndo for realizada por ndo comparecimento de uma das equipes (WO), a
suspensao ndo sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida subsequente.

Art. 15° A entrada dos jogadores na quadra para o aquecimento seréa feita tdo logo ela esteja livre e
liberada pela equipe de arbitragem e coordenador da modalidade.

Paragrafo Unico - No aquecimento para a primeira partida do periodo, a entrada das equipes sera feita
20 (vinte) minutos antes do inicio do jogo. Para as partidas subsequentes, o aquecimento antes do
sorteio sera de 05 (cinco) minutos.

Art. 16° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcé@o Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolu¢des contrariar as regras oficiais e o0 Regulamento
Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE WRESTLING

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° A competicdo de Lutas sera regida de acordo com as regras oficiais da United World Wrestling
(UWW), reconhecidas pela Confederag&o Brasileira de Wrestling (CBW), salvo o estabelecido neste
regulamento.

Art. 2° As competicdes serao disputadas nas disciplinas de luta estilo greco-romano (masculino) e estilo
livre nos dois naipes (masculino e feminino).

Art. 3° O municipio podera inscrever 1 (um) técnico para a categoria de 12 a 14 anos para ambos 0s
naipes e 3 (trés) alunos-atletas em cada naipe, sendo 1 (um) aluno-atleta por categoria de peso e
naipe. Para a categoria de 15 a 17 anos o municipio podera inscrever 1 (um) técnico para ambos os
naipes e 3 (trés) alunos-atletas em cada naipe, sendo 1 (um) aluno-atleta por categoria de peso e
naipe.

Paragrafo Unico - Para o naipe masculino podera ser inscrito apenas um aluno-atleta por categoria de
peso, podendo optar em disputar um ou os dois estilos de luta (livre e greco romana) somente na
categoria de peso em que esta escrito.

Art. 4° A competicdo sera realizada somente na forma Individual e esta aberta a participagédo de aluno-
atletas sem graduacéo minima e maxima estabelecida.

Art. 5° Para que seja realizada a competicdo, a categoria de peso devera ter no minimo 02 (dois)
municipios inscritos.

Art. 6° O sistema de disputa a ser empregado sera definido de acordo com o ndmero de participantes
inscritos.

Art. 7° Situacdes de WO:

I. Nos casos em que o aluno-atleta posteriormente a realizagdo da pesagem nao esteja entre
limites minimos e maximos de peso, este aluno-atleta recebera WO e serd eliminado da
competicao.

a) A ordem do sorteio serd mantida e o seu adversario passara automaticamente para a
proxima fase na sua chave.

b) Nos casos em que ocorrer a diminuicdo do ndmero de alunos-atletas, em fungdo de néo
estarem dentro dos limites estabelecidos nas categorias e peso, e isto alterar o sistema de
disputa, sera realizado um novo sorteio logo ap6s o término da pesagem, adequando a chave
ao numero de participantes.

II. Caso aconteca durante a competicdo um WO o aluno-atleta sera eliminado do combate,
podendo seguir competindo na chave de repescagem posteriormente ao WO. Caso o aluno-
atleta ndo seja repescado ou ja esteja na chave da repescagem ele estara automaticamente fora
da disputa de medalhas.

Art. 8° Seréo aplicados os seguintes pontos de classificacéo:

Vitéria por encostamento (imobilizacao)

Vitéria por desclassificagdo (acimulo de trés faltas)
Vitéria por desclassificacdo (por violacdo das regras) 05 pontos
Vitéria por WO

Vitéria por abandono do oponente durante o combate
Vitdria por lesdo ou intervencdo médica
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Vitéria por 10 pontos de diferenca em todo combate

Vitéria por falta de oponente inscrito na categoria do torneio por equipes 04 pontos

Vitéria por pontos ao final do tempo de combate 03 pontos

Derrota por pontos ao final do tempo de combate, desde que tenha feito
pontos técnicos no combate

01 ponto

Art. 9° Serdo disputadas as seguintes categorias de peso:

I. Jogos Escolares da Juventude de MS — 12 a 14 anos

CATEGORIAS / PESO FEMININO MASCULINO (EL e GR)
Peso Leve (LE) 30 a 40 kg 38a47Kkg
Peso Médio (ME) 44 a 52 kg 53 a 59 kg
Peso Pesado (PE) 57 a 62 kg 66 a 73 kg

Il. Jogos Escolares da Juventude de MS — 15 a 17 anos

CATEGORIAS / PESO FEMININO MASCULINO (EL e GR
Peso Leve (LE) 43 a 49 kg 46 a 54 kg
Peso Médio (ME) 52 a 60 kg 58 a 69 kg
Peso Pesado (PE) 65 a 70 kg 76 a 85 kg

Art. 10° Sera eliminado da competicdo o atleta que ndo comparecer a pesagem e/ou ndo atender
limites, minimo e maximo, da sua categoria de peso.

Art. 11° O aluno-atleta obrigatoriamente devera pesar com a malha de competicédo, seja na pesagem
extraoficial ou oficial.

Art. 12° O aluno-atleta que na pesagem extraoficial, se apresentar com o peso igual ou superior a 500
gramas acima do peso da categoria na qual esta inscrito, estard automaticamente impedido de
participar da competic&o.

Art. 13° O aluno-atleta tera direito a apenas uma Unica pesagem oficial.

Art. 14° Para a competicdo do estilo Greco-romano 12 a 14 anos e 15 a 17 anos (masculino), ndo sera
necessario realizar nova pesagem. Sera considerada a pesagem realizada para a disputa individual no
Estilo Livre.

Art. 15° Toda e qualquer agdo para perda rapida de peso que coloque em risco a salde do aluno-
atleta, serd relatada e encaminhada para CDE, ficando o técnico sujeito as sang¢fes previstas.

Art. 16° O tempo de luta sera de dois periodos (rounds) de 02 (dois) minutos de duracdo com intervalo
de 30 segundos entre eles. Os pontos de um periodo sdo computados para o proximo.

Art. 17° Serdo considerados uniformes de luta (vestimentas):

I. Para ambos os naipes — malha de luta com o nome do municipio, nome e/ou emblema da
escola e a sigla do Estado. Uma das malhas deve apresentar predominancia na cor vermelha e a
outra predominancia na cor azul ou seguir a combinacédo de cores estipuladas no regulamento
da United World Wrestiling (UWW).

Il. E facultativo o uso de sapatilhas de Luta Olimpica.
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Art. 18° O primeiro aluno-atleta a ser chamado para a luta deve utilizar malha vermelha e o segundo
nome a ser chamado malha azul.

Art. 19° Nao sera permitido uso de qualquer acessoério com parte metaliza (ex: anéis, colares, joelheira
articulada, grampos de cabelo).

Art. 20° Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos pelo
regulamento geral, ndo serdo impedidos de competir das competicdes no seu 1° dia de participacdo e
terdo relatoério encaminhado a CDE. A partir do seu 2° dia de participagdo, os alunos-atletas que néo
adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

Art. 21° As acles técnicas realizadas durante os combates da categoria 12 a 14 anos e 15 a 17 anos
seguird o sistema de pontuagées da United World Wrestling (UWW).

Art. 22° N&o sera utilizado o recurso do video.
Art. 23° Serado considerados ilegalidades:

I. Segurar na roupa. Sera advertido e 1 (um) ponto somado para o oponente.

Il. Chutes, socos, cabecadas e qualquer outra forma de golpe contundente no oponente, sera
punido com a desclassificacdo do combate.

IIl. Mordidas e puxdes de cabelo, sera punido com a desclassificagdo do combate.

IV. Utilizacdo de qualquer técnica de chave ou estrangulamento, serd punido com a
desclassificagdo do combate.

V. Xingamento, desrespeito ou qualquer outra atitude considerada antidesportiva contra o
oponente, equipe de arbitragem e demais presentes, serd punido com a desclassificacdo do
combate.

Art. 24° O combate sera considerado terminado quando:

I. Um aluno-atleta alcan¢ar 10 pontos de diferenca de seu oponente.
[I. Terminar o tempo regulamentar.
[ll. Um aluno-atleta vencer por pontos.

IV. Ocorrer uma imobilizagdo/encostamento (dominar o oponente com as duas escapulas no
tapete);

V. Um aluno-atleta for desclassificado.

VI. Quando um aluno-atleta sofrer uma lesdo que o impeca de continuar no combate ou por
intervencao médica.

VIl. Se o combate acabar empatado em nimeros de pontos, sera aplicado os critérios de
desempate na seguinte ordem:

a) Aluno-atleta que realizou a técnica de maior valor durante o combate.

b) Aluno-atleta que apresentar a menor quantidade de faltas.

c) Caso o0 empate permanega, 0 aluno-atleta que pontuou por Ultimo sera declarado o
vencedor do combate

Art. 25° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcé@o Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o0 Regulamento
Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE XADREZ

12 a 14 anos e 15a 17 anos

Art. 1° A competicdo de Xadrez serd realizada de acordo com as regras oficiais da Federacéo
Internacional de Xadrez (FIDE), adotadas pela Confederacdo Brasileira de Xadrez (CBX), salvo o
estabelecido neste Regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever 01 (um) técnico para a modalidade e 02 (dois)
alunos-atletas em cada naipe e categoria.

Art. 3° Serdo realizados 2 (dois) torneios na competicéo:

|. Torneio Convencional ou Pensado:

a) O tempo de jogo sera de 60 (sessenta) minutos, e acréscimo de 10 (dez) segundos por
lance para cada jogador.

b) Este torneio serd jogado pelo sistema Suico de emparceiramento em 05 (cinco) rodadas,
nos naipes feminino e masculino;

Il. Torneio Relampago ou Blitz:

a) O tempo de Jogo sera de 03 (trés) minutos com acréscimo de 2 (dois) segundos por lance
para cada jogador.

b) Este torneio sera jogado pelo sistema Suico de emparceiramento em 07 (sete) rodadas, e
sera misto (alunos-atletas e alunas/atletas) jogando uma mesma competicéo.

Art. 4° No Congresso Técnico da modalidade sera organizado o programa com ordem de
emparceiramento, horario e data das rodadas.

Art. 5° Os enxadristas apresentar-se-ao uniformizados, onde as camisetas (uniforme) das equipes
deverdo ter o nome e/ou emblema da escola, 0 nome do municipio e sigla do estado de MS, sendo
obrigatério o uso de ténis ou similar. Para ter condicdo de participa¢éo, antes do inicio de cada rodada,
deverd apresentar seu documento oficial ao coordenador de modalidade.

Paragrafo Unico - Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos,
ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatério encaminhado a
Comisséo Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacdo, os alunos-atletas que nédo
adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

Art. 6° A contagem de pontos sera feita da seguinte forma:
. Vitéria - 1 (um) ponto;
II. Empate - 0,5 (meio) ponto;

[ll. Derrota- O (zero) ponto.

Art. 7° Serdo adotados, pela ordem, os seguintes critérios de desempate:
I. Confronto direto;
II. Buchholz mediano;
[ll. Buchholz total;
IV. Sonnerborg-Berger.

V. Maior nimero de vitérias;
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VI. Sorteio.

Art. 8° Os jogadores deverdo anotar em algébrico na planilha prescrita para a competicdo, 0s seus
proprios lances e os lances do adversario de maneira legivel.

Art. 9° Antes de comecar a partida os jogadores devem observar a correta posicdo das pecas, nao
sendo permitidas reclamacdes apds o terceiro lance efetuado, relativamente & colocacao incorreta das
pecas, posicionamento do tabuleiro ou acerto do reldgio.

Paragrafo Unico - O tempo de auséncia de qualquer enxadrista serd descontado do seu tempo de
reflexdo.

Art. 10° Permanece vigente a regra que determina “pega tocada € pecga jogada”.
Art. 11° O jogador deve acionar o rel6gio com a mesma mao que moveu a pega.

§ 1° E proibido acionar o relégio antes de fazer um lance, o reldgio também ndo pode ser acionado
usando pec¢a ou pedo capturado.

§ 2° E proibido manter a m&o sobre o pino do reldgio, bater com forga, segurar ou derruba-lo.

Art. 12° O tempo estara findado quando o arbitro acusar o crondmetro zerado ou for feita uma
reclamacao de um dos alunos-atletas envolvidos na partida.

Paragrafo Unico - Para reclamar uma vitéria pelo tempo, o jogador deve parar o relégio e chamar o
arbitro.

Art. 13° Durante a partida é expressamente proibido ao jogador portar no ambiente de jogo qualquer
dispositivo eletrdnico. Se € evidente que o jogador trouxe tais equipamentos eletrdnicos para o
ambiente de jogo deve perder a partida. O oponente deve vencer.

Art. 14° Todos os enxadristas ficam obrigados a repor as peg¢as no tabuleiro ao final da partida.

Art. 15° Estara eliminado da competi¢cdo o aluno-atleta que sofrer o segundo WO, excetua-se a essa
situagdo quando estiver com atestado médico.

Art. 16° Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolu¢des contrariar as regras oficiais e o0 Regulamento
Geral.
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