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TITULO |

| CAPITULO | - DA FINALIDADE DO EVENTO |

Art. 1° Os Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 tém por finalidade aumentar a participacéo dos
alunos em atividades esportivas nas instituicdes de ensino, publicas e privadas, do Estado de Mato
Grosso do Sul, e promover a ampla mobilizacdo da juventude estudantil estadual em torno do esporte,
além de servir como seletiva para a etapa Nacional dos Jogos da Juventude do Comité Olimpico do
Brasil.

| CAPITULO Il - DA JUSTIFICATIVA |

Art. 2° Ao educar o jovem por meio da pratica desportiva escolar estamos cada vez mais difundindo e
reforcando a construcdo da cidadania e dos valores do esporte, estes direcionados para a constru¢ao
de um mundo melhor e mais pacifico, livre de qualquer tipo de discriminacédo e dentro do espirito de
compreensdo mutua, fraternidade, solidariedade, cultura da paz e fair-play. Por intermédio das
atividades desportivas, criangas e jovens constroem seus valores, seus conceitos, socializam-se e,
principalmente, vivem as realidades.

CAPITULO Il - DOS OBJETIVOS

Art. 3° Os Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 tém por objetivos:

I. Fomentar a pratica do esporte nas instituicdes de ensino;
II. Possibilitar a identificacdo de talentos desportivos nas instituicdes de ensino;
I1l. Desenvolver o intercAmbio sociocultural e desportivo entre os participantes;
IV. Contribuir para com o desenvolvimento integral do atleta como ser social, autbnomo, democratico
e participante, estimulando o pleno exercicio da cidadania por meio do esporte;
V. Garantir o conhecimento do esporte de modo a oferecer mais oportunidade de acesso a pratica
do esporte escolar aos atletas;
VI. Selecionar representantes do Estado de Mato Grosso do Sul para participacdo nos Jogos da
Juventude etapa nacional do Comité Olimpico do Brasil.

TiTuLO Il

CAPITULO | - DA ORGANIZACAO

Art. 4° A Organizacao dos Jogos, salvo disposicdo em contrario, terdo a seguinte estrutura:
I.Comissao de Honra;
[I.Comisséo Central Organizadora (CCO):
a) Direcdo Geral;
b) Direcdo Administrativa;

c) Diregdo Técnica;
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ESCOLARES

d) Secretaria Geral,

[1l. Tribunal Desportivo da FUNDESPORTE e Comisséo Disciplinar Especial.

CAPITULO Il - DA COMISSAO DE HONRA

Art. 5° A Comissao de Honra sera constituida pelo Governador do Estado de Mato Grosso do Sul,
Diretor-Presidente da FUNDESPORTE, Prefeito da cidade sede, Representante da Entidade
Desportiva, patrocinador e autoridades convidadas.

CAPITULO Il - DA COMISSAO CENTRAL ORGANIZADORA (CCO)

Art. 6° A Comissdo Central Organizadora (CCO), sera composta por Direcdo Geral, Direcéo
Administrativa, Direcdo Técnica e Secretaria Geral.

CAPITULO IV — DA DIREGAO GERAL |

Art. 7° A Direcdo Geral dos Jogos sera composta por 01 (um) Diretor (FUNDESPORTE), e 01 (um)
Diretor Adjunto (municipio), designados pelo Diretor-Presidente da FUNDESPORTE.

Art. 8° Compete a Direcéo Geral:

I. Designar os Diretores e o Secretario Geral, responsaveis pelos diferentes setores da estrutura
organizacional, na forma estabelecida no presente regulamento;

Il. Exercer a direcéo, supervisédo e controle do evento;

l1l. Cumprir e fazer cumprir o presente regulamento e as demais normas que venham a ser
estabelecidas;

IV. Presidir o congresso técnico;

V. Resolver os casos ndo previstos neste regulamento, em conjunto com a diregéo técnica e
administrativa.

CAPITULO V — DA DIRECAO ADMINISTRATIVA |

Art. 9° A Direcdo Administrativa dos jogos ser4 composta por 01 (um) Diretor Administrativo e 01 (um)
Diretor Adjunto designados pelo Diretor Geral.

Art. 10 Compete a Dire¢do Administrativa:
[. Indicar:
a) Coordenacéo de alimentacao;
b) Coordenacgéo de hospedagem;

c) Coordenacéo de seguranca;
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d)

e)
f)
9)
h)

Coordenacao de transporte;

Coordenacao de salde;

Coordenacao de divulgacéo e relacdes publicas;

Coordenacao de cerimonial e premiacdes;

Coordenacao de servicos gerais;

Coordenacéao de voluntarios.
II. Elaborar um plano de atividades de cada Coordenacéo e apresenta-los a Direcao Geral;
I1l. Assessorar a Direcéo Geral;
IV. Orientar, designar e supervisionar as atividades das coordenacgdes;
V. Cumprir e fazer cumprir o presente regulamento;
VI. Estabelecer horarios de refei¢des;

VII. Elaborar cardapios que atendam as necessidades dos atletas e demais participantes sob a
orientagdo de nutricionista;

VIII. Organizar os locais de preparo dos alimentos, garantindo seguranca e funcionamento;

IX. Orientar, controlar e supervisionar a limpeza e a higiene nos locais de competicdes,
alimentacdo e hospedagem;

X. Providenciar a seguranga nos locais de hospedagem, competicdes e CCO;

XI. Organizar e executar plano de servicos de transporte interno para as arbitragens e
organizadores;

XIl.  Orientar e supervisionar o trabalho da equipe volante de salide nos locais de competi¢cbes
e postos de atendimento;

XIll. Estabelecer mecanismos de articulagédo de entidades hospitalares para o 1° atendimento
médico-odontolégico emergencial;

XIV. Elaborar cronograma para recepcao e atendimento as delega¢fes e demais participantes
dos jogos;

XV. Providenciar quantitativos de leitos suficientes para hospedagem dos participantes;
XVI. Estabelecer normas de disciplinas na hospedagem e refeitérios;

XVII. Controlar e supervisionar os servicos de hospedagem oferecidos aos A&rbitros,
coordenadores, dirigentes e atletas;

XVIII. Identificacdo das delegac¢des nos locais de hospedagem;
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XIX. Providenciar cerimonial de abertura, encerramento e entrega das premiacoes;

XX. Elaborar e distribuir os convites para as autoridades para a abertura e entrega das
premiacgdes e encerramento;

XXI.  Armazenar, controlar e distribuir os materiais administrativos e géneros alimenticios;

XXIl. Dotar os locais de competicdes e hospedagens de infraestrutura necessarias para o
funcionamento;

XXIll. Dotar de servigos de sonorizacdo adequados para os locais de competi¢cdes, congresso
técnico e premiagdes.

‘ CAPITULO VI — DA DIREGCAO TECNICA

Art. 11 A Direcdo Técnica, sera composta de 01 (um) Diretor representando a FUNDESPORTE, 01
(um) Diretor Adjunto (municipio sede) e Coordenadores de modalidades da FUNDESPORTE.

Art. 12 Compete a Diregéo Técnica:
I.  Elaborar plano de atividades e apresenta-lo a Direcdo Geral;
II.  Elaborar os regulamentos dos jogos;
lll.  Armazenar, controlar e distribuir os materiais esportivos a serem utilizados nas competicdes;
IV. Coordenar e dirigir o congresso técnico, junto com a direcéo geral e administrativa,;
V. Vistoriar, aprovar e supervisionar constantemente os locais de competicdes;

VI. Receber os resultados das competicdes do coordenador de modalidade, revisa-las e
encaminha-las a secretaria geral;

VII. Estabelecer e manter integracdo com a Dire¢cdo Administrativa, buscando assegurar a
eficacia e eficiéncia no desenvolvimento das agoes;

VIII. Designar os coordenadores de modalidades;

IX. Elaborar o relatério final da area técnica e encaminhar a secretaria geral,

X. Planejar os sistemas de disputas dos eventos;

XI. Estabelecer as diretrizes junto as federac¢des para o bom andamento dos eventos;
Art. 13 Compete aos coordenadores de modalidade:

I.  Receber da Secretaria Geral os Anexos de inscricdo e organiza-las;

II.  Manter informado o Diretor Técnico do que diz respeito as modalidades;

lll.  Conferir a documentac&o dos dirigentes, técnico e atletas antes da partida/prova/combate;
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| ESCOLARES |

IV. Verificar se os uniformes dos atletas estdo dentro dos padrdes estabelecidos neste
regulamento;

V. Relatar e encaminhar ao diretor técnico as possiveis ocorréncias durante as
partidas/provas/combates;

VI. Encaminhar ao diretor técnico as simulas de cada periodo;

VII. Verificar diariamente as condi¢es do local de competicédo se estdo adequadas para o inicio
das partidas/provas/combates;

VIIl. Apresentar ao diretor técnico um relatdrio final da modalidade.

CAPITULO VII - DA SECRETARIA GERAL

Art. 14 A Secretaria Geral subordinada a Direcdo Geral serd composta de 01 (um) Secretario Geral da
FUNDESPORTE e auxiliares.

I. Confeccionar os termos de adesdo e 0s anexos;

II. Receber o termo de adesdo dos municipios (anexo 1);

lIl. Analisar e processar as inscrigdes encaminhando a Direcédo Geral;
IV. Realizar o cadastro dos chefes de delegacdes;

V. Gerenciar os meios de comunicacéo (WhatsApp e e-mails);

VI. Conferir toda a documentacéo recebida e posteriormente entrar em contato com o chefe de
delegacéo para a regularizac@o dos documentos pendentes;

VIl. Receber e organizar, toda documentacdo referente as inscricbes das equipes e
posteriormente encaminha-las aos coordenadores de modalidade;

VIl. Receber e preparar material destinado a composicdo de boletim oficial, digitando,
conferindo, imprimindo e encaminhando ao Diretor Técnico e Diretor Geral para conferéncia, e
posterior encaminhamento a dire¢cdo administrativa para a entrega aos chefes de delegacéo;
VIII. Disponibilizar o boletim por meio digital;

IX. Receber e protocolar os recursos interpostos;

X. Elaborar relatérios finais dos Jogos e abastecimento do sistema de dados.

| CAPITULO VIIl = DA JUSTICA DESPORTIVA E COMISSAO DISCIPLINAR ESPECIAL

Art. 15 S&o 6rgdos da Justica Desportiva o Tribunal Desportivo da FUNDESPORTE e a Comisséo
Disciplinar Especial:

I. O Tribunal Desportivo da FUNDESPORTE tem poder para julgar em grau de recurso as
decisbes da Comissao Disciplinar Especial;
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II. A Comissao Disciplinar Especial (CDE) sera nomeada pela Dire¢édo Geral dos Jogos e sera
responsavel pela conducédo dos trabalhos da Justica Desportiva dos Jogos Escolares da
Juventude de MS 2022. Responsabilizar-se-a pela abertura dos processos, julgamento dos
pedidos e das infragBes, bem como da aplicagao das respectivas sancdes. Sera responsavel por
encaminhar suas decisGes para a publicacdo nos boletins do evento;

lll. A CDE sera convocada pelo seu Presidente e deverda reunir-se a qualquer hora sempre que
Necessario;

IV. A Justica Desportiva e a CDE seguirdo as disposi¢@es contidas no regulamento geral, na
regra das modalidades, no Codigo de Justica Esportiva Escolar (CBJDE) e na legislacdo
desportiva em vigor.

Art. 16 A Comissao Disciplinar Especial sera composta por 5 (cinco) auditores (preferencialmente um
advogado ou bacharel em direito) indicados pelo Diretor—presidente da FUNDESPORTE e Diretor Geral
dos Jogos dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022.

Art. 17 Nos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 as pessoas fisicas ou juridicas (municipios,
instituicdes de ensino, componentes das delegacdes, arbitros, auxiliares e outros) que infringirem esse
regulamento ou decisdes da organizacdo geral ou cometerem faltas disciplinares no transcurso das
competicdes ou dentro da jurisdicdo da sede dos jogos, estardo sujeitos as sancdes previstas no
regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022. Quando ndo constarem neste
regulamento seguird o Caodigo de Justica Esportiva Escolar (CBJDE) no regulamento dos Jogos e
Cadigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD).

Paragrafo Unico: serd encaminhado relatério com as infragdes a Comisséo Disciplinar Especial para
andlise e pronunciamento das penas cabiveis.

CAPITULO IX - DAS PENALIDADES

Art. 18 Todos os participantes dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 poderdo sofrer as
seguintes sanc¢des disciplinares:

a) Adverténcia;

b) Censura escrita;

C) Suspensao;

d) Excluséo.
Art. 19 As sang0es disciplinares estardo automaticamente em vigor a partir das decisdes da CDE,
devendo ser imediatamente comunicadas aos chefes de delegacéo e publicadas no boletim dos jogos

para ciéncia e cumprimento.

Art. 20 Em caso de sancdo disciplinar aplicada pela Comissdo Disciplinar Especial, o Comité
Organizador analisard as san¢des administrativas cabiveis, podendo ser:

I. Proibig&o de participacdo nos eventos organizados pela FUNDESPORTE;

II. O ressarcimento pelos danos causados sera de responsabilidade da delegacdo do infrator e
deverd ser quitado no prazo méaximo de 24 (vinte e quatro) horas ap0s apresentacdo do
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orcamento pelo requerente, sob pena de sua exclusdo da modalidade nas competicdes
organizadas pela FUNDESPORTE, além das medidas judiciais cabiveis.

Art. 21 As suspensfes automaticas estardo descritas no regulamento especifico de cada modalidade.

Art. 22 Qualquer forma de protesto/recurso deverd obedecer aos procedimentos estabelecidos no
regulamento geral, capitulo X do titulo Il.

Art. 23 As penas impostas pelos arbitros no decorrer dos jogos nédo eliminam a possibilidade de outra
punicdo aplicada pela Comisséo Disciplinar Especial.

Art. 24 Os menores de 14 (quatorze) anos sao considerados desportivamente inimputaveis, ficando
apenas sujeitos a reorientacdo de carater pedagdgico, que devera constar no regulamento da
competicao.

Paragrafo Unico: nos casos de reincidéncia da pratica de atitude antidesportiva por menores de 14
(quatorze) anos, respondera o seu técnico ou representante legal na respectiva competicéo, caso nédo
tenham sido tomadas as medidas cabiveis para reorientar e inibir novas infracoes.

| CAPITULO X - DOS PROTESTOS |

Art. 25 O municipio/equipe/escola que se sentir diretamente prejudicado devera apresentar formulario
proprio o protesto/recurso na Secretaria Geral onde sera protocolado no prazo de até 02 (duas) horas
apos o término da partida/prova/combate a comunicagdo do fato ocorrido por escrito assinado pelo
técnico e chefe de delegacdo, acompanhado da prova de alegagdes e pedido, sob pena de
indeferimento em formulario proprio.

§ 1° Cabera exclusivamente ao reclamante o 6nus da prova.

§ 2° O pedido devera ser assinado e encaminhado pelo chefe da delegagdo a Direcédo Geral.

§ 3° Os protestos/recursos somente serdo protocolados mediante a entrega de 20 kg de alimentos nédo
pereciveis, exceto sal, que serdo doados para uma instituicdo social do municipio sede,
independentemente do resultado do julgamento.

Art. 26 O recurso em segunda instancia devera ser protocolado, em até 24 horas apds a divulgagdo do

resultado do julgamento, na sede da FUNDESPORTE, dirigido ao Diretor-Presidente da
FUNDESPORTE.

CAPITULO XI — DA CONDICAO DE PARTICIPACAO

Art. 27 Os Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 serdo desenvolvidos em uma Unica sede ou em
sedes diferentes por modalidades.

Pardgrafo Unico: poderdo participar todos os municipios do Estado com um representante por
modalidade e sexo, exceto 0s que estejam cumprindo puni¢éo.

Art. 28 Nenhum atleta ou equipe podera iniciar a sua competicdo sem a presenca de um técnico ou
dirigente responsavel (este com apresentacdo do CREF). Na auséncia deste, 0s mesmos serdo
impedidos de participar da competicédo, sendo declarados perdedores por WO.
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Paragrafo uUnico: no caso de impedimento do técnico no decorrer da partida/prova/combate, um
componente da sua delegacao devidamente inscrito podera acompanhar a equipe até o final da mesma.
Na auséncia dos mesmos devera ser aplicada a regra da modalidade, sendo que para as proximas
partidas se o técnico ndo apresentar condi¢cdes de retorno segue o entendimento do art. 28 do
regulamento geral.

Art. 29 Os dirigentes (chefe de delegacédo, médico, fisioterapeuta, acompanhante, técnicos e auxiliar
técnico) devidamente inscritos pelo municipio/instituicdo de ensino poderdo ser substituidos na
funcdo/vaga até 2 (duas) vezes a qualquer tempo, desde que apresente o seu documento de
Identificacdo Profissional (CREF, CRM, CREFITO) com a data de validade vigente, devendo ser
protocolado na CCO em formulario proprio de substituicdo, 1 (uma) hora antes da partida por um
dirigente da DELEGACAO, devidamente inscrito.

Art. 30 Para as modalidades individuais, o técnico devera se apresentar ao coordenador da modalidade
com a documentacéo oficial (CREF) no inicio de cada periodo de competicéo, validando a participagéo
de seus atletas.

Art. 31 Nenhum componente das delegacGes podera participar dos Jogos Escolares da Juventude de
MS 2022, sem que seu nome conste na relacdo nominal da delegacéo, respeitando os prazos de
inscricdo estabelecidos.

Art. 32 O provisionado podera participar somente na modalidade esportiva em que estiver habilitado
pelo CREF.

Art. 33 Somente poderdo participar dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022, o atleta nascido
entre 2005 e 2007, exceto nas modalidades de ginastica ritmica e ginastica artistica feminina, cuja
elegibilidade sera para atletas nascidas entre 2007 a 2009, representando o municipio no qual o mesmo
esteja matriculado em um estabelecimento de ensino nas redes publica ou privada de ensino regular e
frequentando regularmente as aulas,

Paragrafo unico: fica impossibilitado de participar dos Jogos, o atleta que estiver matriculado em uma
instituicao de ensino de outro municipio.

Art. 34 Os participantes serdo considerados para todos os efeitos, conhecedores da Legislagdo
Esportiva, das regras oficiais e dos dispostos neste regulamento da GEDEL/FUNDESPORTE, ficando
sujeitos as sangdes que deles possam emanar.

Art. 35 O municipio que realizar a inscricdo em uma modalidade coletiva e/ou individual e néo
comparecer para a disputa dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 néo podera participar da
edicdo de 2023 na categoria e género da modalidade ausente e tera relatério encaminhado a Comisséo
Disciplinar para outras penalidades.

§ 1° Nas modalidades individuais 0 ndo comparecimento de atletas inscritos, implicara na diminuicéo
do ndmero de vagas para 2023, correspondente a quantidade de ausentes, na categoria e género da
modalidade ausente.

§ 2° Caso seja apresentado justificativa comprobatéria do motivo da auséncia, a mesma sera
encaminhada para a Comisséo Disciplinar Especial para andlise e pronunciamento da pena.

Art. 36 Serdo representantes do estado nos Jogos da Juventude - etapa nacional 2022, os atletas

participantes dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022, convocados pelos técnicos campedes
dos Jogos, _ sendo que nas modalidades de

GOVERNO DO ESTADO
s Granie 3) W




atletismo e natacao serdo obedecidos para convocacao os atletas que alcancarem os indices técnicos
pré-determinados pela FUNDESPORTE.

Art. 37 A composicdo dos técnicos que irdo representar o Estado nos Jogos da Juventude, etapa
nacional 2022 sera:

§ 1° Nas modalidades coletivas basquetebol, futsal, handebol e voleibol serdo utilizados os seguintes
critérios técnicos:

a) Técnico campedo do feminino da Copa Dos Campedes 2022;
b) Técnico campeédo do masculino da Copa Dos Campefes 2022;
§ 2° Na modalidade de atletismo serao utilizados os seguintes critérios técnicos:
a) Técnico campedo do feminino dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022;
b) Técnico campeédo do masculino dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022;

c) Técnico indicado pela FUNDESPORTE, conforme o nimero de participantes inscritos para
etapa nacional.

§ 3° Nas modalidades de badminton, ginastica artistica, judd, natacéo, taekwondo, ténis de mesa e
wrestling serdo indicados 2 (dois) técnicos para cada modalidade, sendo:

a) Técnico campedo do feminino dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022;
b) Técnico campeédo do masculino dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022;
8§ 4° Nas modalidades de ciclismo, ginastica ritmica e volei de praia sera indicado 1 (um) técnico, sendo

o0 campedo dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022;

a) Na modalidade de ginastica ritmica o técnico campedo dos Jogos Escolares da Juventude de
MS 2022 sera o vencedor da competi¢ao individual por equipe.

§ 5° Critério para definigdo do técnico campedo:
a) O técnico que alcancar no quadro de medalhas o maior nimero de 1° (primeiros) lugares;
b) Em caso de empate, seguem 0s seguintes critérios:
¢) O técnico que alcangar no quadro de medalhas o maior nimero de 2° (segundos) lugares;
d) O técnico que alcangar no quadro de medalhas o maior nimero de 3° (terceiros) lugares;

e) Permanecendo empatados sera feita a indicacdo pela FUNDESPORTE.

TiTULO Il

\ CAPITULO | - DA COMPOSICAO DAS DELEGACOES E MODALIDADES

Art. 38 A composicdo das delegacdes para os Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 sera
estabelecida, conforme critérios abaixo:

I.  Um chefe de delegacéo;
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II. Um técnico para cada modalidade e género respeitando o quadro demonstrativo;
[l. Auxiliar técnico respeitando o quadro demonstrativo;

IV. As modalidades de atletismo, judd e natacdo terdo direito ao auxiliar técnico, respeitando o
gquadro demonstrativo;

V. Um acompanhante feminino para a delegacdo, nos casos em que um técnico de uma equipe
feminina for do sexo masculino;

VI. Um médico ou fisioterapeuta;

VII. Atletas, observando os critérios quantitativos do quadro demonstrativo, por género em cada
modalidade.

§ 1° Ao chefe de delegagéo cabera:

a) Apresentar um dos documentos oficiais listados a seguir, na sua forma original a secretaria
geral dos jogos e ter obrigatoriamente no minimo 18 anos completos para receber a sua credencial;

b) Representar oficialmente todos os integrantes da delegacdo do seu municipio perante a
Comisséo Central Organizadora dos jogos;

c) Supervisionar e responsabilizar-se pela conduta dos componentes de sua delegag&o, em todos
0s ambientes onde comparecerem durante os eventos;

d) Preservar, juntamente com sua delegacdo, os locais de competicdes, hospedagem,
alimentacdo e demais ambientes onde comparecerem e responsabilizar-se pelas avarias
causadas;

e) Cumprir e fazer cumprir por todos os integrantes de sua delegac&o, os dispositivos reguladores
dos jogos;

f) Proceder, dentro do prazo estipulado, a inscricdo da delegacdo conforme o descrito neste
regulamento;

g) Entregar presencialmente as inscri¢bes da delegacao, no periodo estipulado;

h) Responsabilizar-se, guando solicitado, pela comprovacgéo das idades dos atletas pertencentes
a sua delegacéo;

i) Responsabilizar-se pela indicagédo de provas e modalidades de toda a delegacéo.

8§ 2° Ao técnico cabera:
a) Apresentar a original de sua cédula do Conselho Regional de Educacéo Fisica (CREF) com
prazo de validade em dia, para identificagdo na Secretaria Geral, e consequente exercicio legal de

sua profissdo. Caso esteja fora da validade, sera impedida a retirada de sua credencial, bem como
0 exercicio oficial de sua profissédo no evento e 0 acesso ao hotel e alimenta¢éo;
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b) Representar oficialmente todos os integrantes da modalidade perante a coordenacédo de
modalidades dos jogos;

¢) Supervisionar e responsabilizar-se pela conduta dos componentes de sua modalidade, em
todos os ambientes onde comparecerem durante os eventos, preservando, juntamente com sua
delegacdo, os locais de competicdo, hospedagem, alimentacdo e demais ambientes onde
comparecerem e responsabilizar-se pelas avarias causadas;

d) Cumprir e fazer cumprir por todos os integrantes da sua modalidade, os dispositivos
reguladores dos jogos;

e) Conferir, dentro do prazo estipulado, a inscricdo da sua modalidade conforme o descrito no
titulo 11l capitulo I1;

f) Responsabilizar-se, quando solicitado, pela comprovagéo das idades e situacdo escolar dos
atletas pertencentes a sua modalidade.

8 3° Ao auxiliar técnico cabera:

a) Apresentar a original de sua cédula do Conselho Regional de Educacéo Fisica (CREF) com
prazo de validade em dia, para identificacédo na Secretaria Geral, e consequente exercicio legal de
sua profissdo. Caso esteja fora da validade, serd impedida a retirada de sua credencial, bem como
o exercicio oficial de sua profisséo no evento e 0 acesso ao hotel e alimentagao;

b) Auxiliar o técnico no cumprimento de suas fungdes;
c) Assumir as responsabilidades do técnico em sua auséncia.
§ 4° Ao médico ou fisioterapeuta cabera:

a) Prestar atendimento médico, em caso de necessidade, a delegagdo de seu municipio em
periodo integral durante o evento;

b) Atender, em caso de necessidade, a convocacao feita pela coordenacéo de servigos médicos,
para escala de servico durante o evento.

§ 5° A acompanhante feminina cabera:

a) Dar assisténcia aos atletas e aos técnicos no local de hospedagem, principalmente na auséncia
dos mesmos;

b) Cumprir os dispositivos reguladores dos Jogos, estando sujeito as sancdes nele previstas.

Observacao:
Podera fazer parte da delegagdo uma acompanhante para equipes femininas somente quando esta for
dirigida por técnico do género masculino.

Art. 39 Os Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 serdo realizados nas modalidades abaixo,
obedecendo aos seguintes limites de participacao:
8§ 1° Para as modalidades Individuais

Quadro demonstrativo
| Atletas
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Modalidades Fem. Masc.
Atletismo 10 10
Badminton 2
Ciclismo 2
Ginastica artistica 2 2
Ginéastica ritmica 3 _
Judd 8 8
Natagdo 8 8
Taekwondo 5 5
Ténis de mesa 2 2
Vélei de praia 2 2
Wrestling 5 5
. UEEIE Auxiliar | TOTAL
Modalidades ] . Téeni GERAL
Masculino | Feminino ecnico
Atletismo — até 15 atletas credenciados 1
Atletismo — acima de 15 atletas credenciados 1
Badminton 1
Ciclismo 1
Ginastica artistica 1 1
Ginéastica ritmica
Judd 1 1
Natacao 1 1
Taekwondo 1 1
Ténis de mesa 1 1
Voélei de praia 1
Wrestling 1 1
8 2° Para as modalidades coletivas:
Quadro demonstrativo
Atletas
Modalidades Técnico
Fem. Masc.
Basquetebol 8* a 9** 8* a 9** 2
Futsal 8* a 9** 8*a 9** 2
Handebol 10*a 11** | 10* a 11** 2
Voleibol 8* a 9** 8* a 9** 2
*Minimo *Maximo
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I. Nos casos em que o técnico for o mesmo para os dois géneros, sera permitido a inscricdo
de um auxiliar técnico;

II. A FUNDESPORTE recomenda a inscricdo de um auxiliar técnico (com CREF), caso o
técnico seja 0 mesmo para mais de uma equipe, pois em caso de jogos simultaneos ndo seja
impedido de participar da partida conforme art. 28 do regulamento geral.

8§ 3° As equipes que se apresentarem durante a competicdo com nUmero inferior de atletas ao
estabelecido como minimo na tabela anterior ndo serdo impedidas de participar da competicdo, mas
serdo enquadradas no art. 60, Inciso | do regulamento geral, por nimero insuficiente de atletas para as
disputas, sendo relatério encaminhado a Direcdo Geral e o técnico responsavel pela equipe suspenso
das competicbes promovidas pela FUNDESPORTE. A suspensao sera iniciada ao final da competicédo
em que a equipe se apresentou com nimero inferior de atletas até o término de 2023.

§ 4° A equipe que apresentar os anexos de inscrigdo com o numero inferior ao minimo, conforme tabela
acima, tera sua inscricdo indeferida. Se durante a competicdo um ou mais atletas se machucarem o
técnico devera apresentar um atestado médico, emitido no municipio sede dos jogos durante o periodo
de realizacdo da competicdo, na CCO antes da partida e uma cépia para o coordenador de modalidade
no local da competicdo. Neste caso ndo serdo impedidas de participar da competicao.

8§ 5° No anexo 3A (inscricdo nominal da equipe por modalidade coletiva 2022) da equipe ha vaga para
inscricdo de 09 (nove) no basquetebol, futsal e voleibol e 11 (onze) no handebol.

CAPITULO Il - DOS PRAZOS E PROCEDIMENTOS DE INSCRIGAO

Art. 40 Anexos a serem preenchidos nas modalidades coletivas e individuais, disponibilizados no site
da FUNDESPORTE:

Anexo 1: termo de adesdo do municipio 2022.
Anexo 2: composi¢ado da delegacdo 2022

Anexos 3A: inscricdo nominal da equipe por modalidades coletivas 2022.
Basquetebol

Futsal

Handebol

Voleibol

Anexos 3B: inscricdo nominal da equipe por modalidades individuais 2022.
e Atletismo
Badminton
Ciclismo
Gindstica artistica
Gindstica ritmica
Judd
Natacao
Taekwondo
Ténis de mesa
Vélei de praia
Wrestling

GOVERNO DO ESTADO
Mate (reai ) S




Anexo 4: termo de responsabilidades e cesséo de direitos para atleta 2022.

Anexo 5: termo de responsabilidades e cesséo de direitos para dirigentes 2022.

Art. 41 O termo de adesao (anexo 1) devera ser digitado, em formulario préprio disponibilizado no sitio
eletrénico oficial da FUNDESPORTE e assinado pelo (a) prefeito (a) municipal. O termo de adesao
poder& ser protocolado presencialmente via oficio na FUNDESPORTE, situada na Av. Mato Grosso,
5778, Bloco 4, Caranda Bosque, CEP 79031-001, Campo Grande/MS, no prazo estipulado pela
organizacgado, ou enviado via correio por SEDEX com AR com postagem até a data limite.

Art. 42 Os anexos de inscricdo: composicéo da delegacdo (anexo 2), inscricdo nhominal da equipe por
modalidades coletivas e individuais (anexo 3A e 3B), termo de responsabilidades e cessdo de direitos
para atletas (anexo 4) e termo de responsabilidades e cesséo de direitos para dirigentes (anexo 5), e
copia de documentacéo pessoal (CREF, RG, CPF), deverdo ser encaminhados e digitalizados no e-
mail dos jogos jogosescolaresms@gmail.com para conferéncia, e apos analise da FUNDESPORTE,
deverdo ser protocolados PRESENCIALMENTE pelo chefe de delegacdo (indicado no termo de
adesdo) na GEDEL/FUNDESPORTE, situada na Av. Mato Grosso, 5778, Bloco 3, Caranda Bosque,
Campo Grande/MS, devidamente preenchidos e assinados, conforme agendamento estipulado pela
GEDEL/FUNDESPORTE.

I.  Todos os atletas dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022, deverdo preencher o
termo de responsabilidades e cesséo de direitos (anexo 4), autorizando a cesséo de direitos de
utilizagcdo de sons e imagens (fotos, videos, audios, etc.) para a organizagéo do evento, as quais
deverdo ser anexados ao formulario de inscricdo nominal da equipe por modalidade coletiva
(anexo 3A) e individual (anexo 3B);

II. O anexo 2 (composicao da delegagdo) devera ser entregue, assinada pelo chefe de
delegacéo e ser encaminhado no e-mail oficial dos jogos (jogosescolaresms@gmail.com);

lll. Os anexos 3A e 3B (inscricdo nominal da equipe por modalidades coletivas e individuais)
deverao ser assinados pelo técnico, chefe de delegagéo e gestor municipal;

IV. O anexo 4 (termo de responsabilidades e cessédo de direitos para atleta) devera ser assinado
pelo atleta, pelo responsavel (pais ou responsavel legal), pelo Diretor do estabelecimento de
ensino (observando a data da matricula), pelo médico (atestado de pleno gozo de salde fisica e
mental dos atletas);

V. O anexo 5 (termo de responsabilidades e cesséo de direitos para os dirigentes) devera ser
assinado pelo participante, pelo responsavel legal do estabelecimento de ensino e pelo médico;

VI. Serao indeferidos os termos de ades&o protocolados ou postados via correios (SEDEX com
AR) que estiverem fora do prazo, manuscritos, incompletos, sem as devidas assinaturas ou
gualquer outra irregularidade;

VII. Serdo indeferidos os anexos de inscricdo protocolados que estiverem manuscritos,
incompletos, sem as devidas assinaturas, sem a documentacao exigida, com ndmero inferior de
atletas estabelecido conforme o art. 39 do regulamento geral ou qualgquer outra irregularidade;

VIII. As inscri¢des referentes as modalidades de atletismo e natagédo poderdo ser alteradas nos
revezamentos, desde que seja por atletas que estejam devidamente inscritos nestas
modalidades;
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IX. Nas modalidades de atletismo, badminton, ciclismo, ginastica artistica, ginastica ritmica,
judd, wrestling, natacéo, taekwondo e ténis de mesa devera ser preenchido um anexo de
inscricdo (anexo 3B) por municipio com o nome de todos os atletas e suas respectivas provas
ou peso (podendo ser de instituicdo de ensino diferentes em cada modalidade);

X. Na modalidade de volei de praia devera ser preenchido um anexo de inscricdo (anexo 3B)
por municipio com o nome de todos os atletas (os atletas poderdo ser de instituicdo de ensino
diferentes);

XlI. Os oficiais (chefe de delegagao, técnicos, auxiliar técnico, acompanhante feminino, médico
ou fisioterapeuta) ao realizar a inscricdo atestam ter pleno conhecimento deste regulamento,
concorda e autoriza em carater universal, gratuito, irrevogavel, irretratavel e exclusivo, a
FUNDESPORTE, ou terceiros por esta devidamente autorizados, no Brasil e/ou no exterior, 0
direito de usar o nome, voz, imagem, material biogréafico, declaracdes, gravacoes, entrevistas e
endossos dados pelo participante ou a ele atribuiveis, inclusive para fins comerciais, seja durante
as competicdes, seja durante os aquecimentos, os treinamentos, a hospedagem, o transporte ou
alimentacdo em qualquer suporte existente ou que venha a ser criado, para divulgacdo e
promocao nas diferentes midias e para o material a ser captado pelas TVs na transmissao,
exibicdo e reexibicdo, no todo, em extratos, trechos ou partes, ao vivo ou ndo, sem limitacao de
tempo ou de numero de vezes. E isenta os organizadores do Evento de qualquer
responsabilidade por danos eventualmente causados a si no decorrer da competicao;

XIl. A inscricdo do municipio por meio de seu representante legal, atesta ter pleno
conhecimento deste regulamento, concorda e autoriza em carater universal, gratuito, irrevogavel,
irretratavel e exclusivo, a FUNDESPORTE, ou terceiros por estar devidamente autorizados, no
Brasil e/ou no exterior, o direito de usar o nome, voz, imagem, material biografico, declaragdes,
gravacdes, entrevistas e endossos dados pelo participante ou a ele atribuiveis, para fins
comerciais, seja durante as competicfes, seja durante os aquecimentos, os treinamentos, a
hospedagem, o transporte ou alimentac@o em qualgquer suporte existente ou que venha a ser
criado, para divulgacéo e promogédo nas diferentes midias e para o material a ser captado pelas
TVs na transmisséo, exibicdo e reexibi¢do, no todo, em extratos, trechos ou partes, ao vivo ou
ndo, sem limitacdo de tempo ou de nimero de vezes. E isenta os organizadores do Evento de
qualquer responsabilidade por danos eventualmente causados a Instituicdo de Ensino ou a
qualquer de seus representantes, prepostos, contratados, autorizados e empregados no decorrer
da competicéo.

Art. 43 As substituicBes de dirigentes, técnicos e atletas obedecerdo aos seguintes critérios:

8§ 1° Seréa considerada substituicdo toda e qualquer alteracdo de participantes da delegacéo apos a
data de término das inscri¢des.

8§ 2° Toda e qualquer substituicdo de participante devera ser solicitada com os seguintes documentos:
I. Formulario especifico (modelo anexo) assinado pelo chefe de delegacéo;
II. Termo de responsabilidade e Cesséo de Direitos dos participantes (no caso de atletas);

8§ 3° Serdo permitidas até 3 (trés) substituicdes de atletas por modalidade e género que poderéo ser
feitas até a sessédo de regularizacdo das pendéncias.
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§ 4° Nas modalidades individuais os atletas substitutos serdo inscritos nas mesmas provas em que se
encontravam os atletas substituidos.

Art. 44 O chefe de delegacéo devera oficializar por escrito a CCO o cancelamento da participacdo no
evento, de qualquer componente da delegacéo, até o dia do credenciamento.

Paragrafo Gnico: ap6s o prazo de cancelamento, os participantes que nao retirarem as credenciais,
serdo automaticamente cancelados do evento, ndo tendo direito & hospedagem e alimentacao.

Art. 45 Os participantes dos Jogos serdo identificados pelos seguintes documentos oficiais originais:

I. Atleta, chefe de delegacdo e acompanhante: Carteira de ldentidade (RG) ou Carteira
Nacional de Habilitacdo (CNH) ou Passaporte ou Documento expedido pelo Ministério do
Exército, Marinha ou Aeronautica (cédula de identidade) ou Carteira de Trabalho e
Previdéncia Social (modelo digitalizado) para atletas de 14 anos completados no dia de inicio
do evento, ou antes;

II. Técnico e Auxiliar Técnico: Cédula de Identificacdo Profissional do Conselho Regional de
Educacdo Fisica (CREF), conforme resolucdo CONFEF n° 233/2012, e com a data de
validade vigente.

[ll. Médico ou fisioterapeuta: CRM, CREFITO respectivamente.

§ 1° O atleta, técnico, fisioterapeuta, médico que ndo apresentar uma das identificacdes previstas neste
artigo, ndo podera participar da partida, luta ou prova.

§ 2° As cédulas dos Conselhos Regionais (CREF, CRM, CREFITO) deverdo estar com prazo de
validade vigente, ndo sendo aceito declaragdes.

§ 3° A fotocopia do documento de identificacéo Profissional do Conselho Regional de cada dirigente
devera ser anexada a ficha de inscricdo nominal da equipe por modalidades coletivas e individuais
(anexos 3A e 3B).

8§ 4° A fiscalizacdo do exercicio irregular da profisséo cabera ao respectivo conselho profissional. O
profissional que estiver atuando de forma irregular estara passivel de punigdes conforme estabelece a
legislacéo.

Art. 46 Nenhum integrante da delegacéo poderé participar de uma das etapas dos Jogos Escolares da
Juventude de MS 2022 por mais de um municipio.

CAPITULO Il - DO CONGRESSO TECNICO

Art. 47 O Congresso Técnico sera dirigido pelo Diretor Geral, Diretor Administrativo, Diretor Técnico,
representantes das FederacBes e terd direito a voto um representante por modalidade e/ou
municipio/equipe/escola inscrito e devidamente credenciado.

8§ 1° Seré realizado as 14 (quatorze) horas no primeiro dia do evento.

§ 2° As decisOes técnicas serdo soberanas, com vigéncia a partir de sua aprovacao.

§ 3° No Congresso Técnico sera apresentado os padrdes de conducdo da competi¢do, a programacao
da modalidade, as seriag@es, o0s balizamentos e os rankings/ratings.
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§ 4° Obrigatdria a presenca de um dirigente inscrito na delegacédo no Congresso Técnico.

CAPITULO IV — DA SESSAO DE REGULARIZAGAO DAS PENDENCIAS E CREDENCIAMENTO

Art. 48 A sessao de regularizacdo das pendéncias dos participantes sera aceita na Comissao Central
Organizadora dos Jogos (CCO), no municipio sede das 08h as 11h do dia da abertura do evento

Art. 49 Essa sessdo de regularizacdo das pendéncias tem como objetivo realizar as alteracdes
necessarias para regularizacao de sua participagéo.

§ 1° As pendéncias somente poderdo ser sanadas mediante a entrega de 2kg de alimentos nao
pereciveis, exceto sal, POR SUBSTITUICAO, que serdo doados para uma instituicdo social do
municipio sede.

§ 2° Caso alguma delegacdo se apresente para a regularizagdo das pendéncias fora do horario pré-
estabelecido (art. 48), essas pendéncias somente poderdo ser sanadas mediante a entrega de 2 kg de
alimentos ndo pereciveis, exceto sal, por pendéncia e tera relatério encaminhado para a Comissao
Disciplinar Especial, para as providencias cabiveis, e como punicdo podera ser eliminado dos Jogos.

Art. 50 O credenciamento tem como objetivo oficializar a participacdo dos dirigentes, técnicos e atletas
nos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022, apresentando a documentacdo oficial dos mesmos
para a retirada das credenciais.

§ 1° A credencial do evento é de uso obrigatério, pessoal e intransferivel, sendo o Unico documento
que déa acesso a todos os servicos (alimentagéo, hospedagem).

§ 2° Caso alguma delegacao se apresente para o credenciamento fora do horario pré-estabelecido (artigo
48), este somente podera ser realizado mediante a entrega de 10 kg de alimentos néo pereciveis, exceto
sal, que serdo doadas para uma instituicdo social do municipio sede, e tera relatério encaminhado para
a Comissao Disciplinar Especial, para as providencias cabiveis, e como puni¢éo podera ser eliminado
dos Jogos.

Art. 51 Os dirigentes, técnicos e atletas ndo credenciados terdo suas inscricdes CANCELADAS. Nao
podendo participar dos Jogos e sem acesso aos servicos de alimentacé@o e hospedagem.

CAPITULO V - DA ABERTURA

Art. 52 E obrigatoria a participacdo de todas as representacdes regularmente inscritas no desfile de
abertura. O ndo comparecimento implicard no encaminhamento de relatério a Comisséo Disciplinar
Especial para as providéncias cabiveis.

Parégrafo Unico: o nimero de integrantes participantes do desfile de abertura seré divulgado por meio
de comunicacéo oficial.

Art. 53 Todas as delegac¢des (municipio/equipe/escola) deverdo desfilar devidamente uniformizadas.

Parégrafo Unico: é vetado o uso de uniformes que apresentem propaganda de cunho politico partidario
ou que promovam bebidas alcodlicas e cigarros, sob pena de puni¢éo.
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CAPITULO VI - DOS JOGOS E SEUS HORARIOS ‘

Art. 54 As competi¢Bes dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 seréo realizadas nos locais e
horarios determinados pela GEDEL/FUNDESPORTE, sendo considerado perdedor por auséncia (WO),
o atleta e/ou equipe que ndo estiver pronto no local de jogo/prova/combate. Para as modalidades
coletivas tera a tolerancia de no maximo 15 (quinze) minutos apds o horario estabelecido para o inicio
do primeiro jogo da rodada.

Paragrafo Unico: em casos de WO, o técnico responsavel pela equipe sera suspenso das competicdes
promovidas pela FUNDESPORTE. A suspensdo serd iniciada ao final da competicéo até o término de
2023.

Art. 55 O municipio/equipe/escola inscrito para a disputa de uma determinada modalidade individual e
gue nao participar da mesma com pelo menos um atleta, implicard no encaminhamento de relatério do
coordenador de modalidade a Comisséo Disciplinar Especial para seu julgamento.

Art. 56 Qualquer partida que venha a ser suspensa ou transferida por motivo de forca maior sera
realizada conforme determinar a Direcdo Geral, desde que nada impeca a sua realizacéo, obedecendo
as regras oficiais de cada modalidade esportiva.

Art. 57 Antes do inicio de cada partida (modalidades coletivas) ou periodo (modalidades individuais), o
representante da equipe devera entregar ao coordenador da modalidade da FUNDESPORTE, os
documentos oficiais de identificagao originais dos integrantes da equipe (RG/atletas, CREF/técnico e
auxiliar técnico, CREFITOffisioterapeuta ou CRM/médico).

Art. 58 Nas modalidades coletivas 0 WO n&o elimina da competicdo e permanecera com todos 0s
resultados obtidos dos jogos em que houve sua participacdo, para as modalidades individuais seguem
as regras especificas da modalidade.

Art. 59 Em caso de WO para efeito de placar sera conferido o seguinte resultado a equipe vencedora:

|. Basquetebol 20 x 00
. Futsal 01 x 00
lll. Handebol 01 x 00
IV. Ténis de Mesa (2 sets vencedores) 11 x00/11x00
V. Ténis de Mesa (3 sets vencedores) 11x00/11x00/11x00
VI. Voleibol (2 sets vencedores) 25x 00/ 25 x 00
VII. Voleibol (3 sets vencedores) 25x00/25x 00/ 25 x 00

Art. 60 Nas modalidades coletivas, caso uma equipe comparec¢a para uma partida com nimero de
atletas abaixo do minimo estabelecido conforme o art. 39 do regulamento geral, para efeito de placar,
serdo aplicados os seguintes procedimentos:

I.Em caso de vitéria, o resultado sera invertido em favor da equipe adverséaria, aplicando-se
guantos pontos forem necessarios para que a outra equipe seja considerada vencedora.
Exemplos de inversao:

Modalidade Resultado do Jogo Resultado Invertido
Basquetebol Equipe A 50 x 32 Equipe B Equipe A 50 x 51 Equipe B
Futsal Equipe A 10 x 02 Equipe B Equipe A 10 x 11 Equipe B
Handebol Equipe A 27 x 22 Equipe B Equipe A 27 x 28 Equipe B
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Voleibol (2 sets Equipe A 02 x 00 Equipe B Equipe A 00 x 02 Equipe B
vencedores) 25x15 25x27
25x 20 25 x 27

Equipe A 03 x 00 Equipe B Equipe A 00 x 03 Equipe B
Voleibol (3 sets 25x15 25 x 27
vencedores) 25x 20 25x 27
25x18 25 x 27

II. Em caso de derrota, manter—se—a o resultado.
[Il. Em ambos os casos sera encaminhado relatério a Comissao Disciplinar Especial.
IV. Excetua—se a essa situacdo quando o atleta estiver com atestado médico emitido no

municipio sede dos Jogos durante o periodo de realizacdo da competicdo e/ou cumprindo
suspensao aplicada no préprio evento.

CAPITULO VII - DOS UNIFORMES

Art. 61 Cada municipio sera responsavel pela confeccdo e manutencao dos uniformes das equipes
elou representantes, e devera levar para os locais de competicdes 2 (dois) uniformes de cores
diferentes.

Art. 62 Cada equipe devera se apresentar nos locais de competicdo devidamente uniformizada,
conforme especificagfes dos regulamentos geral e especifico, e das regras de cada modalidade
esportiva.

Art. 63 As camisetas (uniforme) das equipes deverao ter o nome do municipio e sigla do estado de MS,
tendo-se uma toleréncia para o primeiro dia de competi¢do (sendo opcional o0 nhome da instituicdo de
ensino no uniforme).

§ 1° Equipes e/ou atletas que se apresentarem fora dos padrdes oficiais de uniformes conforme regra
oficial da modalidade, regulamento geral e especifico de cada modalidade, ndo serdo proibidos de
competir em seu primeiro dia de participagdo, os mesmos serdo notificados pela arbitragem e/ou
coordenacdo de modalidade e terdo que se adequar para os demais dias, caso contrario, serdo
impedidos de participar e serdo encaminhados para Comissado Disciplinar Especial. Para efeito de
placar sera utilizado os critérios do art. 59.

§ 2° Caso no decorrer de uma partida seja identificado um uniforme irregular a partir do segundo dia de
participacdo, o coordenador de modalidade devera realizar relatério & comisséo disciplinar para a
solugdo da irregularidade.

§ 3° No credenciamento o chefe de delegacdo DEVERA apresentar, para as modalidades coletivas, dois
jogos de uniformes informando as respectivas cores através do Anexo 6.

8§ 4° Para as modalidades coletivas ficara a critério da dire¢éo técnica a definicdo da cor do uniforme
de jogo das equipes em todos os jogos programados e serd divulgado em boletim oficial.

8 5° Caso apos divulgacdo em boletim oficial haja alteragdo nas cores dos uniformes da equipe, a
delegacéo devera informar & Dire¢do Técnica por meio de solicitacdo entregue a secretaria geral em
formulério proprio (anexo 7), antes do inicio das disputas. Esta alteracdo somente sera aceita caso ndo
conflite com os uniformes das equipes adversarias, ja divulgados em boletim oficial.
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8 6° No caso de ambas as equipes chegarem para o jogo trajando camisetas da mesma cor ou similar,
a equipe que estiver com a cor diferente da relacionada no boletim oficial devera troca-las tendo a
tolerancia de no maximo 15 (quinze) minutos apés o horario estabelecido para o inicio da partida. Caso
ndo ocorra a troca do uniforme no prazo estabelecido, esta sera considerada perdedora por WO. Caso
ambas as equipes estejam com cores diferentes das relacionadas no boletim oficial a equipe
relacionada no lado esquerdo da tabela devera realizar a troca.

§ 7° Excepcionalmente para as modalidades de futsal e handebol, havendo coincidéncia de cores da
camisa do goleiro com quaisquer outros jogadores, DEVERA ser utilizado um colete de cor
contrastante, sendo este de responsabilidade da equipe.

§ 8° Nao serdo aceitas improvisacdes nos uniformes dos atletas, tais como: nimeros fixados com fitas
colantes, esparadrapos ou similares, ou ainda presos com alfinetes e/ou clipes ou escritos a caneta.

§ 9° E vetado o uso de uniformes que apresentem propaganda de cunho politico partidario ou que
promovam bebidas alcodlicas e cigarros.

§ 10 Todos os membros da comisséo técnica deverdo estar trajados, com bermuda ou calga, camisa e
ténis ou sapato, exceto a modalidade de voleibol (ver regulamento especifico).

Art. 64 N&o sera permitido participar de partida/prova/combate com piercing, brinco, colar, presilha ou
qualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

Art. 65 As equipes que descumprirem qualquer dos artigos anteriores com referéncia a uniformes, teréo
relatérios encaminhados a Comissédo Disciplinar Especial para as devidas providéncias legais.

CAPITULO VIIl - DAS FORMAS DE DISPUTAS

Art. 66 Os Jogos Escolares da Juventude de MS 2022, serdo disputados entre municipios de Mato
Grosso do Sul.

Art. 67 A Direcdo Técnica apresentara os sistemas de disputa de acordo com o nimero de inscritos
por modalidades e géneros.

Art. 68 O sistema de pontuagao nos grupos para cada modalidade sera estabelecido nos respectivos
regulamentos especificos.

Art. 69 Em caso de empate na pontuacao seréo utilizados os critérios estabelecidos nos regulamentos
especificos de cada modalidade.

Art. 70 A Etapa Classificatoria sera disputada por todas as equipes inscritas.

Art. 71 O sistema de disputa na etapa classificatoria serd estabelecido de acordo com o nimero de
participantes.

Art. 72 Na etapa classificatoria as suspenc¢des automaticas dos atletas ou membros dascomissdes
técnicas, previstas nos regulamentos especificos das modalidades coletivas, ndo serdo transferidas para
a Copa dos Campedes.

Art. 73 Quando, apés congresso técnico, houver desisténcia de participacéo nas modalidades coletivas,
ndo haverd mudanca nos chaveamentos. Neste caso se alguma chave ficar com 2 (duas) equipes, esta
serd disputa em melhor de 3 partidas.
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Art. 74 A Direcéo Técnica dos Jogos reunir-se-a com todos os arbitros das modalidades para ratificar
a importancia da arbitragem educativa.

Art. 75 As competicBes que englobam os Jogos Escolares da Juventude de MS 2022, serdo regidas
pelas regras oficiais de cada modalidade, adotadas pelas respectivas Confedera¢fes, obedecendo, no
entanto, as normas contidas neste regulamento.

Art. 76 Nas modalidades coletivas dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 a competicdo sera
realizada em duas etapas, em datas diferentes: etapa classificatéria e Copa dos Campedes.

CAPITULO IX — DA COPA DOS CAMPEQOES

Art. 77 A Copa dos Campedes € a etapa dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 na qual
deverdo participar:

I. Quatro (4) equipes, sendo as quatro (4) primeiras classificadas quando na etapa
classificatéria houver apenas uma divisdo na modalidade.

Il. Oito (8) equipes, sendo as cinco (5) primeiras classificadas da primeira divisdo e as trés (3)
primeiras da segunda divisdo quando houver duas divisées na modalidade.

lll. Oito (8) equipes, sendo as 5 (cinco) primeiras da primeira divisdo, as duas (2) primeiras da
segunda divisdo e a primeira da terceira divisdo quando houver trés divisbes na modalidade.

Art. 78 Somente poderdo participar da Copa dos Campedes, os atletas que [EHEIEDOTICIDatOE
EEPEEIESSHEaRa cstejam devidamente matriculados ha no minimo 30 dias em escola do municipio
do qual estara representando.

Art. 79 O municipio classificado para a Copa dos Campedes, tera que confirmar até 20 dias antes do
evento a participacéo por meio de oficio enviado pelo prefeito a FUNDESPORTE.

§ 1° Caso nao seja confirmada a participacdo serd convocado a proxima equipe classificada da
divisdo correspondente.

Camotes i oo+ Sasps o 1 opesena o 93000 e o G et 52

Art. 80 O municipio classificado para a Copa dos Campedes terd que enviar 0s anexos de inscricao
conforme o artigo 42 deste regulamento, até 20 dias antes do evento.

CAPITULO X - DAS PREMIACOES

Art. 81 A Cerimdnia de Premiacéo serd organizada de acordo com a programacéo estabelecida pela
Direcdo Geral.

Parégrafo Unico: fica obrigat6rio & todas as equipes que receberdo a premiagdo, estarem presentes no
cerimonial de entrega. As equipes que ndo estiverem presentes irdo para julgamento da Comisséo
Disciplinar Especial.
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Art. 82 Premiag&o para as modalidades individuais:

I. Troféus de 1°, 2° e 3° lugares por modalidade e género.
II. Medalhas aos atletas e técnicos classificados em 1°, 2° e 3° lugares por modalidade e género.
Art. 83 Premiacao para as modalidades coletivas:
I.  Troféus de 1°, 2° e 3°, lugares por modalidade e género.

II. Medalhas aos atletas e técnicos classificados em 1°, 2° e 3° lugares por modalidade e
género.

Art. 84 Para a escolha do atleta destaque dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 serdo
utilizados os seguintes critérios em cada jogo:

I.1 (um) voto dos arbitros da partida;
II. 1 (um) voto do coordenador da quadra da FUNDESPORTE;
[ll. 1 (um) voto de cada técnico.
§ 1° Em caso de empate os arbitros da partida terdo direito ao voto de decisao.

§ 2° Ao final dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 serdo computados todos os votos para a
definicdo do atleta destaque de cada modalidade e género.

CAPITULO XI — DA ARBITRAGEM

Art. 85 Os componentes da equipe de arbitragem dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 serdo
indicados pelas Federac¢des das modalidades com o aval da FUNDESPORTE

Art. 86 As competicdes que englobam os Jogos Escolares da Juventude de MS 2022, serdo regidas
pelas regras oficiais de cada modalidade, adotadas pelas respectivas Confedera¢des, obedecendo, no
entanto, as normas contidas neste regulamento.

CAPITULO XIl - DOS BOLETINS |

Art. 87 Os comunicados oficiais dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 seréo publicados por
meio de boletins informativos do evento e disponibilizado de forma eletrénica (e-mail e WhatsApp) para
cada delegacdo, e no sitio eletrdnico oficial da FUNDESPORTE, disponivel no endereco
https://www.FUNDESPORTE.ms.gov.br

CAPITULO XIIl — DAS DISPOSIGOES GERAIS E TRANSITORIAS |

Art. 88 Caso se inscreva um unico atleta na modalidade individual prova/combate na seletiva estadual,
a FUNDESPORTE podera inscrever para a etapa nacional, este representante, mediante comprovacao
de rankings/ratings oficializada pela Federagdo da modalidade e nas modalidades coletivas a
FUNDESPORTE podera indicar 0 mesmo para a etapa nacional.

GOVERNO DO £STADO ©
Mats Grvnia ™ St



https://www.fundesporte.ms.gov.br/

Art. 89 Os chefes de delegacdes dos municipios participantes deverao comunicar oficialmente a
organizacgao dos jogos até 01 (um) dia antes do Congresso Técnico, a data e hora prevista da chegada
de sua delegacédo e o meio de transporte.

Art. 90 Os o6rgdos promotores dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 nao terdo
responsabilidades por qualquer avaria causada pelos componentes das delega¢cfes nos locais de
competicao, hospedagem, alimentagdo e demais instalacdes ou servicos oferecidos, ficando o 6nus a
cargo da delegacéo.

Art. 91 Os orgaos promotores ndo se responsabilizardo por acidentes ocorridos com pessoas
envolvidas nos jogos e com terceiros, antes, durante e depois de qualquer competicao.

Art. 92 Todos os municipios/equipes/instituicdes de ensino participantes deverdo levar medicamentos
de primeiros socorros e todos 0s seus componentes devem levar carteira de convénio de salude
(CASSEMS, Unimed, SUS etc.).

Art. 93 O dirigente ou atleta que adulterar documentos de identificacédo devera responder judicialmente
pelo ato, como prevé legislacdo em vigor.

Art. 94 Nao sera permitido aos componentes do banco de reservas o consumo de cigarros, bebidas
alcodlicas, utilizacéo de telefones celulares e consumo de tereré.

Art. 95 Quaisquer consultas atinentes aos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 sobre matéria
ndo constante neste regulamento deverdo ser formuladas pelo chefe de delegacdo a Comisséo Central
Organizadora, que apos o devido exame, apresentara sua solugédo por meio de documento oficial.

Art. 96 Toda regulamentacdo dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 desenvolvida pela
Geréncia Geral de Desenvolvimento de Atividades Esportivas (GEDEL), sera publicado no sitio
eletrénico oficial da FUNDESPORTE, disponivel no endereco https://www.FUNDESPORTE.ms.gov.br

Art. 97 Os participantes dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 deverdo ser conhecedores
deste regulamento, dos termos de cessdo de direitos e responsabilidades, das regras oficiais das
modalidades esportivas e do Codigo Brasileiro de Justica Esportiva Escolar (CBJDE), ficando sujeitos
a todas as suas disposicOes e as penalidades que dele possam emanar.

Art. 98 Compete a Comisséo Central Organizadora interpretar, zelar pela execucao e resolver os casos
omissos deste regulamento.

Art. 99 Todos os integrantes de delegacédo, arbitros, membros do Comité Organizador, membros de
Federacdes, Comité Local, prestadores de servico e demais pessoas credenciadas nos Jogos
Escolares da Juventude de MS 2022, deverdo obedecer a todas as exigéncias previstas no documento
gue estabelece o protocolo de enfrentamento & pandemia do Covid-19, se houver.
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| ATLETISMO |

| CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° As competicdes de atletismo serdo realizadas de acordo com as regras oficiais da World
Athletics (WA), adotadas pela Confederacdo Brasileira de Atletismo, salvo o estabelecido neste
regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe/escola poderd inscrever 10 (dez) atletas em cada género, sendo 02 (dois)
atletas por prova e 01 (uma) equipe na prova de revezamento.

Art. 3° Caso algum municipio/equipe/escola nao tenha o nimero suficiente de atletas para compor uma
equipe de revezamento, a mesma podera compor com outro municipio/equipe/escola que esteja com o
nimero abaixo do necessario para o0 revezamento. Esta equipe serd denominada de “equipe
combinada” e podera disputar a prova de revezamento.

§ 1° O atleta inscrito na prova combinada somente pode ter como segunda prova o revezamento.

8§ 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever 2 (dois) técnicos, sendo um para o género feminino e
um para o género masculino.

§ 3° A equipe com mais de 15 atletas credenciados tera direito a um auxiliar-técnico.

Art. 4° Os representantes dos municipios entregardo, no ato da inscri¢cdo, a inscricdo nominal dos
atletas por prova.

Art. 5° Cada atleta podera participar, no maximo, de 02 (duas) provas individuais e do revezamento.

Art. 6° Cada municipio podera inscrever até 2 (dois) atletas por prova e 1 (uma) equipe na prova de
revezamento.

Art. 7° Cabe a equipe de arbitragem a confeccao de séries, grupos de qualificacdo, sorteio das raias,
ordem de largada, ordem de tentativas para as diversas provas, dentro do disposto nas regras da IAAF
e deste regulamento.

A

Art. 8° Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a reunido técnica da
modalidade, que tratard exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacao ou ratificacéo de inscricdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

\ CAPITULO Il DA COMPETICAO |

Art. 9° As provas a serem realizadas sdo as seguintes:

PROVAS FEMININAS MASCULINAS

Corridas rasas 100 — 200 — 400 — 800 — 3000 metros

100 metros: sendo 10 barreiras com altura | 110 metros: 10 barreiras com altura

S de 0,762m e a distancia da saida até a | de 0,914 metros e a distancia da
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barreiras

primeira barreira e da Ultima barreira até a
chegada ser4d de 13,00 metros. O
intervalo entre as barreiras sera de 8,50
metros e da Ultima barreira até a chegada
de 10,50 metros.

saida até a primeira barreira sera de
13,72 metros, entre as barreiras sera
de 9,14 metros e da Ultima barreira
até a chegada sera de 14,02 metros.

4x400m misto

Revezamento
(2 atletas do sexo masculino e 2 atletas do sexo feminino)
Saltos Altura, distancia e triplo
Arremessos Peso (3,0 kg) Peso (5,0 kg)
Lancamentos Disco (1,0kg) e dardo (500g9) Disco (1,5 kg) e Dardo (700g)

Combinadas

Pentatlo

1° dia: 100m c/bar, Salto em altura e
Arremesso de peso

2° dia: Salto em distancia e 800m

Pentatlo

1° dia: 110m c/bar, Salto em altura e
Arremesso de peso

2° dia: Salto em distancia e 800m

Paragrafo Unico: os horarios das provas serao divulgados apés a definicdo do local de competigéo.

Art. 10 A altura inicial da barra de salto em altura serd acordada no Congresso Técnico especifico da

modalidade.

Art. 11 Nas provas de campo, os atletas podem utilizar seus proprios implementos, sendo sua afericao
de responsabilidade da equipe de arbitragem da competicao.

Art. 12 Caso as provas de revezamento sejam realizadas como final ou final por tempo, serédo
permitidas até duas substituicdes durante a confirmacéo, desde que estes atletas constem na ficha de
inscricdo da modalidade.

Art. 13 A competicdo sera realizada em pista de atletismo, preferencialmente com 8 (oito) raias.

81° Para os atletas que estejam fazendo uso de sapatilhas, A parte de cada prego que se projeta da
sola ou do calcanhar ndo deve exceder 9 mm, exceto no Salto em Altura e no Langamento de dardo,
onde néo deve exceder 12 mm. O prego deve ser construido de tal maneira que, pelo menos a metade
do comprimento mais proximo da ponta, caiba através de um medidor de 4 mm de lado.

82° A sola do calgcado (incluindo a parte abaixo do calcanhar do Atleta) pode ser construida de modo a
permitir o uso de até 11 pregos. Qualguer nimero de pregos até 11 pode ser usado, mas o nimero de
posicbes de pregos ndo deve exceder 11. Se o fabricante da pista ou o responsavel pelo estadio
impuserem um maximo menor ou proibir o uso de determinadas formas de pregos, isso deve ser

aplicado.

CAPITULO Il - DOS UNIFORMES |

Art. 14 O atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente

uniformizado. Para ter condi¢Bes de participacéo, antes do inicio de cada prova, devera apresentar seu
documento oficial ao coordenador de modalidade e a equipe de arbitragem.
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Art. 15 Deverdo constar nos uniformes de competicbes (camisas, camisetas, macaquinhos, tops,
collants) o nome do municipio e sigla do Estado de MS.

81° Caso os atletas se apresentem com o uniforme fora dos padrfes estabelecidos ndo serédo
impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatério encaminhado a Comissao
Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacdo, os atletas que ndo adequarem seus
uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar das provas.

§2° Os uniformes devem ser feitos de material que ndo seja transparente, mesmo se molhado.

§3° Na prova de revezamento sera permitida a formacdo da equipe com atletas de diferentes
instituicdes de ensino. O uniforme da equipe ndo precisara ser igual e, especificamente neste caso,
podera ser utilizado o uniforme do municipio.

84° A responsabilidade dos uniformes dos atletas sera dos técnicos inscritos no evento.
§5° Os atletas deveréo comparecer devidamente uniformizados para a premiagéao.

Art. 16 A organizacao do evento oferecerd um namero para cada atleta, sendo que estes ndo poderao
ser dobrados, cortados e nem trocados durante a competicao, conforme regra oficial da IAAF.

Art. 17 Quando ndo houver nimero suficiente para compor as séries semifinais, as provas serao
realizadas como final e no horario previsto para a final.

Art. 18 O atleta que ndo comparecer em alguma prova a qual esteja inscrito, e esta prova for
qualificacdo, ou semifinal, estara automaticamente eliminado da competicdo e ndo podera competir em
nenhuma prova. Excetuam-se desta situa¢do os casos em que sejam apresentados atestados médicos
expedidos pela coordenacéo de servicos médicos e/ou atletas que estejam suspensos pela CDE.

\ CAPITULO IV — DA PONTUACAO |

Art. 19 Para efeito de classificagdo geral serd adotada a seguinte pontuacéo:

INDIVIDUAIS — 06/08 RAIAS REVEZAMENTO - 06/08 RAIAS
COLOCACAO PONTUACAO COLOCACAO PONTUACAO
1° Lugar 07/09 pontos 1° Lugar 14/18 pontos
2° Lugar 05/07 pontos 2° Lugar 10/14 pontos
3° Lugar 04/06 pontos 3° Lugar 08/12 pontos
4° Lugar 03/05 pontos 4° Lugar 06/10 pontos
5° Lugar 02/04 pontos 5° Lugar 04/08 pontos
6° Lugar 01/03 pontos 6° Lugar 02/06 pontos
7° Lugar 02 pontos 7° Lugar 04 pontos
8° Lugar 01 pontos 8° Lugar 02 pontos
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Art. 20 Na prova de revezamento os pontos serdo contados em dobro. Nas provas de revezamento
misto as pontuacdes serdo contadas em dobro em ambos géneros.

Paragrafo Unico: as “equipes combinadas” ndo serdo pontuadas, para efeito de classificacéo geral as
equipes subsequentes assumirdo a pontuacao.

Art. 21 O critério de desempate para a pontuacgédo geral sera a seguinte:
I. Maior nimero de 1° lugares;
1. Maior nimero de 2° lugares;
I1l. Maior nimero de 3° lugares;
IV. Maior nimero de 4° lugares;
V. Maior nimero de 5° lugares;
VI. Sorteio.

Art. 22 O atleta (campedo) que atingir o indice técnico estipulado pela organizagdo, podera representar
o Estado nos Jogos da Juventude, Etapa Nacional.

Art. 23 No caso de apenas 01 (um) atleta inscrito para a prova, esta sera realizada para afericdo de
tempo (indice técnico), porém, ndo contara 0s pontos.

Art. 24 No inicio de cada periodo de provas, 0s técnicos deverdo se dirigir a mesa de controle com a
cédula de identificacdo do CREF para seu credenciamento.

| CAPITULO V — DAS CONSIDERACOES GERAIS

Art. 25 Toda e qualquer substituicdo de atletas inscritos e alteracdo de provas, devera obedecer ao
regulamento geral.

Paragrafo Unico: sao proibidas substituicdes apds a reunido técnica, somente exclusdes.

Art. 26 Nas hip6teses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
Regulamento Especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 27 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcéo Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolu¢des contrariar as regras oficiais e o regulamento
geral.
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Art. 1° A competicdo de badminton sera realizada de acordo com as regras oficiais da Badminton
World Federation (BWF) e da Confederacdo Brasileira de Badminton (CBBd), salvo o estabelecido
neste regulamento.

Art. 2° Cada municipio/equipe/escola podera inscrever podera inscrever até 2 (dois) atletas de cada
género e 2 (dois) técnicos, sendo um para cada género

Art. 3° Os atletas inscritos poderdo participar dos torneios a seguir:

l. Simples Masculina (SM);

. Simples Feminina (SF);
1. Dupla Masculina (DM): 1 vaga (somente atletas do mesmo municipio;
V. Dupla Feminina (DF): 1 vaga (somente atletas do mesmo municipio;

V. Dupla Mista (DX): 1 vaga (somente atletas do mesmo municipio.

81°Todo atleta inscrito em simples estara também inscrito em duplas de seu mesmo género, a menos
gue declare oficialmente a sua ndo participagdo nas modalidades de Duplas.

§2° A formagdo da dupla mista devera ser informada em formulario padrédo de forma prévia a reunido
técnica

Art. 4° O atleta deverd comparecer ao local da competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado. Para ter condi¢cdo de participacdo, antes do inicio de cada jogo, devera apresentar ao
coordenador de modalidade o documento oficial e estar acompanhado por seu técnico (CREF), salvo
guando o mesmo ja se encontre acompanhando atleta em outra quadra em jogo da mesma equipe.

Art. 5° Serdo disponibilizadas petecas de nylon aprovadas pela Federagdo Sul mato-grossense de
Badminton (FESBD).

Art. 6° O sistema de disputa sera de eliminatdria simples nas 5 (cinco) modalidades disputadas.

Art. 7° Sistema de disputa serd definido no Congresso Técnico conforme o ndmero de inscritos e a
disponibilidade de espaco.

Art. 8° Os jogos serdo disputados em melhor de 03 games de 21 pontos cada.

Art. 9° Os municipios/equipe/escola que inscreverem ou comparecerem com somente um atleta
masculino ou feminino, poderéo durante o Congresso Técnico, participar de sorteio para composi¢ao
de duplas com atletas de diferentes municipios caso haja outros atletas na mesma situacgéo.

Art. 10 N&o haverd disputa de 3° lugares em todas as modalidades/fases quer sejam em eliminatérias
simples ou grupo unico.

Art. 11 O sistema de classificacéo, para as fases classificatérias, adotado seré:

I. A classificacdo no grupo serd pelo niumero de partidas ganhas.
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II. Se 2 (dois) atletas ou duplas tiverem ganho o0 mesmo nimero de partidas, o vencedor da
partida entre eles terd a classificagdo mais alta.

lll. Se 3 (trés) ou mais atletas ou duplas tiverem ganhado o mesmo ndmero de partidas, a
classificacdo sera definida pela diferenca entre o total de games ganhos e o total de games
perdidos, com a maior diferenca tendo a classificacdo mais alta. Se ainda assim, 2 (dois) atletas
ou duplas estiverem em situacdo de empate, o vencedor da partida entre eles tera a
classificacdo mais alta.

IV.Se 3 (trés) ou mais atletas ou duplas tiverem ganhado o mesmo numero de partidas e
estiverem iguais na diferenca entre o total de games ganhos e o total de games perdidos, a
classificacdo sera estabelecida pela diferenca entre o total de pontos ganhos e o total de pontos
perdidos, com a maior diferenca tendo a classificacdo mais alta.

V. Se ainda assim 2 (dois) atletas ou duplas estiverem em situacdo de empate, o vencedor da
partida entre eles tera classificacdo mais alta.

VI.Se 3 (trés) ou mais atletas ou duplas ainda estiverem em situacdo de empate, entdo a
classificacdo entre eles sera definida por sorteio.

Art. 12 Se doenca, contusdo, desqualificacdo ou outro impedimento inevitavel impedem um
atleta/dupla de completar todos os seus jogos da fase classificatéria, todos os resultados daquele
atleta/dupla serdo desconsiderados (sem efeito). Desisténcia durante uma partida sera considerada
como impedimento de completar todos os jogos da fase classificatéria.

CAPITULO IIl - DA PREMIACAO |

Art. 13 Nas premiacdes, serdo concedidas medalhas para as colocac¢des de 1° ao 3° lugar em cada
modalidade disputada.

CAPITULO IV — DOS UNIFORMES |

Art. 14 Todos os atletas deverdo jogar com camisa/camiseta (exceto regata entende-se como regata
camisetas cavadas nas laterais, camisetas sem manga s@o autorizadas), cal¢éo ou short, meia e ténis.
Meninas poderdo usar saias.

Art. 15 As camisas/camisetas deverao ter uma cor predominante.

Art. 16 N&o sera permitido o uso de bonés, bermudas (altura joelho para baixo) e calgas compridas.
Podem ser usadas bandanas.

Art. 17 No torneio de duplas os atletas utilizar@o os uniformes de sua instituicdo de Ensino mesmo que
diferentes uns dos outros.

Art. 18 Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes (camisa, camisetas,
macaquinhos) o nome do municipio e sigla do estado.

Art. 19 Os atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos pelo art. 61° do
regulamento geral ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatorio
encaminhado & Comisséo Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacéo, os atletas que
ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar da
competicao.

Art. 20 N&o serdo permitidas inser¢des da logomarca dos Jogos Escolares da Juventude de MS nos
uniformes de competicdo, bem como nos uniformes formais e informais, e nos acessorios (boneés,
meias, 6culos, toalhas, mochilas, squeezes e outros).
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Art. 21 Para os Jogos da Juventude, etapa nacional, a equipe que podera representar Mato Grosso do
Sul sera formada com os classificados em primeiro e segundo lugares do torneio de simples.

Art. 22 Para a definicdo do técnico campedo do género feminino e do género masculino sera
considerada somente o torneio de simples.

Art. 23 Os representantes das equipes participantes deverao comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacéo ou ratificacdo de inscri¢cdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

Art. 24 Durante a reunido técnica sera divulgado a formacao das duplas mista, caso ndo haja interesse
na participacdo de duplas o mesmo devera ser informado por escrito em formulario padréo, se houver
um namero impar de participantes, ndo sera permitida a formagdo de dupla com atletas de outra
unidade da federacao.

Art. 25 Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicdo e categorias
devera obedecer ao regulamento geral.

Paragrafo Unico: sdo proibidas substituicdes apds a reunido técnica, somente exclusoes.

Art. 26 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 27 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da

Direcdo Geral dos jogos, ndo podendo essas resolugdes contrariar as regras oficiais e o regulamento
geral.

sz, |
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| BASQUETEBOL |

| CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° A competicdo de basquetebol sera realizada de acordo com as regras oficiais da International
Basketball Federation (FIBA), adotadas pela Confederacdo Brasileira de Basketball (CBB), salvo o
estabelecido neste regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe podera inscrever de 08 (oito) a 09 (nove) atletas, 01 (um) técnico por género.

8§ 1° O municipio/equipe inscrito com o mesmo técnico para ambos os géneros, podera inscrever 1 (um)
auxiliar técnico.

§ 2° As equipes que se apresentarem no municipio sede com numero inferior de atletas ao estabelecido
como minimo no caput deste artigo ndo serdo impedidas de participar da competicdo, mas serao
enquadradas no regulamento geral, por nimero insuficiente de atletas para as disputas.

Art. 3° A bola do jogo sera a bola oficial utilizada pela CBB nas categorias correspondentes.

Art. 4° Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacdo ou ratificacdo de inscricdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

| CAPITULO Il - DA COMPETICAO |

Art. 5° Os Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 serado disputados seguindo as hormas a seguir:

Paragrafo unico: Os jogos terdo 2 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos com cronémetro travado quando
a bola estiver fora de jogo com intervalo de 5 (cinco) minutos entre ambos, divididos em 4 (quatro) quartos
de 10 (dez) minutos cada, com intervalo de 1 (um) minuto entre o 1° e 2° quarto e entre o 3° e 4° quarto;

I. Em caso de empate, o desempate far-se-a em um periodo extra de 05 (cinco) minutos com
crondmetro travado quando a bola estiver fora de jogo, ou quantos forem necessarios até que haja
um vencedor.

II. O sistema de marcacao ficara a critério do técnico da equipe durante todo o jogo.

Art. 6° No 1° quarto, ndo podera haver substitui¢cdo, salvo em caso de contusao, atestado pela equipe
médica do evento. O atleta contundido ndo podera retornar ao jogo.

Art. 7° No intervalo do 1° para o 2° quarto todos os atletas “reservas” em condigdo de jogo deverao
substituir atletas “titulares” e ndo poderao ser substituidos até o final do 2° quarto, salvo em caso de
contuséo, atestado pela equipe médica do evento. O atleta contundido ndo podera retornar ao jogo. Os
atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo também NAO poder&o ser substituidos pelos atletas
gue sairam do jogo.

Art. 8° Nenhum atleta podera jogar mais de um periodo entre os periodos 1° e 2°, exceto usando a regra
da proporcionalidade. Em caso de uma equipe utilizar a proporcionalidade por ter 08 (oito) atletas, estes
trés jogadores substituidos que estavam no banco de reservas no 1° periodo, ndo poderdo ser
substituidos até o final do segundo periodo, e os dois restantes do 1° periodo também NAO poder&o ser
substituidos pelos trés que jogaram no 1° periodo, e a outra equipe também podera utilizar somente 08
atletas e usar a mesma regra da proporcionalidade.

Art. 9° Todos os atletas deverao descansar pelo menos 01 (um) periodo, entre o 1° e 3° periodo, exceto
os atletas que ndo entraram no jogo por usar a regra da proporcionalidade.

81° A equipe que ndo cumprir o estabelecido no caput deste artigo sera declarada perdedora da partida.

LAZER DE MATO GROSSO DO SUL
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82° Equipe que se apresentar ao jogo com o numero de 07 jogadores por apresentar atestado médico,
vai ter que usar a regra da proporcionalidade e seguir o exemplo abaixo em suas partidas, nesse caso
todos os atletas deverao descansar pelo menos 01 periodos, entre 0 1° e 0 4° periodo, exceto os atletas
gue ndo entraram Nno jogo por usar a regra da proporcionalidade. A equipe que infringir esse item, ndo
serd eliminada da competicédo, mas sera declarada perdedora da partida, e a outra equipe tera que utilizar
08 atletas conforme regulamento de quantitativo minimo de atletas.

83° Exemplo correto com 07 jogadores em condi¢ces de jogo:
a) 1° PERIODO — ATLETAS N° 04, 05, 06, 07, 08
b) 2° PERIODO - ATLETAS N° 04, 07, 08, 09, 10
c) 3° PERIODO - ATLETAS N° 04, 05, 06, 09, 10
d) 4° PERIODO - ATLETAS N° 05, 06, 07, 08, 09

Art. 10 Quando um ou mais atletas forem desqualificados por cometer 02 faltas antidesportivas ou 02
faltas técnicas ou 01 faltas técnica com 01 falta antidesportiva, a equipe podera fazer substituicdes
desses atletas desqualificados.

Art. 11 As substituicbes obrigatérias estabelecidas neste Regulamento, levardo em consideragdo a
proporcionalidade de atletas em condicdo de participacdo para o inicio do jogo para ambas as equipes,
caso alguma equipe infringir esta regra, ndo sera eliminada da competicdo, mas sera declarada
perdedora da partida.

81° Caso uma equipe ndo utilize todos os seus atletas credenciados na competicdo, exceto pelas
excecgdes previstas neste regulamento, ndo sera eliminada da competicdo, mas sera declarada
perdedora da partida.

§2° No 4° quarto, as substituicdes estardo liberadas, seguindo a regra oficial adotada pela CBB, exceto
guando aplicado o artigo 9°.

Art. 12 A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia minima de 30 (trinta) minutos
(exceto ao médico ou fisioterapeuta que podera sentar no banco a qualquer tempo) e devidamente
uniformizada. Para ter condicéo de participagdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe
deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

Art. 13 A entrada dos jogadores na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo ela esteja livre e
liberada pela equipe de arbitragem/coordenacéo da modalidade.

I. O aguecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local
determinado pela coordenacdo da modalidade.

II. O tempo de aquecimento na quadra e inicio da partida sera determinado previamente pela
equipe de arbitragem/coordenacdo da modalidade.

Art. 14 Estard automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma modalidade/género, o
atleta/membro da comisséo técnica que cometer uma falta desqualificante, exceto pelo descrito no inciso
| abaixo:

I. O membro da comissao técnica que for desqualificado por cometer faltas técnicas. (Art. 37.1.2
das regras oficiais da FIBA 2011).

II. O atleta que for desqualificado por cometer 02 (duas) faltas antidesportivas, duas faltas técnicas
ou 1 falta técnica e 01 (uma) falta antidesportiva, acumuladas.

WABER DE MATO GROSSO DO SUL

GOVERNO DO ESTADO
Mato Grosso do Sul



:

81° N&o se aplica o disposto no caput deste artigo, se antes do cumprimento da suspenséo, 0
atleta/membro da comissao técnica for absolvido pelo 6rgdo competente, desde que conste no termo de
decisédo do respectivo processo disciplinar, 0 ndo cumprimento da suspenséo automatica, nos termos da
legislacéo desportiva vigente.

82° Para fins do disposto neste artigo, entende-se por jogo subsequente o ocorrente na mesma
competicao.

Art. 15 Caso antes do jogo o atleta se lesione ou fique sem condi¢do de jogo, devera apresentar atestado
médico a secretaria geral dos jogos e ao coordenador de modalidade para ciéncia e registro em simula.

| CAPITULO Il - DO SISTEMA DE DISPUTA |

Art.16 O sistema de disputa seguira as especificac6es do regulamento geral da competicao.

| CAPITULO IV — DO SISTEMA DE PONTUACAO |

Art. 17 O sistema de pontuagéo sera:

Vitoria 2 pontos
Derrota 1 ponto
Auséncia 0 pontos

Paragrafo Unico: Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o
jogo, ap6s a contagem de 15 (quinze) minutos sera declarada ausente, aplicando se 0 WO em favor da
equipe presente, a qual sera declarada vencedora pelo placar de 20x00. Caso nenhuma das duas
equipes se facam presentes em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se
derrota a ambas as equipes. Para o primeiro jogo do periodo haverd uma tolerancia de 15 minutos.

| CAPITULO V — DOS CRITERIOS DE CLASSIFICACAO E DESEMPATE |

Art. 18 Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes terminarem
empatadas, o desempate far-se-a pelos seguintes critérios e em ordem sucessiva de eliminagao:

a) Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas na fase, utilizando somente no
caso de empate entre 02 (duas) equipes.

b) Saldo de cestas (pontos pr6 — pontos contra) apurado nos jogos disputados entre as equipes
empatadas.

¢) Maior coeficiente de cestas (pontos) average apurado nos jogos disputados entre as equipes
empatadas.

d) Maior coeficiente de cestas (pontos) average apurado em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase.

e) Menor numero de cestas (pontos) contra, apurados em todos 0s jogos disputados pelas equipes
na fase.

f) Sorteio.

81° Na hipotese das aplicacdes do critério de cestas average, dividir-se-a 0 nUmero de cestas positivas
pelas negativas, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente.

§2° Quando, para célculo de cestas average, uma equipe ndo sofrer cestas, é ela a classificada, pois é
impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem cestas sofridos a classificacao pelo critério de
cestas average.
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83° Quando, para calculo de cestas average, mais de uma equipe nao sofrer cestas, sera classificada a
equipe que tiver maior nimero de cestas pré em todos os jogos disputados na fase, pois tecnicamente
seu resultado sera maior.

Art. 19 Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°, 3° ou 4° Lugar:

I. Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados obtidos
nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os grupos com mesmo ndmero de
equipes, para posteriormente passar para o item Il deste artigo. Caso todos os grupos tenham o
mesmo numero de equipes, passar-se-a automaticamente para o item |I.

Il. Sera classificado a equipe que tenha o maior nimero de pontos ganhos.

lll. Caso haja mais de uma equipe empatada na condicdo descrita no item |l, passar-se-a aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados, pela ordem:

a) Cestas average (dividir as cestas pro pelas cestas contra, nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se 0 maior resultado).

b) Cestas contra (cestas recebidos nos jogos entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o menor nimero de cestas sofridos).

c) Cestas pro (cestas feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o maior nimero de cestas marcados).

d) Sorteio.
| CAPITULO VI - DOS UNIFORMES |

Art. 20 Os uniformes deverdo obedecer a Regra oficial da modalidade, o Regulamento Geral e aos
seguintes critérios:

I. As equipes deverdo usar uniformes com nimeros de 0 — 00 (zero ou zero zero), 1 - 99 (um a
noventa e nove) na frente e nas costas, seguindo a regra oficial adotada pela CBB.

II. Short;
[1l. Ténis e meias (todas da mesma cor ou cores).

IV. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes (camisas, camisetas,
macaquinhos) o nome do municipio e sigla do Estado de MS.

MNumeracdo de
0-00e1-99

I

minimo 10cm de altura minimo 20cm de altura
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81° Os atletas que apresentarem fora dos padrdes de uniformes estabelecidos neste Regulamento e no
Regulamento Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participagdo e terdo relatério
encaminhado a CDE, além de serem eventualmente obrigados a realizar ajustes antes da competicao.
A partir do seu 2° dia de participagdo, os atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este
regulamento serdo impedidos de participar.

82° N&o serdo permitidas inser¢cfes da logomarca dos Jogos Escolares da Juventude nos uniformes
esportivos (agasalhos, camisas, camisetas, macaquinhos, cal¢des, shorts e bermudas), uniformes
formais e informais, e acessorios (bonés, meias, 6culos, toalhas, mochilas, squeezes e outros).

| CAPITULO VII — DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 24 Nas hipoteses de conflito entre o Regulamento Geral dos Jogos Escolares da Juventude de MS
e este Regulamento Especifico, prevalecera o Regulamento Especifico da modalidade.

Art. 25 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da Dire¢cdo
Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o regulamento geral.
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CAPITULO | - DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO I

Art. 1° A Competicdo de Ciclismo sera realizada de acordo com as regras oficiais da Union Cycliste
Internationale (UCI) e da Confederagéo Brasileira de Ciclismo, salvo o estabelecido neste regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever até 2 (dois) atletas de cada género e 1 (um)
técnico.

Art. 3° O atleta devera comparecer ao local da competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado. Para ter condicdo de participacdo, devera comparecer a assinatura da sumula
apresentando sua credencial a equipe de arbitragem.

Art. 4° Todos os participantes do evento, Professores, Técnicos, Atletas e Oficiais, deverdo ter
conhecimento do Regulamento, fazer um checklist todos os dias antes da saida dos hotéis, verificando
se todos estdo com suas credenciais, uniformes, ndmeros dorsais, capacetes, sapatilhas, bicicletas,
etc., lembrando que também sdo responsaveis pelos atletas que se encontram sob sua tutela no
evento.

CAPITULO Il = DO SISTEMA DE DISPUTA E REQUISITOS TECNICOS |

Art. 5° As provas a serem realizadas sdo as seguintes:

PROVAS MASCULINAS FEMININAS
Velocidade - -
Prova por Pontos 15 - 18 km / Max. 10 sprints 10 e 12 km / Max. 6 sprints
Estrada (em circuito) 50 minutos + 01 volta 35 minutos + 01 volta

Art. 6° Serdo permitidas bicicletas com quadro de mountain bike ou de estrada de qualquer material,
desde que dentro do regulamento da UCI.

§ 1° Nao serdo autorizados aparatos tecnolégicos como guidéo clipe, rodas de fibra de carbono, rodas
fechadas, capacetes aero, etc.

8 2° As rodas a serem utilizadas deverao ser tradicionais, raiadas, de aluminio com no minimo 16 raios.

8§ 3° O uso de ciclo computadores sera permitido desde que estes ndo transmitam imagens e
informacdes durante a competicdo.

8§ 4° Poderdo ser utilizados Quadros de Pista, desde que as bicicletas estejam completas com os dois
freios, as duas macanetas, etc.

§ 5° O peso minimo de 6,8 Kg estipulado em regulamento internacional devera ser mantido.
§ 6° A transmissédo para a categoria de 15 a 17 anos estard limitada em 7,93m.

8§ 7° Havera controle e afericdo de transmissdo em todas as provas. Sugestdo de uso de relacdo
conforme tabela abaixo, devendo levar em conta a altura do pneu. Trazer as bicicletas somente com as
relacBes permitidas, caso necessario a utilizagao de espacador.
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Ne Numero de dentes da roda livre ou catraca
dentes
coroa 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

41 6.73 | 6.25 | 584 | 547 | 5.15 | 4.86 | 460 | 4.37 | 417 | 3.98 | 3.80 | 3.64

42 690 | 6.40 | 598 | 5.60 | 5.27 | 498 | 4.72 | 4.48 | 4.27 | 4.07 | 3.90 | 3.73

43 7.06 | 656 | 6.12 | 5.74 | 5.40 | 5.10 | 4.83 | 459 | 437 | 418 | 3.99 | 3.82

44 723 | 6.71 | 6.26 | 5.87 | 5.52 | 5.22 | 494 | 4.70 | 447 | 4.27 | 4.08 | 3.91

45 739 | 6.86 | 640 | 6.00 | 5.65 | 5.34 | 5.05 | 4.80 | 457 | 437 | 4.16 | 4.00

46 755 | 701 | 653 | 6.14 | 578 | 545 | 5.17 | 491 | 467 | 4.46 | 4.27 | 4.09

47 772 | 717 | 6.69 | 6.27 | 5.90 | 5,57 | 5.28 | 5.02 | 4.78 | 456 | 4.36 | 4.18

48 7.86 | 730 | 6.81 | 6.39 | 6.01 | 568 | 538 | 5.11 | 487 | 464 | 4.44 | 4.26

49 803 | 745 | 6.95 | 6,52 | 6.14 | 5.79 | 549 | 521 | 497 | 4.74 | 453 | 4.34

50 821 | 763 | 712 | 6.67 | 6.28 | 593 | 5.62 | 534 | 5.08 | 4.85 | 4.64 | 4.45

51 838 | 7.78 | 7.26 | 6.81 | 6.40 | 6.05 | 5.73 | 544 | 518 | 495 | 4.73 | 454

52 854 | 793 | 740 | 6.94 | 6.53 | 6.17 | 584 | 555 | 529 | 5.04 | 4.83 | 4.62

53 8.70 | 8.08 | 754 | 7.07 | 6.66 | 6.29 | 5.95 | 5.66 | 5.39 | 5.14 | 4.02 | 4.71

54 8.87 | 823 | 769 | 7.20 | 6.78 | 6.40 | 6.07 | 5.76 | 549 | 5.24 | 5.01 | 4.80

Art. 7° A ordem de saida de cada etapa acontecera rigorosamente no horario estabelecido na reuniao
técnica da modalidade.

Paragrafo Unico: o encerramento de assinaturas de simulas se dara 15 minutos antes do horario
previsto da largada.

Art. 8° Em todas as provas os atletas devem respeitar a trajetoria de sprint. Infragbes serdo julgadas
pelo Colégio de Comissérios.

Art. 9° Para ter condi¢do de participacé@o, antes do inicio de cada prova, cada atleta deverd apresentar
seu documento oficial ao coordenador de modalidade e & equipe de arbitragem, acompanhados
obrigatoriamente dos seus técnicos.

| CAPITULO lIl - DA COORDENACAO DA PROVA |

Art. 10 A Coordenacéo da Prova sera composta por um Diretor Geral, um coordenador da Federacao
de origem e um Colégio de Comissérios. O Presidente do Colégio de Comisséarios designara entre seus
membros aqueles que atuardo como Cronometristas, Comissarios Adjuntos e Jari de Apelagéo. As
decisbes dos arbitros sédo irrevogaveis.
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Art. 11 O Colégio de Comissarios, logo apos o término de cada prova, de acordo com as simulas e
anotagcbes dos Comissarios Adjuntos, homologara os resultados e classificagbes finais, bem como
demais informacdes, encaminhando-as a Secretaria Geral para publicagdo em Boletim Oficial.

CAPITULOIV — DA PROGRAMACAO E REGULAMENTACAO DAS PROVAS |

Art. 12 Da largada:

§ 1° A ordem de saida de cada etapa acontecera rigorosamente no horario estabelecido no Congresso
Técnico.

8 2° A concentracgédo dos ciclistas sera sempre 60 minutos antes do horario previsto para a largada.
Art. 13 Da chegada:

Paragrafo Unico: na prova de Estrada em circuito e na prova por pontos, os ciclistas deveréao respeitar
a linha de sprint, ndo realizando manobras bruscas ou desviando-se de sua trajetéria com o objetivo de
bloguear um adversario.

Art. 14 Velocidade:
I. A prova de velocidade é uma prova contra - reldgio individual com partida parada.
II. A ordem de partida sera estabelecida pelos comissarios, através de sorteio.
lll. A prova sera corrida em final direta.

IV. Em caso de igualdade entre os 03 (trés) melhores tempos, uma medalha idéntica sera
atribuida a cada corredor.

V. Todos os corredores devem efetuar a sua tentativa na mesma sesséo. Caso a prova nao seja
concluida em uma mesma sessdo, por exemplo, devido a condi¢cdes climéticas, todos os
participantes deverdo voltar a competir em uma nova sessdo, desconsiderando 0s tempos
realizados anteriormente, por aqueles que por ventura tenham largado.

VI. Na partida, cada corredor é mantido no lugar de saida e seguro por um comissario (0 mesmao
para todos os participantes).

VII. As partidas serdo efetuadas igualmente a uma prova de contra o relégio em estrada, com o
acionamento do cronémetro, e ap6s 01 minuto, da partida do primeiro ciclista.

VIIl. Todos os ciclistas largardo em intervalos de 01 minuto, de acordo a ordem de largada,
sorteada no Congresso Técnico.

IX. O comissario de partida avisara ao ciclista aos 30 e aos 15 segundos, e iniciara a contagem
regressiva aos 05 segundos, até autorizar o ciclista a partir, com a voz de comando “FOI”.

a) O ciclista que antecipar a largada terd um acréscimo dos segundos proporcionais ao seu
respectivo tempo final.

X. Em caso de falsa partida, o corredor efetuard uma nova partida, apés o ultimo ciclista.
XI. Em caso de acidente, o corredor acidentado fard uma nova partida, apos o Ultimo ciclista.

XIl. Independentemente do tipo de problema (partida falsa ou defeito mecénico) todos os
ciclistas terdo direito a apenas 01 nova partida, desde que tenham problema nos primeiros 50
metros da prova, ficando sob responsabilidade do atleta parar e avisar sobre o problema antes
dos 50 metros, solicitando uma nova largada.

Xlll. Sera declarado vencedor o atleta que realizar o percurso em menor tempo. As
classificacdes subsequentes obedecerdo, em ordem crescente, 0os tempos obtidos.

Art. 15 Prova por pontos

I. Prova por Pontos é uma corrida em circuito, preferencialmente, de 250 a 500m de extensao, no
maximo;

Pa R ’ E ; 78 GOVERNO DO ESTADO
5 Mato Grosso do Sul

BUARE R DE MATO GROSSO DO SUL




II. Dependendo do tamanho do circuito, serdo estabelecidos a quantidade e voltas dos sprints,
definidos na reunido técnica;
lll. A prova seréa realizada em um circuito fechado tendo como vencedor o ciclista que somar o
maior nimero de pontos durante a corrida;
IV. A volta anterior a de disputa do sprint sera sinalizada com um sino e/ou apito.

a. A pontuagdo de cada sprint serd a seguinte:
1° Lugar: 5 pontos
2° Lugar: 3 pontos
3° Lugar: 2 pontos
4° Lugar: 1 ponto

V. Caso 1 (um) ou mais atletas, deem uma volta completa no pelotao, este(s) recebera(do) 10
pontos, e voltam a integrar o mesmo. Neste caso, a quilometragem da prova é contada a partir
do pelotdo e ndo do (s) atleta (s) que conquistaram a pontuacao;

VI. Antes da partida, todos os ciclistas serdo alinhados com um dos pés no chao;

VII. Os corredores retardatarios, alcancados pelos ponteiros (ou pelotdo majoritario) serdo
imediatamente retirados da prova pela arbitragem, constando na classificacdo final como
“DNF”. Casos omissos a estes, serdo julgados e decididos pelo Colégio de Comissarios;

VIll. Um ciclista envolvido em uma queda ou que tenha um problema mecéanico reconhecido
(quebra de parte essencial da bicicleta ou furo no pneu), tera direito a voltas neutras (a
guantidade de voltas neutras devera ser definida pelo Colégio de Comissarios, de acordo com
o tamanho do percurso) e devera retornar a prova no grupo em gue se encontrava no momento
do incidente. Caso o ciclista ndo consiga retornar ao pelotdo nas voltas neutras, comecara a
perder voltas toda vez que o grupo em que se encontrava passar por ele. Nesse caso, podera
ser impedido de retornar ou retirado da prova por decisdo do Colégio de Comissarios;

IX. A corrida pode ser interrompida em caso de queda da maioria dos ciclistas ou por problemas
climaticos. Os comissarios decidirdo se a prova sera retomada, a partir do ponto em gque foi
interrompida, ou se devera ser realizada uma nova largada, cumprindo-se a distancia total.

X. Caso haja empate na pontuagédo final entre os atletas, o critério de desempate é a colocagéo
no ultimo sprint (chegada).
Art. 16 Prova de Estrada (em circuito):

I. Prova de estrada é uma corrida em circuito, em uma distancia e tempo determinados;

Il. A prova sera realizada em um circuito fechado, tendo como vencedor o ciclista que cruzar a
linha de chegada, na ultima volta, em primeiro lugar;

lll. Antes da partida, todos os ciclistas serdo alinhados com um dos pés no chéo;

IV. Os corredores retardatarios, alcangcados pelos ponteiros (ou pelotdo majoritario) serdo
imediatamente retirados da prova pela arbitragem, constando na classificacdo final como
HDNFH;

V. A Ultima volta sera indicada por sino e/ou apito;

VI. E declarado vencedor o atleta que cruzar a linha de chegada na frente, ou seja, que completar
0 numero de voltas estipulado primeiro.
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VII. Um ciclista envolvido em um acidente pode voltar a prova. Caso tenha perdido voltas, ele ndo
podera se juntar a outros grupos. Somente podera juntar-se com atletas que estejam na
mesma volta que ele.

VIII. A corrida pode ser interrompida em caso de queda da maioria dos ciclistas ou por problemas
climaticos. Os comissarios decidirdo se a prova sera retomada, a partir do ponto em que foi

interrompida, ou se sera realizada uma nova largada, cumprindo-se a distancia total.

Art. 17 N&o havera acompanhamento (ou apoio com veiculos) em nenhuma das provas.

§ 1° Na prova de Estrada em Circuito e na prova por pontos 0 apoio mecanico e abastecimento
acontecerdo em locais pré-determinados pelo Arbitro Chefe.

§ 2° O ciclista que receber apoio mecanico ou abastecimento irregular sera penalizado, com
adverténcia até desclassificacdo, julgado de acordo com o colégio de comissarios, de acordo com a

gravidade da infrac&o.

Art. 18 O programa de competi¢é@o de ciclismo sera definido em Congresso Técnico.

CAPITULO V — DOS UNIFORMES

Art. 19 O atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente

uniformizado.

§ 1° Entende-se por uniformizado:

I. Breteles e/ou cal¢do (de qualquer tipo);

II. Camisa de ciclismo com mangas curtas, contendo o nome do municipio e a sigla do estado,
bordados ou impressos no tecido. Nao sera permitido gravagdes provisérias em papel ou outro

tipo de “adaptacao”;

Ill. Macaquinhos e/ou breteles - de lycra, desde que com mangas;

IV. Sera permitido o uso de perneiras, manguitos e botinhas sobre a sapatilha;

V. Capacete. Seu uso €é obrigatério, sem o qual estara impedido de participar da competicao.

§ 2° Os atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos neste regulamento e
regras da CBC, ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participagcdo e terdo relatério
encaminhado & Comisséo Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacdo, os atletas que
ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

CAPITULO VI - DA PONTUACAO

Art. 20 Em cada prova que disputar o atleta recebera uma pontuacdo de acordo com a sua

classificacdo. Conforme segue:
a) 1°- 10 pontos;
b) 2°- 06 pontos;
c) 3°- 04 pontos;
d) 4°- 03 pontos;
e) 5°- 02 pontos;
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f) Os demais que finalizarem a prova — 01 ponto.

Art. 21 Seréo classificados para representar o Estado nos Jogos da Juventude, etapa nacional, os dois
melhores atletas de cada género, que conseguirem a maior pontuacao na somatoria das trés provas.

Paragrafo Unico: Em caso de empate na pontuacao sera adotado o seguinte critério para desempate:
I. Maior nimero de primeiros lugares;
[I. Maior nimero de segundos lugares;
[Il. Maior numero de terceiros lugares e assim sucessivamente;

IV. Persistindo o empate serd feita a indicacao pela GEDEL/Fundesporte.

CAPITULO VII - DA PREMIACAO |

Art. 22 Para todas as provas serdo oferecidas medalhas para os 03 (trés) primeiros lugares.

CAPITULO VIII - DA REUNIAO TECNICA |

Art.23 Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacéo ou ratificacdo de inscricdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

Paragrafo Unico: ao término da Reunido Técnica, todos os Técnicos deverdo confirmar a participacao
de seus atletas nas respectivas provas.

CAPITUL IX — DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 24 Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicdo e categorias
devera obedecer ao regulamento geral do Jogos da Juventude de MS.

Paragrafo Unico: S&o proibidas substituigbes apds a reunido técnica, somente exclusdes.

Art. 25 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 26 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos jogos, ndo podendo essas resolucBes contrariar as regras oficiais e o regulamento
geral.
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| FUTSAL |

| CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° As competicBes de Futsal seréo realizadas de acordo com as regras oficiais da Federation
Internationale de Football Association (FIFA) para a modalidade, adotada pela Confederacéo Brasileira
de Futsal (CBFS), salvo o estabelecido neste regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe poderd inscrever de 08 (oito) a 09 (nove) atletas, 01 (um) técnico por género.

§ 1° O municipio/equipe inscrito com 0 mesmo técnico para 0 ambos 0s géneros, poderd inscrever 1
(um) auxiliar técnico.

§ 2° Cada equipe s0 poderé inscrever o maximo de 02 (dois) atletas como goleiro.

8§ 3° As equipes que se apresentarem na cidade sede com ndmero inferior de atletas ao estabelecido
como minimo no artigo 2° deste regulamento, ndo serdo impedidas de participar da competicdo, mas
serdo enquadradas no regulamento geral, por nimero insuficiente de atletas para as disputas.

Art. 3° A bola do jogo sera a bola adotada oficialmente pela CBFS nas categorias correspondentes.

Art. 4° Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacdo ou ratificacdo de inscricdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

| CAPITULO Il - DA COMPETICAO |

Art. 5° Os jogos terdo 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos com crondémetro travado quando a bola
estiver fora de jogo e com intervalo de 05 (cinco) minutos entre ambos.

81° O primeiro periodo do jogo sera dividido em 2 quartos de 10 (dez) minutos cada, com intervalo de
1(um) minuto entre eles. A paralisacdo do 1° para o 2° quarto acontecera para a substituicdo de atletas.
Se a bola estiver em jogo, devera ser reiniciado com bola ao chédo no meio da quadra. Caso a paralisacéo
coincida com tiro lateral, tiro de canto, gol, tiro livre direto, tiro livre indireto, arremesso de meta, pénalti
ou tiro de 10 metros, as substituicdes acontecerdo neste momento e o jogo sera reiniciado com a
cobranca das situacdes anteriormente citadas.

§2° No 1° quarto da partida ndo havera substituicao, salvo em caso de contusdo atestada pela equipe
médica do evento. O atleta contundido ndo podera retornar na partida.

83° Os atletas que ndo jogaram no 1° quarto deverao entrar no 2° quarto e permanecer no jogo até final
desde periodo.

84° O segundo tempo de 20 (vinte) minutos sera jogado sem intervalo e as substituicbes estardo
liberadas a critério do treinador, seguindo a regra oficial adotada pela CBFS.

85° As substituices obrigatdrias estabelecidas no paragrafo 3° deste artigo levardo em consideragéo a
proporcionalidade de atletas em condi¢éo de participagdo para o inicio de jogos aplicavel para ambas as
equipes, e serdo obrigatorias apenas na fase classificatéria.

86° Caso antes do jogo o atleta se lesione ou figue sem condi¢@o de jogo, deverd apresentar atestado
médico a equipe de arbitragem para ciéncia e registro em sumula.

87° A equipe que ndo cumprir o estabelecido nos paragrafos de 1° a 3° deste artigo sera declarada
perdedora da partida, pelo placar de 01 x 00.

Art. 6° Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha
em risco a integridade fisica dos(as) atletas.
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Art. 7° A equipe deverd comparecer ao local do jogo com antecedéncia (exceto o médico ou
fisioterapeuta que podera integrar a equipe a qualquer tempo) e devidamente uniformizada. Para ter
condicgdo de participagdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar
suas credenciais a equipe de arbitragem.

Art. 8° A entrada dos (as) jogadores (as) na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo ela esteja
livre e liberada pela equipe de arbitragem/coordenacéo da modalidade.

I. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local
determinado pela coordenacdo da modalidade.

II. O tempo de aquecimento na quadra sera determinado previamente pela equipe de arbitragem.

Art. 9° Estard automaticamente suspenso do jogo seguinte o (a) atleta ou membro da comisséo técnica
que receber 01 (um) cartdo vermelho (expulsdo) ou 02 (dois) cartbes amarelos (adverténcia)
consecutivos ou nao.

81° O(A) participante que em determinado momento da competi¢cdo, simultaneamente, acumular 02
(dois) cartdes amarelos e mais 01 (um) cartdo vermelho, cumprird automaticamente a suspensao por 02
(dois) jogos.

§2° A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica é feita separadamente e por tipologia de
cartdo, ndo havendo a possibilidade de o cartdo vermelho apagar o amarelo ja recebido no mesmo jogo.

83° N&o se aplica o disposto neste artigo se antes do cumprimento da suspenséo, o (a) atleta ou membro
da comisséo técnica for absolvido (a) pelo 6rgdo judicante competente, desde que conste no termo de
decisdo do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da suspensado automatica, nos termos da
legislacdo desportiva vigente.

Art. 10 Para fins do disposto no artigo anterior entende-se por jogo seguinte 0 ocorrente na mesma
competicao.

81° Quando o jogo néo for realizado por ndo comparecimento de uma das equipes, a suspensdo nao
serd considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida subsequente, conforme normas da
modalidade.

§2° A contagem de cartBes, para fins de suspensdo automatica, sera feita de forma cumulativa. Os
cart@es recebidos na fase classificatoria serdo anulados para as fases seguintes, exceto caso o (a) atleta
ou membro da comissao técnica receba o 2° cartdo amarelo ou o cartdo vermelho no seu Ultimo jogo da
fase classificatdria. Assim este participante devera cumprir a suspensao automatica no préximo jogo.

Art. 11 O controle de cartdes recebidos, independentemente de comunicagdo oficial, ser4 de
responsabilidade exclusiva das equipes participantes da competicao.

| CAPITULO Il - DO SISTEMA DE DISPUTA |

Art.12 O sistema de disputa seguira as especificagfes do regulamento geral da competi¢céo

| CAPITULO IV — DO SISTEMA DE PONTUACAO |

Art. 13 O sistema de pontuag&o nos grupos sera:

Vitoria 3 pontos

Empate 2 pontos

Derrota 1 ponto
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Auséncia 0 pontos

Art. 14 Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, sera
declarada ausente, aplicando se o WO em favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora
pelo placar de 01x00. Caso nenhuma das duas equipes se facam presentes em tempo habil, sera
declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes. Para o primeiro jogo
do periodo havera uma tolerancia de 15 minutos.

| CAPITULO V — DOS CRITERIOS DE CLASSIFICACAO E DSESEMPATE |
Art. 15 No caso de uma partida terminar empatada no tempo regulamentar, em uma fase que necessite
ter um vencedor, serdo adotados os seguintes procedimentos:

I. Prorrogagdo com 02 (dois) tempos de 05 (cinco) minutos cada.

Il. Persistindo o empate, serdo realizadas cobrancas de 05 (cinco) tiros livres diretos na marca de
penalidade maxima, alternadamente, a serem cobrados por todos os atletas relacionados em
sumula, exceto os expulsos daquela partida.

I1l. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos na marca de penalidade
maxima, quantos necessarios, por diferentes atletas em condicdo de jogo, até que haja um
vencedor.

Paragrafo Unico: Para efeito de critérios de desempate somente serdo computados os gols feitos e
recebidos dentro do tempo regulamentar e da prorrogacao. Isto é, os gols feitos e recebidos nos pénaltis
ndo serdo computados nos critérios de desempates.

Art. 16 Caso haja empate na contagem de pontos para a classificacéo final serdo adotados, pela ordem,
0s seguintes critérios de desempate:

a) Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizando somente no caso
de empate entre 2 (duas) equipes)

b) Maior coeficiente de gols average apurado em todos o0s jogos do grupo na fase;
¢) Maior nimero de gols pré apurado em todos os jogos do grupo na fase.
d) Menor nimero de gols contra apurado em todos 0s jogos no grupo na fase;

e) Sorteio.

I. Na hipétese de aplicagdes do critério de gols average, dividir-se-a o nimero de gols pré pelos
gols contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente.

II. Quando, para célculo de gols average, uma equipe ndo sofrer gol, é ela a classificada, pois é
impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem gols sofridos a classificacéo pelo critério
de gols average;

lll. Quando, para célculo de gols average, mais de uma equipe ndo sofrer gol, seré classificada a
equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos disputados na fase, pois tecnicamente
seu resultado sera maior.

Art. 17 Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°, 3° ou 4° Lugar:

I. Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados obtidos
nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos 0os grupos com mesmo ndmero de
equipes, para posteriormente passar para o item Il deste artigo. Caso todos os grupos tenham o
mesmo numero de equipes, passar-se-a automaticamente para o item |II.
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Il. Seré classificado a equipe que tenha o maior nimero de pontos ganhos.

lll. Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢cdo descrita no item |l, passar-se-4 aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados, pela ordem:

a) Gols average (dividir os gols pro pelos gols contra, nos jogos entre as equipes selecionadas
na fase. Classifica-se o maior resultado).

b) Gols pro (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-
se 0 maior nimero de gols marcados).

¢) Gols contra (gols recebidos nos jogos entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-se
0 menor nimero de gols sofridos).

d) Sorteio.
Art. 18 O controle de cartbes recebidos independente de comunicacao oficial sera de responsabilidade
exclusiva das equipes.

8 1° A contagem de cartfes, para fins de suspensao automatica € feita separadamente e por tipologia
de cartdo, ndo havendo a possibilidade de o cartdo vermelho apagar o amarelo ja recebido no mesmo
jogo.

§ 2° O(A) participante que apds o segundo jogo acumular 02 (dois) cartbes amarelos e mais 01 (um)
cartdo vermelho, cumprird automaticamente a suspenséo para o terceiro jogo

Art. 19 O controle de cartdes recebidos, independentemente de comunicacdo oficial, sera de
responsabilidade exclusiva das equipes participantes da competicéo.

| CAPITULO VI - DOS UNIFORMES |

Art. 20 Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o Regulamento Geral da competicédo e
aos seguintes critérios:

I. Nas costas e na frente das respectivas camisas, obrigatoriamente, serdo colocadas numeragéo
de 01 a 99, sendo vedada a repeticdo de nimeros na mesma equipe. Os nimeros das costas
terdo o tamanho de 15 (quinze) a 20 (vinte) centimetros de altura e os nimeros da frente terdo o
tamanho de 08 (oito) a 10 (dez) centimetros de altura. Os calgBes também devem ser numerados
em uma das pernas, inclusive na cal¢a do agasalho do goleiro;

II. Ténis, meides, caneleiras e coletes de reservas sao de uso obrigatério e deverdo estar em
conformidade com a regra;

l1l. Os(As) goleiros(as) deverdo ter as camisas de cores diferentes da sua equipe, da equipe
adversaria e dos goleiros adversarios. As camisas dos goleiros da mesma equipe devem ser iguais
e da mesma cor. Excepcionalmente, havendo coincidéncia de cores da camisa do goleiro com
guaisquer outros jogadores, podera ser utilizado um colete de cor contrastante, sendo este de
responsabilidade da equipe;

IV. Quando da utilizacdo de goleiro (a) linha, este (a) deverd usar camisa de mesma cor que 0
goleiro (a), contendo sua mesma numeracéo de linha, ao goleiro ndo serd permitido o uso de
coletes;

V. Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas deverdo obrigatoriamente trajar os
coletes de reservas, por cima dos uniformes;

VI. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicdo, o nome do municipio e sigla
do estado;

VII. Nao serdo permitidas inser¢cdes da logomarca dos Jogos Escolares da Juventude nos
uniformes esportivos (agasalhos, camisas, camisetas, calgfes, shorts, bermudas,), uniformes
formais e informais, e acessorios (bonés, meias, 6culos, toalhas, mochilas, squeezes e outros).

PUR ’ E 7S GOVERNO DO ESTADO
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Numeracéo de 1a 99

8cma 10cm de altura 15cma 20cmde altura

-
LS

Paragrafo Unico: Os atletas que apresentarem fora dos padrdes de uniformes estabelecidos neste
Regulamento e no Regulamento Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participagéo e
terdo relatério encaminhado a CDE, além de serem eventualmente obrigados a realizar ajustes antes da
competicdo. A partir do seu 2° dia de participacdo, os atletas que ndo adequarem seus uniformes ao
exigido por este regulamento serdo impedidos de patrticipar.

~ T . ——————

Art. 21 O atleta somente podera jogar de 6culos se for 6culos especial que ndo ponha em risco a
integridade fisica sua e os demais atletas.

| CAPITULO VIl — DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 22 Toda e qualquer solicitacé@o de substituicdo de atletas inscritos na competicéo e categorias devera
obedecer ao regulamento geral.

Paragrafo Unico: sdo proibidas substituicGes apds a reunido técnica, somente exclusdes.

Art. 23 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 24 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da Direcao
Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o regulamento geral.
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| GINASTICA ARTISTICA FEMININA |

| CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° A Competicdo de ginastica artistica sera regida de acordo com as regras oficiais da Federacao
Internacional de Ginastica (FIG), reconhecidas pela Confederacgéo Brasileira de Ginastica (GBG), salvo
o estabelecido neste Regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever até 02 (duas) atletas e 1 técnico(a).

Art. 3° A atleta devera comparecer ao local da competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio da competicao, devera apresentar sua
credencial a equipe de arbitragem e estar acompanhada por seu técnico (também portando sua
credencial), salvo quando o mesmo ja se encontre acompanhando outra atleta em competicao.

| CAPITULO Il - DAS REGRAS DE COMPETICAO |

Art. 4° A competicdo de ginastica artistica feminina obedecera as regras apresentadas na tabela a
seguir:
Tabela 1: Regras e Sistema de Competicao

CATEGORIA JUVENIL
13 a 15 anos (Nascidas em 2007, 2008 e 2009)

APARELHOS: Salto sobre a mesa, Paralelas Assimétricas, Trave de Equilibrio e solo

NOTA D De acordo com o Cdédigo de Pontuacdo da Federagédo
Internacional de Ginastica (ciclo 2017-2020) para Categoria
NOTA E Juvenil, e seguintes especificidades:

~ Bonificagdo + 0.10 para elementos cravados da seguinte forma:
REGUISITOS DE COMPOSIGAQO | parajelas Assimétricas e Trave de Equilibrio: saidas cravadas
minimo C Solo: Linha acrobatica com mortal minimo D

VALOR DE LIGAGAO Salto: Salto cravado com Nota D a partir de 4.00p

SISTEMA DE COMPETIGAO

Cl-ClIl —
2-2
CIECIl Clv
cv Clll 06 melhores ginastas em cada aparelho Maximo
de 1 ginasta por estade municipio
PREMIACAO

Duas notas em cada | Medalhas 1° ao 3° lugar para

POR EQUIPES aparelho atletas

Soma dos 4 (quatro) | Medalhas 1° ao 3° lugar para

INDIVIDUAL GERAL
aparelhos atletas

Salto sobre a mesa,
POR APARELHOS Paralelas Assimétricas, Trave
de Equilibrio e Solo

Medalhas 1° ao 3° lugar para
atletas

Art. 5° Seréo classificadas para representar o Estado nos Jogos da Juventude 2022, etapa nacional as
trés melhores classificadas no individual geral.
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ESCOLARES |

Paragrafo Unico: para a escolha do (a) técnico (a) segue o que determina o 83° do art. 37° do
regulamento geral.

CAPITULO Ill - DAS BONIFICACOES

Art. 6°. Para a competicdo de Ginastica Artistica feminina, serdo aplicadas as bonificagdesconforme
descritas nas tabelas a seguir:

I Sistema Especial de Bonificagdes:

Aparelho Movimento Bonificagéo
Salto sobre a mesa com mortal e no minimo 0,10p.
180°sobre o eixo longitudinal
Salto sobre a mesa com mortal € no minimo 0,10p

f I 180°sobre o eixo longitudinal cravado

Salto sobre a mesa com mortal, de grupos diferentese |y 20p.
rotacdes diferentes na final por aparelhos.

0,20p.
'FI:I_ 2° elemento de voo com largada e retomada na
mesma barra, valor D
- Linhas acrobaticas cravadas a partir de D 0,10p.

Il Bonificagdes para Saidas nas Paralelas assimétricas, Trave e Solo:

Dificuldade Bonificagcéo
Saidas cravadas dificuldade minima C 0,10p.
Saidas a partir de D 0,20p.

Paragrafo Unico: Os movimentos serdo bonificados se ndo houver erro grave ou/equedas.

PROGRAMACAO GERAL DE COMPETICAO

Treinamento oficial e Congresso Técnico

Cl, Cll e CIV Equipe e individual geral

Clll 06 melhores ginastas em cada
aparelho méximo de 1 ginasta
por municipio

CONFIGURACAO DOS APARELHOS

Aparelhos Medidas Colchdes de seguranca

Salto sobre a mesa

Paralelas Assimétricas FIG Oficial FIG
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Trave de Equilibrio

Solo

CAPITULO Ill = DOS UNIFORMES

Art. 7° A atleta devera comparecer ao local de competicdo devidamente uniformizada, conforme as
regras da modalidade.

Art. 8° As atletas que se apresentarem fora dos padr8es de uniformes estabelecidos neste capitulo e
regulamento geral, ndo serdo impedidas de competir no seu 1° dia de participacéo e terdo relatério
encaminhado a CDE, além de serem eventualmente obrigadas a realizar ajustes antes da competicéo.
A partir do seu 2° dia de participacdo, as atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por
este regulamento serdo impedidos de participar.

Art. 9° N&o serdo permitidas inser¢cdes da logomarca dos Jogos da Juventude nos uniformes de
competicdo, bem como nos uniformes formais e informais, e nos acessorios (bonés, meias, oculos,
toalhas, mochilas, squeezes e outros).

Art.10 Em todas as provas, as atletas devem usar um uniforme que esteja limpo e possa ser utilizado
de modo a ndo sofrer objecdes.

CAPITULO IV — DA REUNIAO TECNICA |

Art. 11 Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicéo, tais como: normas gerais,
confirmacéo ou ratificagao de inscrigfes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

CAPITULO V - DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 12 Toda e qualguer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos ha competicdo e categorias
deveréa obedecer ao regulamento geral.

Paragrafo Unico: sao proibidas substituicdes apés a reunido técnica, somente exclusoes.

Art. 13 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 14 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o regulamento
geral.
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| ESCOLARES |

CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° A Competicao de Gindstica Artistica sera regida de acordo com as regras oficiais da Federacao
Internacional de Ginastica (FIG), reconhecidas pela Confederacgéo Brasileira de Ginastica (GBG), salvo

o estabelecido neste Regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever até 02 atletas e 01 técnico (a).

Art. 3° O atleta devera comparecer ao local da competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio da competicdo, devera apresentar sua
credencial a género de arbitragem e estar acompanhado por seu técnico (também portando sua
credencial), salvo quando o mesmo ja se encontre acompanhando outro atleta em competicao.

CAPITULO Il - DAS REGRAS DE COMPETICAO |

Art. 4° A competicdo de ginastica artistica masculina obedecera as regras apresentadas na tabela a

seguir:
Tabela 1: Regras e Sistema de Competicao
CATEGORIA JUVENIL
15a 17 anos (nascidos em 2005, 2006 e 2007)
Solo, Cavalo com Algas, Argola, Salto, Paralelas e Barra fixa
NOTA D Conforme regra FIG + Sistema Especial de Bonificacdo CBG
NOTA E Conforme regra FIG
Conforme regra FIG
GRUPO DE SaidaB
aida
ELEMENTOS . Conforme regra FIG
Saida C
DEDUQOES Aplica-se regra FIG para séries curtas
ESPECIFICAS Aplicam-se as restrigcbes FIG com relacdo a elementos proibidos para juvenis.
SISTEMA DE COMPETICAO
Cl-Cll-Clv | 2-2
CIECI 6 melhores em cada aparelho
Clv clll Maximo de 01 ginasta por municipio
Trés melhores de cada categoria serdo premiados
PREMIACAO
o (o]
POR EQUIPES Duas notas em cada aparelho "I;/:ﬁgglshas 1° a0 3% lugar para

IESPORTE
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Medalhas 1° ao 3° lugar para

INDIVIDUAL GERAL Soma dos 6 (seis) aparelhos atletas

Solo, Cavalo com Algas,
POR APARELHOS Argolas, Salto, Paralela e Barra
fixa

Medalhas 1° ao 3° lugar para
atletas

Art. 5° Serédo classificados para representar o Estado nos Jogos da Juventude 2021, etapa nacional os
trés melhores classificados no individual geral.

Paragrafo Unico: para a escolha do (a) técnico (a) segue o que determina o 83° do art. 37° do
regulamento geral.

1°dia Treinamento oficial e Congresso Técnico

2°dia CICILECIV Género e individual

3°dia Clll 6 melhores ginastas em aparelho
maximo de 1 ginasta por municipio

Aparelhos Medidas Colchdes de seguranca
Solo FIG
Cavalo com Algas FIG
Argolas FIG FIG
Salto FIG
Paralela FIG
Barra fixa FIG

| CAPITULO Il - DAS BONIFICACOES

Art. 6° Para a competi¢cdo de ginastica artistica masculina, serdo aplicadas as bonificagbes conforme
descritas nas tabelas a seguir:

1, |
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I. Sistema Especial de Bonifica¢des:

SOLO Mortal + Duplo mortal ou vice-versa 0,20
CAVALO COM Qualquer sequéncia Flop ou Combinada 0,10
ALCAS

Stuts (#1.03) 0,10
Diamidov (#1.21) 0,10

PARALELA
Luftroll (#1.33) 0,10
Saida em duplo para frente (#4.05) 0,10
Felge ao apoio invertido (#3.106) 0,10
BARRA FIXA Adler (#3.63) 0,10
22 largada com voo (familia diferente) 0,10

Il. Bonificagdes para Saidas Cravadas

Juvenil CI, Cll, Clll E CIV Min. C 0,10p

lll. Bonifica¢des para Salto

Juvenil CleClil Minimo rotacéo de 0,10p
mortal com pirueta

Paragrafo Unico: Os movimentos serdo bonificados se ndo houver erro grave.

| CAPITULO IV — DOS ELEMENTOS ADAPTADOS CBG

Art. 7° Os elementos adaptados CBG devera seguir o disposto abaixo:
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Tabela 2: Elementos Adaptados CBG

Aparelho Movimento Dificuldade Grupo de elementos

Estrela

Rodante

Falsa tesoura para frente

Falsa tesoura para tras

Subida chaveada

Saida em mortal gr. para frente ou para tras

Esquadro afastado

Saida em mortal gr. para frente ou para tras

Quipe afastado

®60600

@ > > > > > >

Giro de sola a parada de maos

CAPITULO V — DOS UNIFORMES

Art. 8° O atleta devera comparecer ao local de competicdo devidamente uniformizado, conforme as
regras da modalidade.

Art. 9° Os atletas que se apresentarem fora dos padr@es de uniformes estabelecidos neste Capitulo e
regulamento geral, ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatorio
encaminhado a CDE, além de serem eventualmente obrigados a realizar ajustes antes da competicéo.
A partir do seu 2° dia de participagdo, os atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por
este regulamento serdo impedidos de participar.

Art. 10 N&o serdo permitidas inser¢cBes da logomarca dos Jogos da Juventude nos uniformes de
competicdo, bem como nos uniformes formais e informais, e nos acessorios (bonés, meias, éculos,
toalhas, mochilas, squeezes e outros).

Art. 11 Em todas as provas, os atletas devem usar um uniforme que esteja limpo e possa ser utilizado
de modo a néo sofrer objecdes.

CAPITULO VI — DA REUNIAO TECNICA |

Art. 12 Os representantes dos géneros participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados & competi¢éo, tais como: normas gerais,
confirmacéo ou ratificacdo de inscri¢cdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

CAPITULO VII — DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 13 Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicdo e categorias
devera obedecer ao regulamento geral.

Parégrafo Unico: sdo proibidas substituicdes apds a reunido técnica, somente exclusées.

Art. 14 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.
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Art. 15 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolugdes contrariar as regras oficiais e o regulamento
geral.
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GINASTICA RITMICA |

CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° A competicdo de gindstica ritmica sera realizada de acordo com as regras oficiais da Fédération
Internationale de Gymnastique (FIG), adotadas pela Confederacédo Brasileira de Ginastica, salvo o
estabelecido neste regulamento.

Art. 2° Cada municipio/equipe/escola podera inscrever até 3 (irés) atletas nascidas em 2007, 2008 ou
2009 (13 a 15 anos) e 1 (um) técnico(a).

Art. 3° A atleta devera comparecer ao local da competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizada. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio da competicdo, devera apresentar sua
credencial a equipe de arbitragem e estar acompanhada por seu técnico (também portando sua
credencial), salvo quando o mesmo ja se encontre acompanhando outra atleta em competicao.

CAPITULO Il - DOS REQUISITOS TECNICOS E DAS PROVAS |

Art. 4° Os aparelhos e os collants das ginastas deverdo estar em conformidade com as normas
previstas no codigo de pontuacdo de ginastica ritmica da FIG.

Paragrafo Unico: ndo seré exigido emblema na malha/collant de competicao.

Art. 5° As musicas deverdo ser encaminhadas via e-mail (sera informado préximo ao evento), em
formato mp3 ou wma, seguindo a seguinte denominagdo: nome do municipio/nome da ginasta/aparelho
(NOMEDOMUNICIPIO_NOMEDAGINASTA_APARELHO).

Paragrafo Unico: ndo obstante a exigéncia prevista no caput deste artigo, todos (as) os (as)
treinadores (as) também deverdo levar as musicas das ginastas em pendrive, separadas por ginastas e
aparelhos, para a competicdo e para o treinamento.

Art. 6° As provas individuais serdo realizadas conforme a seguir:
I. Aparelho arco (peso minimo 300g, 70 a 90cm de diametro);
II. Aparelho magas (40 a 50 cm de comprimento, peso 150gr).

Art. 7° As exigéncias técnicas para os exercicios aparelhos arco e magas, deverdo atender ao disposto
na tabela abaixo:

DIFICULDADE
Dificuldade Corporal - DB Ondas Elementos Dindmicos | Dificuldade de
Minimo 3 corporais com Rotacéao Aparelho
totais
Seréo contabilizadas as 7 DBs de Min. 2 Méximo 4 Minimo 1
valor mais alto maximo 15
R
Saltos-Minimo1l DA
Equilibrios-Minimo1 w
Rota¢gdes-Minimol
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Art. 8° As exigéncias técnicas seguem o regulamento da categoria juvenil da CBG, que esta em
sintonia com o regulamento da categoria juvenil da FIG.

Art. 9° E permitido musica com palavras para as 2 (duas) provas.

Art. 10 Na omissao deste regulamento especifico sera aplicado o cddigo de pontuacdo de ginastica
ritmica da FIG — ciclo 2022/2024

Art. 11 Aparelho e collant de competicdo poderdo ser aferidos pela coordenacdo de arbitragem do
evento.

CAPITULO IV - DO PROGRAMA DE COMPETICAO

Art. 12 O programa de competi¢éo de gindstica ritmica se dara conforme tabela abaixo:

Programacéo

Competi¢c&o por equipe,
individual e individual geral

CAPITULO V — DA PREMIACAO

Art. 13 Serdo premiadas as ginastas classificadas em 1°, 2° e 3° lugares nas seguintes
competicoes:

I. Individual por equipe: somatoria das 3 (trés) notas de cada aparelho (seis notas) da
delegacéo na competigao por equipe. Serdo premiados com troféus os 1°, 2° e 3° lugares;

II. Individual geral: somatério das notas obtidas nos 2 (dois) aparelhos na competicao
individual geral. Serdo premiados com medalhas os 1°, 2° e 3° lugares;

lll. Individual por aparelho: classificacdo pelas notas obtidas na apresentacdo por aparelho.
Serdo premiados com medalhas os 1°, 2° e 3° lugares por aparelho.

Paragrafo Unico: no caso de empate sera classificada para final a ginasta que obtiver a maior
pontuagcdo na execucgdo total. Se persistir o empate, a ginasta com mais baixa falta técnica de
execucgdo prevalecera. Se persistir o0 empate, a ginasta com maior nota de dificuldade prevalecera.
Se persistir 0 empate permanecerdo empatadas.

Art. 14 Seréo classificadas para representar o Estado nos Jogos da Juventude — 2022 (Etapa
Nacional) as trés melhores classificadas na soma dos dois aparelhos.

Parédgrafo Unico: o técnico campedo dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 sera o
vencedor da competicéo individual por equipe.

| CAPITULO VI - DOS UNIFORMES

Art. 15 A atleta devera comparecer ao local de competicdo devidamente uniformizada, conforme as
regras da modalidade.

Art. 16 As atletas que se apresentarem fora dos padrdes de uniformes estabelecidos neste capitulo
e regulamento geral, ndo serdo impedidas de competir no seu 1° dia de participacao e terdo relatdrio
encaminhado & CDE, além de serem eventualmente obrigadas a realizar ajustes antes da
competicdo. A partir do seu 2° dia de participagdo, as atletas que ndo adequarem seus uniformes ao
exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

Art. 17 N&o serdo permitidas insercdes da logomarca dos Jogos da Juventude nos uniformes de
competicdo, bem como nos uniformes formais e informais, e nos acessorios (bonés, meias, 6culos,
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toalhas, mochilas, squeezes e outros).

Art. 18 Em todas as provas, as atletas devem usar um uniforme que esteja limpo e possa ser
utilizado de modo a ndo sofrer objecdes.

| CAPITULO VII - DA REUNIAO TECNICA |

Art. 19 Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas
gerais, confirmacéo ou ratificacdo de inscri¢cdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

| CAPITULO VIl — DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 20 Toda e qualquer solicitagdo de substituicdo de atletas inscritos na competicdo e categorias
devera obedecer ao regulamento geral.

Paragrafo Unico: sdo proibidas substituicbes apds a reunido técnica, somente exclusdes.

Art. 21 Nas hipoteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e
este regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 22 Casos omissos e situagdes excepcionais de carater técnico serdo decididas pelo Comité
Organizador dos Jogos Escolares da Juventude de MS 2022, com o suporte dos gestores técnicos
da respectiva modalidade, ndo podendo, essas resolu¢Bes, contrariar as regras oficiais da
modalidade.

alifi2,
GOVERNO DO ESTADO
Mato Grosso do Sul




ESCOLARES o
JUVENTUDE

MS

15 a 17 anos
REGULAMENTO ESPECIFICO
HANDEBOL
2022

FUNDAGCAQ DE DESPORTO E LAZER DE MATQO GROSSO DO SUL




2 t'_'WA!I
S

W4

| HANDEBOL |
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| CAPITULO | - DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO

Art. 1° As Competi¢Bes de Handebol seréo realizadas de acordo com as regras oficiais da International
Handball Federation (IHF), adotada pela Confederacdo Brasileira de Handebol (CBHb), salvo o
estabelecido neste regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe podera inscrever de 10 (dez) a 11 (onze) atletas em cada género, 01 (um)
técnico por género.

§ 1° O municipio/equipe inscrito com o mesmo técnico para 0 ambos 0s géneros, poderd inscrever 1
(um) auxiliar técnico.

§ 2° As equipes que se apresentarem na cidade sede com numero inferior de atletas ao estabelecido
como minimo no caput deste artigo ndo serdo impedidas de participar da competicdo, mas serao
enquadradas no regulamento geral, por nimero insuficiente de atletas para as disputas.

Art. 3° As bolas a serem utilizadas na competicdo serdo as bolas oficiais adotadas pela CBHb nas
categorias correspondentes.

Art. 4° Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacdo ou ratificacdo de inscricdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

| CAPITULO Il - DA COMPETICAO |

Art. 5° Os Jogos Escolares da Juventude de MS 2022 serao disputados seguindo as hormas a seguir:

81° Os jogos terdo a duragdo de 50 (cinquenta) minutos, divididos em 02 (dois) tempos de 25 (vinte e
cinco) minutos com intervalo de 10 (dez) minutos entre ambos.

§2° Nos primeiros 7 (sete) minutos do 1° tempo da partida ndo havera substituicdo, salvo em caso de
contusao atestada pela equipe médica do evento. O atleta contundido ndo podera retornar na partida.

83° Os atletas que ndo jogaram nos primeiros 7 (sete) minutos do 1° tempo deverdo entrar no 2° tempo,
nado podendo ser substituidos até o sétimo minuto do segundo tempo.

84° As substituicOes estardo liberadas a critério do treinador, seguindo a regra oficial adotada pela CBHb,
a partir do sétimo minuto em ambos os tempos da partida.

85° As substituicdes obrigatorias estabelecidas no paragrafo 3° deste artigo levardo em consideracao a
proporcionalidade de atletas em condi¢éo de participagdo para o inicio de jogos aplicidvel para ambas as
equipes, e serao obrigatdrias apenas na fase classificatoria.

86° Caso antes do jogo o atleta se lesione ou figue sem condi¢@o de jogo, deverd apresentar atestado
médico a equipe de arbitragem para ciéncia e registro em sumula.

§7° A equipe que ndo cumprir o estabelecido nos paragrafos de 2° e 3° deste artigo sera declarada
perdedora da partida, pelo placar de 01 x 00.

Art. 6° A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia minima de 30 (trinta) minutos
(exceto o médico ou fisioterapeuta que podera integrar a equipe a qualquer tempo) e devidamente
uniformizada. Parater condi¢&o de participacé@o, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe
deverdo apresentar suas credenciais a equipe de arbitragem.

Art. 7° A entrada dos jogadores na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo ela esteja livre e
liberada pela equipe de arbitragem/coordenagdo da modalidade.
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I. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local
determinado pela coordenacdo da modalidade;

II. O tempo de aquecimento na quadra sera determinado previamente pela equipe de arbitragem.

Art. 8° Estard automaticamente suspenso da partida subsequente, na mesma modalidade/género, o
atleta/membro da comisséo técnica que for desqualificado, no caso de seguir relatério anexo a sumula.

81° N&o se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da suspenséo, o atleta/membro da
comissédo técnica for absolvido pelo 6rgdo judicante competente, desde que constante no termo de
decisédo do respectivo processo disciplinar, o ndo cumprimento da suspenséo automatica, nos termos da
legislaco desportiva vigente.

82° Para fins do disposto neste artigo, entende-se por partida subsequente a ocorrente ha mesma
competicao.

| CAPITULO Il - DO SISTEMA DE DISPUTA |
Art.9° O sistema de disputa seguira as especificacfes do regulamento geral da competicao.
| CAPITULO IV — DO SISTEMA DE PONTUACAO |

Art. 10 O sistema de pontuag&o nos grupos sera:

Vitoria 3 pontos
Empate 2 pontos
Derrota 1 ponto
Auséncia 0 pontos

Art. 11 Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, sera
declarada ausente, aplicando se o WO em favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora
pelo placar de 01x00. Caso nenhuma das duas equipes se facam presentes em tempo habil, sera
declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes. Para o primeiro jogo
do periodo havera uma tolerancia de 15 minutos.

| CAPITULO V — DOS CRITERIOS DE CLASSIFICACAO E DESEMPATE |

Art. 12 No caso de uma partida terminar empatada no tempo regulamentar e essa partida necessitar de
um vencedor, serdo adotados o0s seguintes procedimentos:

I. Prorrogacdo com 02 (dois) tempos 05 (cinco) minutos cada.

Il. Caso ndo defina na prorrogacéo, sera realizada uma primeira rodada de 5 (cinco) cobrancas
de 7 (sete) metros para cada equipe com atletas diferentes e cobrancas alternadas. Cada
equipe nomeia 5 (cinco) atletas. N&o é necessario que as equipes pré-determinem a sequéncia
de seus atletas. O(A)s goleiros(as) podem ser livremente escolhidos e substituidos entre os
atletas eleitos para participar. Atletas podem participar no tiro de 7 (sete) metros como ambos,
arremessadores e goleiros.

lll. Persistindo o empate, cada equipe deve, novamente, nomear novos 5 (cinco) atletas para uma
segunda rodada de 5 (cinco) cobrancas de 7 (sete) metros. Nao poderdo ser indicados os
mesmos atletas da primeira rodada. Nesta segunda rodada, o vencedor sera decidido logo que
houver um gol de diferenc¢a, apés cada equipe ter realizado 0 mesmo nimero de arremessos.

IV. Persistindo o empate serdo adotadas cobrancas alternadas até que se haja um vencedor.
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Paragrafo Unico: Os atletas desqualificados ou excluidos no final do tempo regulamentar e de
prorrogacgédo de jogo nao poderao participar das cobrancas de tiros de 7 (sete) metros.

Art. 13 Caso haja empate na contagem de pontos para a classificacdo final serdo adotados, pela ordem,
0s seguintes critérios de desempate:

I. Entre duas equipes
a) Confronto direto.

b) Maior nimero de vitérias;

¢) Maior coeficiente de gols average apurados em todos 0s jogos disputados pelas equipes na
fase;

d) Menor nimero de gols contra em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
e) Maior numero de gols pré em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
f) Maior saldo de gols em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

g) Sorteio.

II. Entre 3 ou mais equipes:
a) Maior numero de vitorias;

b) Maior coeficiente de gols average nos jogos disputados entre as equipes empatadas na
fase;

¢) Menor nimero de gols contra nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase;
d) Maior numero de gols pré nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase;

e) Maior coeficiente de gols average apurado em todos o0s jogos disputados pelas equipes na
fase;

f) Menor nimero de gols contra em todos os jogos disputados pelas equipes na fase.
g) Maior nimero de gols pré em todos os jogos disputados pelas equipes na fase.
h) Sorteio.

Observacdes:

81° Na hipotese de aplica¢des do critério de gols average, dividir-se-a o nimero de gols pré pelos gols
contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente.

§2° Quando, para calculo de gols average, uma equipe ndo sofrer gol, é ela a classificada, pois é
impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem gols sofridos a classificacdo pelo critério de
gols average;

§3° Quando, para calculo de gols average, mais de uma equipe ndo sofrer gol, sera classificada a equipe
gue tiver o ataque mais positivo em todos 0s jogos disputados na fase, pois tecnicamente seu resultado
sera maior;

84° Para o célculo de gols average, considera-se o resultado final do jogo, somando os gols marcados
no tempo normal, tempo extra e tiros de 7 (sete) metros.

Art. 14 Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°, 3° ou 4° Lugar:
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I.  Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados obtidos
nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os grupos com mesmo ndmero de
equipes, para posteriormente passar para o item Il deste artigo. Caso todos os grupos tenham o
mesmo ndmero de equipes, passar-se-a automaticamente para o item |l.

Il. Seré classificado a equipe que tenha o maior nimero de pontos ganhos.

lll. Caso haja mais de uma equipe empatada na condicdo descrita no item |l, passar-se-a aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados, pela ordem:

a) Gols average (dividir os gols pro pelos gols contra, nos jogos realizados pelas equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado).

b) Gols pro (gols feitos nos jogos disputados pelas equipes selecionadas na fase. Classifica-
se 0 maior resultado).

¢) Gols contra (gols recebidos nos jogos disputados pelas equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o menor resultado).

d) Sorteio.

| CAPITULO VI - DOS UNIFORMES |

Art. 15 Os uniformes deverdo obedecer as regras oficiais, ao regulamento geral e aos critérios a seguir:

I. As camisas deverdo ser numeradas nas costas e na frente;
Il. Os atletas deverao utilizar as meias na mesma cor;

l1l. O (A) goleiros (as) deverdo ter uniformes de cores diferentes da sua equipe e da equipe
adversaria, inclusive dos goleiros adversarios, poderdo utilizar calga esportiva ou shorts;

IV. Excepcionalmente, havendo coincidéncia de cores da camisa do (a) goleiro (a) com quaisquer
outros jogadores, o comité organizador fornecera um colete de cor contrastante;

V. Nao sera permitido jogar com 6culos (a ndo ser o especifico para jogos), piercing, brinco, colar,
presilha ou qualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas de acordo
com a regra 4.9 (Regras Oficiais IHF/CBHb);

VI.N&@o serdo permitidas inser¢Bes da logomarca dos Jogos da Juventude nos uniformes
esportivos (agasalhos, camisas, camisetas, macaquinhos, cal¢des, shorts e bermudas), uniformes
formais e informais, e acessorios (bonés, meias, 6culos, toalhas, mochilas, squeezes e outros);

VII. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes (camisas, camisetas,
macaquinhos) o nome do municipio e sigla do estado;

Numeragéode 12 99

DUAS OPCOES
/

MUNICIPIO - (

Minimo 10 cm de
altura

Minimo 20 cm de altura
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Paragrafo Unico - Os atletas que apresentarem fora dos padrdes de uniformes estabelecidos neste
Regulamento e no Regulamento Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacéo e
terdo relatério encaminhado a CDE, além de serem eventualmente obrigados a realizar ajustes antes da
competicdo. A partir do seu 2° dia de participacdo, os atletas que ndo adequarem seus uniformes ao
exigido por este regulamento serdo impedidos de patrticipar.

| CAPITULO VII — DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 16 Toda e qualquer solicitagdo de substituicdo de atletas inscritos na competicéo devera obedecer
ao Regulamento geral.

Paragrafo Unico: sdo proibidas substituicdes apds a reunido técnica, somente exclusdes.

Art. 17 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 18 Casos omissos e situacdes excepcionais de carater técnico serdo decididas pelo Comité
Organizador dos Jogos Escolares da Juventude 2022, com o suporte dos gestores técnicos da respectiva
modalidade, ndo podendo, essas resolugfes, contrariar as regras oficiais da modalidade.

sl |
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| CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° A competicdo de Judd sera regida de acordo com as regras oficiais da International Judo
Federation (IJF), adotadas pela Confederacdo Brasileira de Judd (CBJ), salvo o estabelecido neste
regulamento.

Paragrafo Unico: a disputa sera realizada no formato individual e por equipes.

Art. 2° Cada municipio/equipe/escola podera inscrever 8 (oito) atletas em cada género e 2 (dois)
técnicos, sendo um para o género feminino e um para o género masculino.

Art. 3° Cada atleta s6 podera participar de 01 (uma) categoria de peso na competicao individual.
I. Ao inscrever-se na competicdo individual, o (a) atleta sera automaticamente inscrito na

respectiva categoria de peso na competicdo por equipes.

II. O responsavel pela delegacdo devera confirmar a participacdo da equipe até o término da
disputa da competicdo individual. A quantidade minima de atletas inscritos é de 05 (cinco)
judocas em diferentes categorias, independente do género.

Art. 4° Graduacao minima estabelecida para a participacado é laranja

Art. 5° Os competidores poderdo se inscrever em uma Unica categoria de peso, sendo no maximo um
atleta por municipio em cada categoria.

Paragrafo Unico: para que seja realizada a competicéo, a categoria de peso devera ter no minimo 02
(dois) municipios inscritos.

Art. 6° Serdo observados os seguintes limites de peso:

CATEGORIA FEMININO MASCULINO
Superligeiro -40 Kg -50 Kg
Ligeiro -44 Kg -55 Kg
Meio-leve -48 Kg -60 Kg
Leve -52 Kg -66 Kg
Meio-médio -57 Kg -73 Kg
Médio -63 Kg -81 Kg
Meio-pesado -70 Kg -90 Kg
Pesado +70 Kg +90 Kg

Art. 7° A competicdo por equipes serd disputada nas seguintes categorias de peso:
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CATEGORIAS MISTAS

-44 kg

-55 kg

-52 kg

-66 kg

-63 kg

-81 kg

+63 kg

+81 kg

Art. 8° A responsabilidade pela pesagem sera da Comissao de Pesagem da Federacao.

Art. 9° Todos os atletas inscritos deverdo se apresentar no horario e local marcado para o inicio da
pesagem devidamente trajados de roupas de banho ou traje intimo (sunga, biquini, cueca, calcinha e
sutid, top ou collant). Nao sera permitido pesar nu.

Art. 10 Na competicéo por equipes, os atletas deverdo se apresentar por Municipio e as equipes pesarao
completas. O atleta que ndo comparecer junto de sua equipe estara automaticamente eliminado do
evento.

Paragrafo Unico: os atletas poderédo utilizar uma camisa para pesagem, porém, nao havera tolerancia
de peso oriundo desta vestimenta.

Art. 11 Em todas as pesagens havera uma tolerancia de 100g do limite maximo de cada categoria, uma
vez que é proibido pesar nu.

Art. 12 Na pesagem oficial da competicdo por equipes havera uma tolerancia de 2 Kg do limite maximo
de cada categoria.

Paragrafo Unico: os atletas que ndo participarem da competicdo individual por se apresentarem com o
peso incompativel & sua categoria na pesagem oficial, ndo terdo tolerancia de peso na competicéo por
equipes.

Art. 13 S6 ser4 permitida a passagem do atleta uma Unica vez durante a pesagem oficial.

Art. 14 O atleta devera permanecer na balanca somente até a afericdo do peso pela Comisséo de
Pesagem.

Art. 15 N&o sera permitida qualquer tipo de manobra que vise a alteracéo do peso aferido. Apés o registro
do peso, o atleta devera se retirar. Os atletas que ndo atenderem as determinacfes citadas serdo
desclassificados automaticamente do evento.

Art. 16 Na situacdo em que o (a) atleta estiver em conformidade com a sua categoria de peso, ndo
precisara assinar a lista. Caso o (a) atleta ultrapasse os limites de pesos permitidos para a sua categoria,
devera assinar a lista de pesagem e se retirar.

Art. 17 Os atletas que ndo confirmarem seu peso dentro dos limites minimo/méximo da categoria que
forem inscritos serdo eliminados da competicao.
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Art. 18 Nos dias de competicao individual, ocorrera o sorteio da pesagem aleatéria 45 minutos antes do
horério previsto para o inicio de cada categoria. A pesagem comecara imediatamente apés o sorteio e
terd duragdo de 30 minutos.

Paragrafo Unico: ndo havera pesagem aleatéria para a competicdo por equipes.

Art. 19 A lista de atletas sorteados, 04 (quatro) por categoria, sera divulgada na area de
aguecimento/concentracdo dos competidores. Os atletas sorteados deverdo comparecer a pesagem e
seu peso ndo podera exceder a 5% do limite de sua respectiva categoria, conforme ilustra o quadro a

seguir:
FEMININO MASCULINO

-40 Kg -42,0 Kg -50 Kg 52,5 Kg
-44 Kg -46,2 Kg -55 Kg -57,8 Kg
-48 Kg -50,4 Kg -60 Kg -63,0 Kg
-52 Kg -54,6 Kg -66 Kg -69,3 Kg
-57 Kg -59,9 Kg -73 Kg -76,7 Kg
-63 Kg 66,2 kg -81 Kg -85,1 Kg
-70 Kg -73,5 Kg -90 Kg -94,5 Kg
+70 Kg -- +90 Kg --

Paragrafo Unico: os atletas terdo uma tolerancia de 100g do limite maximo de cada categoria, uma vez
gue é proibido pesar nu.

Art. 20 Caso nao consiga confirmar o peso na pesagem aleat6ria, o atleta sera desclassificado e ndo
podera competir.

Art. 21 Toda e qualquer acdo visando a perda rapida de peso que coloque em risco a saude do atleta,
sera relatada e encaminhada para CDE, ficando o técnico sujeito as sangdes previstas.

| CAPITULO Il - DA COMPETICAO |

Art. 22 Os combates terdo a duracdo de 04 (quatro) minutos, tempo valido para ambos os géneros.

81° Caso necessario, sera adotado o sistema de Golden Score, caso necessario, sem limite de tempo.
O combate sera encerrado quando um atleta conseguir a primeira pontuagéo sobre o outro.

82° No caso de osaekomi (imobilizag&o) o atleta podera continuar o combate até atingir a pontuagéo
maxima.

Art. 23 Sobre as técnicas de SHIME-WAZA e KANSETSU-WAZA (estrangulamento e chaves de
articulagdes), sera permitida a aplicacao

Paréagrafo Unico: caso um dos competidores venha desmaiar em decorréncia da aplicacdo de um
SHIME-WAZA, o mesmo perderd o combate por IPPON e serd impedido de retornar a competicdo no
mesmo dia.

Art. 24 O sistema de disputas se dara da seguinte forma:
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l. Até dois (2) na sumula (individual e equipes): Quando apenas dois atletas ou equipes
estiverem inscritos, devera haver confrontos entre eles no sistema de melhor de duas
vitérias.

II. De trés (3) a cinco (5) na simula (individual e equipes): Quando o nimero de atletas ou
equipes for igual a trés (3), quatro (4) ou cinco (5) o sistema de apuracéo sera o Round Robin
ou rodizio (todos contra todos).

lll.  Seis (6) ou mais na simula (individual): Quando o numero de competidores em cada
categoria de peso for igual ou superior a seis, a apuracdo sera feita pelo sistema de
eliminatéria, com repescagem entre os perdedores dos semifinalistas (repescagem dupla).

IV. Seis (6) ou mais na sumula (equipes): Quando o nimero de competidores em cada categoria
de peso for igual ou superior a seis, a apuracao sera feita pelo sistema de eliminatéria, com
repescagem entre os perdedores das quartas de final (repescagem olimpica).

Art. 25 Ao ocuparem a cadeira de técnico, os mesmos deveréo limitar-se apenas a orientacao de seus
atletas em combate.

§ 1° O técnico que contrariar o disposto neste artigo sera retirado do local reservado a ele, ndo podendo
mais atuar no mesmo dia.

§ 2° No outro dia de competicdo, caso seja novamente retirado, o técnico sera impedido de ocupar este
lugar até o término da competicao.

§ 3° O técnico que apds ser retirado da cadeira, insistir em se dirigir ao atleta ou arbitragem de qualquer
lugar do ginasio, terd seu nome encaminhado a Comissao Disciplinar Especial.

Art. 26 Todo atleta que apos confirmar a participagdo durante a Reunido Técnica, ndo se apresente para
a pesagem ou competicdo, perdera o combate por Fusen-Gachi (auséncia) e sera encaminhado a
Comisséo Disciplinar de acordo com o Regulamento Geral.

Art. 27 Para a classificagdo e desempate entre os atletas no caso do rodizio, sera obedecido o seguinte
critério:
I. NUmero de vitdrias;
Il. Contagem de pontos conforme regulamento da IJF/CBJ;
lll. Confronto direto;
IV. Permanecendo o empate serd realizado um novo rodizio entre os atletas empatados.

Parégrafo Unico: Caso o atleta desista do combate de forma voluntéria ou involuntaria, sera considerado
eliminado da competicao e tera todos os seus resultados anteriores anulados.

| CAPITULO Il — DOS UNIFORMES |

Art. 28 O atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado, ou seja, portando um judogi branco e outro azul.

81° Os judogis deverdo estar rigorosamente dentro das condi¢cdes exigidas no regulamento da
Confederacao Brasileira de Judo.

§2° As regras de controle do judogi serdo observadas durante a competi¢cdo e a responsabilidade da
utilizagao do judogi de forma correta € dos técnicos e atletas.
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83° Se, durante arealizacdo do combate, a equipe de arbitragem constatar alguma irregularidade o atleta
serd desclassificado da luta.

Art. 29 Os Técnicos deverao estar vestidos adequadamente (camisa, calga comprida ou uniforme de sua
Federacao e sapato/ténis, ndo podendo utilizar bermudas, bonés ou qualquer tipo de chapéu) quando
ocuparem a cadeira destinada aos mesmos.

| CAPITULO IV — DA REUNIAO TECNICA |

Art. 30 Os representantes das equipes participantes deverao comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacéo ou ratificacdo de inscri¢cdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

| CAPITULO V — DA PREMIACAO |
Art. 31 A premiagdo com medalhas obedecera aos seguintes critérios:

I. Nos confrontos com até 5 (cinco) participantes serdo premiados os atletas classificados em 1°,
2° e um 3° lugar.

II. Nos confrontos com 06 (seis) ou mais participantes serdo premiados os classificados em 1°, 2°
e dois 3° lugares.

Art. 32 Para a classificacao final (troféu de 1°, 2° e 3° lugares) sera através da classificacdo da pontuacao
individual conforme quadro abaixo:

QUADRO DEMONSTRATIVO
COLOCACAO PONTUACAO
1° Lugar 10 pontos
2° Lugar 07 pontos
3° Lugar 04 pontos
4° Lugar 03 pontos
5° Lugar 02 pontos
6° Lugar 01 ponto

Parégrafo Unico: os critérios de desempate de premiagcdo com troféus devem respeitar a seguinte
ordem:

a. Maior numero de primeiros lugares;

b. Maior nimero de segundos lugares;

¢. Maior nimero de terceiros lugares;

d. Maior nimero de quartos lugares e assim por diante;

e. Maior niumero de estudantes-atletas participantes na modalidade e género;

f. Sorteio.
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| CAPITULO VI — DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 33 Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicéo e categorias devera
obedecer ao regulamento geral.

Paragrafo Unico: sdo proibidas substituicbes apds a reunido técnica, somente exclusées.

Art. 34 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 35 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da Direcdo
Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o regulamento geral.
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| NATACAO |

| CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° A competicdo de natacdo sera realizada de acordo com as regras oficiais da Fédération
Internationale de Natation (FINA), adotadas pela Confederacdo Brasileira de Desportos Aquaticos
(CBDA), salvo o estabelecido neste regulamento.

Art. 2° Cada municipio/equipe/escola podera inscrever 8 (oito) atletas em cada género, para cada uma
das categorias, sendo 02 (dois) atletas por prova e uma equipe nos revezamentos.

§ 1° O municipio poderd inscrever 2 (dois) técnicos, sendo um para o género feminino € um para o
género masculino.

Art. 3° A competicdo podera ser realizada em piscina de 25 ou 50 metros de extenséo, com 08 (oito)
ou 10 (dez) raias e a temperatura da agua devera estar entre 25°C e 28°C.

Art. 4° Cada atleta podera participar de 04 (quatro) provas individuais e dos revezamentos em todo o
programa de competicao.

Art. 5° Nas provas de revezamento sera permitida a formacdo da equipe com atletas de diferentes
instituicdes de ensino do mesmo municipio.

Art. 6° Caso algum municipio ndo tenha o nimero suficiente de atletas para compor uma equipe de
revezamento, a mesma podera compor com outro municipio que esteja com numero abaixo do
necessario para o revezamento. Esta equipe sera denominada de “equipe combinada” e podera
disputar a prova do revezamento.

Paragrafo Unico: a “equipe combinada” ndo marcara pontos para a classificagdo geral por municipio,
sendo assim a proxima equipe classificada assumira a pontuagdo da mesma.

| CAPITULO Il - DAS PROVAS E PROGRAMA DE COMPETICAO |

Art. 7° As provas a serem realizadas sao as seguintes:

PROVAS FEMININO MASCULINO

Borboleta, Costas e Peito

50, 100 e 200 metros

50, 100 e 200 metros

4x100 metros medley

Livre 50, 100, 200, 400, 800 e 50, 100, 200, 400, 800 e
1.500metros 1.500metros
Medley 200 e 400 metros 200 e 400 metros
4x100 e 4x200 metros livre 4x100 e 4x200 metros livre
Revezamento

4x100 metros medley

4x100 metros medley misto

4 x 100 metros livre Misto

GOVERNO DO ESTADO
Mato Grosso do Sul




Art. 8° O revezamento 4x50 metros Medley serda misto, sendo composto por 02 (duas) atletas e 02
(dois) atletas. A ordem dos nadadores serda de livre escolha dos técnicos.

Art. 9° O atleta (campedao) que atingir o indice técnico estipulado pela organizacao, podera representar
o Estado nos Jogos da Juventude, etapa nacional.

Art. 10 No caso de apenas 01 (um) atleta inscrito para a prova, esta sera realizada para afericdo de
tempo (indice técnico), porém, ndo contara os pontos.

Art.11 Os tempos dos atletas s6 poderao ser considerados para indices quando obtidos em piscinas de
25 e 50 metros de extensdo, em competi¢cdes oficiais controladas pelas Federacdes estaduais filiadas a
CBDA, que serdo responsaveis pela exatiddo e veracidade dos tempos apurados. Resultados obtidos
em competi¢cdes internacionais realizados por entidades filiadas a FINA também serdo vélidos para
indices, bem como resultados obtidos em competicdes exclusivamente estudantis e universitarias,
realizados com arbitragem oficial de uma Federacdo estadual filiada, ou pela Confederacdo Brasileira
de Desporto Escolar (CBDE) e suas entidades internacionais superiores, mas todos os resultados e
seus tempos oficiais deverdo constar no sistema oficial da CBDA até a data—limite de inscricdo do
Campeonato.

Art. 12 A confirmacao de cada prova sera feita no maximo 30 (trinta) minutos antes do horario previsto
para a prova.

Paragrafo Unico: somente nos revezamentos os atletas poderdo ser substituidos.
Art. 13 Sera feita a contagem de pontos por género feminino e masculino.
Art. 14 Cada municipio podera inscrever 02 (dois) atletas por prova individual.

81° Caso seja efetuada de forma errénea a inscricdo de um nadador em mais de 04 (quatro) provas
individuais, o mesmo sera cortado da 52 prova ou demais, seguindo a ordem do programa de provas.

§2° No caso de haver inscricdo de 03 (trés) ou mais atletas por prova individual do mesmo municipio,
considerar-se-a a inscricdo dos dois primeiros atletas inscritos, respeitando a ordem de inscri¢cdo
apresentada pelo municipio de cima para baixo, cortando os demais.

Art. 15 O atleta devera estar no controle das provas com antecedéncia minima de 03 (trés) series,
devidamente uniformizado, portando a sua credencial dos Jogos.

Art. 16 Quando o atleta ndo comparecer a uma prova, ficara impedido de competir nas outras provas
da mesma etapa/periodo, inclusive das provas de revezamentos.

CAPITULO Il - DOS UNIFORMES |

Art. 17 O atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado. Para ter condicdo de participagéo, antes do inicio de cada prova, devera apresentar sua
credencial & equipe de arbitragem.

§ 1° E opcional constar nos uniformes de competico (sungas, maids e toucas) o0 nome do municipio e
sigla do estado.

§ 2° Os atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos pelo regulamento
geral, ndo serdo impedidos de competir nas competi¢cdes no seu 1° dia de participacao e terdo relatério
encaminhado & CDE. A partir do seu 2° dia de participacdo, os atletas que ndo adequarem seus
uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

Pardgrafo Unico: ndo serdo permitidas inser¢cbes da logomarca dos Jogos da Juventude nos
uniformes de competicdo, bem como nos uniformes formais e informais, € nos acessorios (bonés,
meias, 6culos, toalhas, mochilas, squeezes e outros).
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CAPITULO IV — DA REUNIAO TECNICA

Art. 18 Os representantes das equipes participantes deverdao comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacéo ou ratificacdo de inscri¢cdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

Art. 19 Os representantes de todas as unidades da federacdo, deverdo confirmar as inscricbes das
equipes de revezamentos na reunido técnica da modalidade. Caso esta confirmacéo ndo seja feita, as
equipes serdo cortadas das provas.

Art. 20 O prazo final para alteragao do “start list” dos atletas por prova sera de acordo com os prazos

de substituicBes e alteracfes estabelecidos no Regulamento Geral do evento.

Art. 21 Apds a reunido técnica sera distribuido o “start list” definitivo por prova, por meio de boletim
oficial ou qualquer outra forma de comunicac¢édo oficial da organizacao.

Art. 22 Apés o prazo limite que consta do Regulamento Geral do evento, a Unica alteragdo permitida
serd o cancelamento de participacdo do atleta em qualquer prova. Este cancelamento devera ser
realizado na reunido técnica da modalidade.

CAPITULO V — DA PONTUACAO

Art. 23 Para efeito de contagem de pontos por prova sera adotado o seguinte critério:

COLOCACAO INDIVIDUAL - 06/08 RAIAS REVEZAMENTO - 06/08 RAIAS

1° Lugar 07/09 pontos 14/18 pontos
2° Lugar 05/07 pontos 10/14 pontos
3° Lugar 04/06 pontos 08/12 pontos
4° L ugar 03/05 pontos 06/10 pontos
5° Lugar 02/04 pontos 04/08 pontos
6° Lugar 01/03 pontos 02/06 pontos
7° Lugar 02 pontos 04 pontos

8° Lugar 01 ponto 02 pontos

Paragrafo Gnico: Em caso de duas ou mais equipes terminarem empatadas na contagem geral de
pontos, sera declarada vencedora a equipe que obtiver o maior nimero de primeiros lugares. Em
persistindo o empate, sera verificado o maior nimero de segundos lugares e assim sucessivamente até

gue se desfaca o empate.

CAPITULO VI - DA PREMIACAO

Art. 24 Nas provas individuais serdo oferecidas medalhas para os atletas classificados em, 1°, 2° e 3°

lugares.

Art. 25 Nas provas de revezamentos serdo oferecidas medalhas para as equipes classificadas em, 1°,

20 e 3° |ugares.
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CAPITULO VII — DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 26 Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicdo e categorias
devera obedecer ao regulamento geral.

Paragrafo Unico: sdo proibidas substituicbes apds a reunido técnica, somente exclusées.

Art. 27 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 28 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da

Direcdo Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolugBes contrariar as regras oficiais e o regulamento
geral.
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| TAEKWONDO |

| CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PATICIPAGCAO

Art. 1° A competicdo sera realizada de acordo com as regras oficiais da Word Taekwondo (WT) da
Confederacéo Brasileira de Taekwondo (CBTKD), salvo o estabelecido neste regulamento.

Art. 2° A competicdo sera realizada na categoria juvenil, de 15 a 17 anos, atletas nascidos entre 2005
e 2007.

Art. 3° A disputa sera realizada no formato individual (masculino e feminino) e por equipes (equipe
mista).

Art. 4° Cada atleta so podera se inscrever e participar de 01 (uma) categoria de peso na competicao
individual

l. O responsavel pela delegacao devera confirmar a participacao da equipe até o término da
disputa da competicdo individual.

I II. A disputa da categoria por equipe sera composta pela selecdo de atletas que estédo
inscritos na categoria individual.

§ 1° Cada municipio/equipe/escola podera inscrever até 5 (cinco) atletas em cada género, sendo 01
(um) atleta por categoria de peso.

§ 2° O municipio poderéa inscrever 2 (dois) técnicos, sendo 01 (um) para o género feminino e 01 (um)
para o género masculino.

Art. 5° Sera permitida a participacéo do atleta com a graduagao minima de 2° GUB (faixa vermelha)
tanto para o género feminino quanto para o masculino.

Paragrafo Unico: o técnico devera ter consigo documento oficial emitido pelo Estado declarando e se
responsabilizando pela graduacéo referida do atleta.

Art. 6° Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica do
Taekwondo, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competigdo, tais como: normas gerais,
confirmacéo ou ratificagao de inscrigfes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

| CAPITULO Il = DAS CATEGORIAS E PESAGEM

Art. 7° A competicdo sera disputada pelas seguintes categorias de peso:

FEMININO MASCULINO

N&o exceder 44Kg Até 44Kg N&o exceder 48Kg Até 48Kg

Acima de 44kg ndo excedendo 59kg Até49kg Acima de 48kg ndo excedendo Até 55kg
55kg

Acima de 49kg ndo excedendo 55kg Até 55kg Acima de 55kg ndo excedendo Até 63kg
63kg

Acima de 55kg ndo excedendo 63kg Até 63kg Acima de 63kg ndo excedendo Até 73kg
73kg

Acima de 63kg Acima de Acima de 73kg Acima de

63kg 73kg
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Art. 8° A reunido técnica sera composta com representante das equipes participantes e tratara
exclusivamente de assuntos ligados a competicdo tais como: normas gerais, cronograma e
informacdes técnicas, ratificacdo de inscri¢cdes, além de outros assuntos correlatos.

Art. 9° A pesagem OFICIAL tera duracdo MAXIMA de até 02 horas em cujo periodo sera feita a
homologacéo do peso do atleta.

§ 1° O atleta tera direito a duas pesagens dentro desse periodo para qualificar seu peso. Os atletas
gue nao confirmarem seu peso dentro dos limites minimo/maximo da categoria que foram inscritos
serdo eliminados da competigé&o.

§ 2° Durante a pesagem, os competidores do género masculino devem vestir sungas ou cuecas e as
competidoras do género feminino devem vestir calcinhas/sutias ou biquinis.

§ 3° Nao sera permitido a qualquer atleta a pesar-se nu e, portanto, havera uma tolerancia de 100g.
Art. 10 Pesagem randbémica:

§ 1° A pesagem randdmica dos atletas sera efetuada em local e hora determinada, e constara na
programacao oficial do evento.

§ 2° Serdo sorteados um minimo de 2 ou 10% da chave dos atletas de cada género e categoria de
peso para uma pesagem aleatoria, denominada esta pesagem randémica.

§ 3° A pesagem RANDOMICA tera duracdo de 30 minutos e iniciara 1h antes do inicio das lutas,
encerrando-se, portanto, 30 minutos antes do horario previsto para inicio dos combates.

§ 4° O atleta tera direito a uma Unica pesagem na qual ele deve estar dentro da faixa de peso que
engloba o peso minimo da sua categoria ou até 5% acima do limite de peso maximo da sua categoria.

§ 5° O (a) atleta devera apresentar, no ato de qualquer pesagem oficial (geral e/ou randdémica) a sua
credencial dos Jogos da Juventude.

Art. 11 Toda e qualquer acé@o para perda rapida de peso que coloque em risco a saude do atleta sera
relatada e encaminhada para Comissao Disciplinar, ficando o técnico sujeito as sanc¢des previstas.

| CAPITULO lIl = DO SISTEMA DE DISPUTA |

Art. 12 O sistema de disputa a ser empregado sera definido de acordo com o nimero de participantes
inscritos.

§ 1° Para que seja realizada a competicdo, a categoria de peso devera ter no minimo 02 (dois)
municipios inscritos.

§ 2° Quando apenas dois atletas estiverem inscritos na categoria, devera haver confronto entre eles no
sistema de melhor de duas vitorias;

§ 3° Quando o numero de competidores na categoria de peso for inferior a quatro, ou seja, com 3
atletas, o sistema de apuracao sera o “round-robin”. Nos casos de “round-robin”, para a classificacéo e
desempate entre os atletas, sera obedecido o seguinte critério:

[. Numero de vitorias;
II. Maior somatdrio de pontos consignados nos combates;
lll. Menor somat6rio de pontos deduzidos nos combates;

IV. Permanecendo o empate, devera haver novo confronto entre os atletas empatados.
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§ 4° Quando o numero de competidores em cada categoria de peso for igual ou superior a quatro, a
apuracao serd feita pelo sistema de eliminatéria simples.

Art. 13 Ao ocuparem a cadeira de técnico, os mesmos deveréo limitar-se apenas a orientacao de seus
atletas em combate.

§ 1° O técnico que contrariar o disposto no caput deste artigo e as regras disciplinares da modalidade
podera ser advertido com cartdo amarelo e levado a Comisséo Disciplinar.

§ 2° Caso o atleta desista do combate de forma voluntaria ou involuntaria, sera considerado “withdrawl”
(desisténcia) e seus resultados conquistados até o momento da desisténcia serdo mantidos.

§ 3° Caso o atleta seja retirado da competicdo pela organizacdo do evento devido a alguma
irregularidade, sera considerado eliminado da competicdo e tera todos os seus resultados anteriores
anulados cabendo ao coordenador de eventos, coordenador de arbitragem e/ou diretor técnico dar
continuidade da disputa a partir deste ponto.

CAPITULO IV — DA COMPETICAO E DO SISTEMA DE PONTUAGCAO |

Art. 14 Cada atleta devera trazer seu proprio material de competicéo: protetores de antebraco, perna,
genital (masculino e feminino obrigatorios), luva, meias eletronicas (determinar qual marca) e bucal.

Paragrafo Unico: o material eletrdbnico de competicdo (coletes e capacetes) serdo fornecidos pela
Organizacao do Evento.

Art. 15 Serdo utilizadas regras da WT referentes a pontuacdo, tempo de luta, critérios de desempate,
disposicdes disciplinares, video review, penalidades, entre outros descritos no regulamento oficial da
Federacdo Mundial.

CAPITULO V - COMPETICAO POR EQUIPES |

Art. 16 O evento por equipes sera formado de atletas que estejam inscritos no evento na disputa
individual. Serd composta de 2 atletas de cada género + 1 reserva de cada género (3 atletas por
género) da seguinte forma:

VI.

Masculino: o peso total dos trés atletas deve ser + 150kg e - 200kg;
Feminino: o peso total das trés atletas deve ser + 130kg e - 180kg;

Todas as lutas serdo disputadas por 3 rounds (4 minutos do 1° round, 3 minutos dos 2° e
3° rounds) com 1 minuto de intervalo entre eles. O 1° round sera conduzido com base no
formato tradicional de luta de um (1) minuto por competidor, ou seja, significa que os
atletas deverdo competir contra seus pares da equipe adverséria (mesmo atleta humerado)
na ordem do mais leve para o mais pesado. A pontuacéo final de cada equipe, que € o total
de pontos marcados por todos os atletas da equipe, sera acumulada.

O 2° round deve comecar com a escolha da atleta feminina de azul (Chung) e o 3° round
deve comecar com a escolha da atleta feminina de vermelho (Hong) com base no formato
de luta de duplas nos quais o atleta que se encontra area de luta o seu adversario deve ser
do mesmo género.

O numero de substituicdes é ilimitado, mas cada atleta ao estar na area de luta deve
permanecer no minimo 15 segundos antes de cada substituicdo. A substituicdo s6 pode
ser feita se a luta for razoavelmente interrompida.

A equipe que somar mais pontos no acumulo dos 3 rounds serd declarada vencedora e,
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em caso de empate apés os 3 rounds, sera realizado o Golden Round seré realizado e a
equipe que pontuar os primeiros quatro pontos sera declarada como equipe vencedora.

VII. A equipe que atingir 30 “Gam-jeom” no total sera declarada perdedora a qualquer momento
durante a luta. Ndo ha Point Gap (diferenca de pontos) na competi¢éo por equipes.

VIII. Sera validade 5 pontos adicionais quando o arbitro abrir “Knock Down”.
Art. 17 Os combates por equipes deverdo atender aos seguintes procedimentos:

l. Cada equipe sera chamada para a mesa de inspecéo trés vezes, comecando trinta (30)
minutos antes da competicdo programada.

IIl.  Cada equipe devera submeter a ordem dos competidores para a luta da 1* rodada com
base no peso de cada atleta (de mais leve para mais pesado) ao oficial técnico
responsavel designado pelo WT. O nimero de pedidos sera colocado no protetor de tronco
de cada competidor para identificacdo. O atleta substituto recebera o nimero '5'.

lll.  Os quatro (4) atletas de cada equipe marchardo junto com dois (2) técnicos. O arbitro
central deve anunciar "Chung, Hong". Ambas as equipes devem entrar na area de combate
com o protetor de cabeca posicionado firmemente sob o braco esquerdo. Seguindo o
comando do arbitro "Cha-ryeot" e "Kyeong-rye", ambas as equipes fardo uma saudacao
em pé uma para a outra.

IV. O primeiro competidor deve permanecer na area de combate para a primeira luta, e os
demais atletas na area do técnico. O combate deve comecar pelo comando do arbitro
central "Joon-bi" e "Shi-jak".

V. Depois que o arbitro declara “Keu-man”, ambas as equipes devem entrar na area de
combate novamente com o protetor de cabeca firmemente colocado sob o bragco esquerdo
e fazer uma reveréncia uma para a outra, seguindo as recomendagdes do arbitro.

VI. O érbitro deve declarar o vencedor levantando a propria mao para o lado do vencedor.

VII. A cada luta a equipe pode alterar a ordem de seus competidores, mas uma vez submetida
a ordem ao oficial técnico ndo ha mais alteracao até o final do respectivo combate.

VIII. Durante o combate o Unico motivo para a entrada do atleta substituo € em caso de lesédo
de um dos atletas da equipe e somente mediante autorizagdo do médico oficial da
competicao.

IX. Caso uma equipe permaneca com menos de 02 atletas por género serd desqualificada da
competicao.

Bia Pregramagde
.
Pesagem-geral-(feminina-e-masculina)
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CAPITULO VI - DA PREMIACAO |

Art. 18 Serdo premiados com medalhas os atletas que terminarem nas seguintes colocag¢fes: 1° lugar,
2° lugar e os 02 (dois) semifinalistas ja que ndo ha disputa de 3° lugar.

Paragrafo Unico: os atletas deverdo receber a premiacdo de dobok completo ou com o agasalho de
sua unidade federativa e ténis ou calcado especifico de competicdo. Bonés, chinelos, bermudas,
oculos de sol ndo serdo permitidos.

CAPITULO VII - DOS UNIFORMES |

Art. 19 O atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado.

§ 1° Atletas faixas coloridas somente poderdo utilizar dobok com gola branca e atletas faixas pretas
somente poderédo utilizar dobok com gola preta.

§ 2° Os atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos pelas regras da
CBTKD serao impedidos de competir.

Art. 20 Os Técnicos deverdo estar vestidos adequadamente (camisa, calga comprida ou uniforme de
sua delegacgdo e sapato/ténis, ndo podendo utilizar bermudas, bonés, e/ou acessorios como qualquer
tipo de chapéu, 6culos de sol, entre outros) quando ocuparem a cadeira destinada aos mesmos.

CAPITULO VIIl - DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 21 Toda e qualguer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicdo e categorias
deveréa obedecer ao regulamento geral.

Paragrafo Unico: sao proibidas substituicdes apés a reunido técnica, somente exclusoes.

Art. 22 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 23 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o regulamento
geral.
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TENIS DE MESA |

CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° A competicdo de Ténis de Mesa sera realizada de acordo com as regras da International Table
Tennis Federation (ITTF) adotadas pela Confederacao Brasileira de Ténis de Mesa (CBTM), salvo o
estabelecido neste regulamento.

Art. 2° Cada delegacédo poderd inscrever até 2 (dois) atletas de cada género e 2 (dois) técnicos(as),
sendo um técnico para cada género.

Art. 3° Os atletas poderdo participar das seguintes competicdes de ténis de mesa:

I Individual feminina.
II.  Individual masculina.
lll.  Equipe feminina.

IV. Equipe masculina.

Art. 4° Todos os atletas inscritos nas equipes deverao participar das disputas individuais.
Art. 5° Cada equipe devera inscrever um capitdo como responsavel.

Art. 6° O atleta devera comparecer ao local da competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado. Para ter condicdo de participacdo, antes do inicio de cada partida, devera apresentar sua
credencial a equipe de arbitragem e estar acompanhado por seu técnico (também portando sua
credencial), salvo quando o mesmo ja se encontre acompanhando outro atleta.

Art. 7° Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicao, tais como: normas gerais,
confirmacdo ou ratificagao de inscrigfes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

CAPITULO Il - DO SISTEMA DE DISPUTAS E REQUISITOS TECNICOS |

Art. 8° Todos os atletas deverdo utilizar raquete revestida de borracha, nas cores preta e vermelha.

Art. 9° De acordo com o regulamento internacional, ndo serd permitido o uso de raquetes com
borrachas que ndo sejam nas cores preta e vermelha, em que aparega claramente o simbolo de

aprovacdo da ITTF. Os modelos das borrachas deverdo constar da lista de borrachas permitidas da
ITTF.

Paragrafo Unico: ndo sera permitida a troca de raquete durante a realizagdo de um jogo, exceto se
esta sofrer danos irreparaveis, ocorridos unicamente por acidente ao longo do jogo.

Art. 10 Todos os jogos serdo disputados em melhor de 05 (cinco) sets de 11 (onze) pontos cada.

Secédo | — Da Competicdo por Equipes |

Art. 11 Na competicdo por equipes, serd permitida a formagcdo com atletas de diferentes municipios.
Cada atleta deverd utilizar o uniforme de sua instituicdo, neste caso néo precisara ser da mesma cor.

Art. 12 As equipes serdo formadas por 02 (dois) atletas. Os municipios que tiverem apenas 01(um)
atleta poderdo formar equipes entre si através de sorteio durante a reunido técnica da modalidade.
Caso exista o numero impar de municipios com 01 (um) atleta, serd sorteada a quantidade par de
municipios que formarado as equipes com 02 (dois) atletas.

Art. 13 N&o havera disputa de 3° lugar, exceto quando houver menos de 8 (0ito) equipes inscritas.

Art. 14 Os confrontos serao informados na reunido técnica da modalidade. A equipe sera eliminada da
competicao no primeiro W.O.

GOVERNO DO ESTADO
Mato Grosso do Sul




ESCOLARES

Art. 15 A disputa por equipes serd pelo sistema corbillon. O confronto entre as equipes, serd em
melhor de 5 (cinco) jogos (obedecendo a ordem abaixo), sagrando-se vencedora a equipe que alcancar
primeiramente 3 (trés) vitdrias no confronto.

Ordem dos Jogos
1° Jogo Avs X
2° Jogo BvsY
3° Jogo Duplas
4° Jogo AvsY
5° Jogo Bvs X

Paragrafo Gnico: Antes do inicio de cada confronto ocorrera o sorteio, que definird quem seréo os
atletas que irdo compor a equipe AB e XY.

| Secdo Il — Da Competi¢céo Individual

Art. 16 As competicBes individuais serdo divididas, por género (masculino/feminino), conforme o
ndmero de participantes.

Art. 17 O atleta sera eliminado da competi¢&o individual no primeiro W.O.
Art. 18 N&o havera disputa de 3° lugar, exceto quando houver menos de 8 (0ito) equipes inscritas.

| CAPITULO Il - DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 19 Quando houver empate entre 2 (dois) ou mais atletas na fase de grupos, o desempate sera
conforme tabela abaixo:

Critérios de Desempate

ENTRE DOIS ATLETAS ENTRE TRES OU MAIS ATLETAS

1° critério: partidas pro
(partidas pré + partidas contra)

Classificando o atleta que obtiver o maior coeficiente

2° critério: sets pro
(sets pré + sets contra)

Confronto direto
Classificando o atleta que obtiver o maior coeficiente

3° critério: pontos pro
(pontos pré + pontos contra)

Classificando o atleta que obtiver o maior coeficiente

40 critério: Sorteio
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Art. 20 O atleta ser4 eliminado da competicdo individual por WO da seguinte forma:

|. Fase de grupo: a partir do segundo WO;
II. Fase eliminatéria: a partir do primeiro WO.

Art. 21 A Comissdo Organizadora devera dispor de todos 0s equipamentos necessarios para o
desenvolvimento da partida, de acordo com o estabelecido no regulamento oficial da ITTF,
considerando as seguintes caracteristicas: mesa de competicdo (no minimo de 25mm, de cor azul
fosca), redes, placares e bolas de competicdo (40mm, 3 estrelas de plastico na cor branca oficial
aprovada pela ITTF).

| CAPITULO IV — DOS UNIFORMES |

Art. 22 O atleta devera comparecer ao local de competicao devidamente uniformizado com pelo menos
2 (duas) camisas de cores distintas. Caso as camisas dos atletas sejam da mesma cor, sera feito um
sorteio para definir quem devera trocar a camisa. Caso ndo tenha outra camisa, o arbitro devera
registrar em simula e encaminha-la & comisséo disciplinar do evento para fins disciplinares.

Paragrafo Unico: ndo sera permitido o uso do uniforme (camisa, bermuda, short ou saia) cuja cor
béasica seja branca, por coincidir com a cor da bola em jogo (que é branca), em virtude de obstruir e
dificultar a visédo da bola pelo adversario.

Art. 23 Deverao constar nos uniformes de competicbes o nome do municipio e sigla do estado. Os
patrocinios e logomarcas nas pecas dos uniformes deverdo obedecer as determinacdes do
regulamento geral.

§ 1° Os uniformes dos atletas poderao conter no tergo superior das costas o primeiro nome e o ultimo
sobrenome ou a primeira letra do nome e o Ultimo sobrenome sempre seguido da sigla do Estado,
neste caso 0 nome do municipio ndo sera necessario.

§ 2° Os atletas classificados para os Jogos Escolares da Juventude — Etapa Nacional, terdo que
adequar seus uniformes conforme o § 1° deste artigo.

Art. 24 N&o ser8o permitidas insercdes da logomarca dos Jogos Escolares da Juventude nos
uniformes de competicdo, bem como nos uniformes formais e informais, e nos acessérios (bonés,
meias, 6culos, toalhas, mochilas, squeezes e outros).

Art. 25 Em todas as provas, os atletas devem usar um uniforme que esteja limpo e possa ser utilizado
de modo a néo sofrer objecdes.

Parégrafo Unico: caso os atletas se apresentem com o uniforme fora dos padrdes estabelecidos neste
regulamento ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatério
encaminhado & Comisséo Disciplinar Especial. A partir do seu 2° dia de participacéo, os atletas que
ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

| CAPITULO V — DA PONTUACAO |

Art. 26 A contagem de pontos para a definicdo da classificacdo geral da modalidade sera feita de
acordo com a seguinte tabela:

COLOCACAO PONTOS DISPUTA

Individual e Equipe

1° Lugar 10 pontos

2° Lugar 06 pontos
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3° Lugar 04 pontos
40 Lugar 03 pontos
5° Lugar 02 pontos
6° Lugar 01 ponto

Paragrafo Gnico: Em caso de duas ou mais equipes terminarem empatadas na contagem geral de
pontos, sera declarada vencedora a equipe que obtiver o maior nimero de primeiros lugares. Em
persistindo o empate, sera verificado o maior numero de segundos lugares e assim sucessivamente até
gue se desfaca o empate.

Art. 27 Para os Jogos Juventude, etapa nacional a equipe que podera representar Mato Grosso do Sul
sera formada com os classificados em primeiro e segundo lugar da categoria individual.

CAPITULO VI — DA PREMIACAO |

Art. 28 Na competicdo de ténis de mesa as premiacgdes se dardo na forma seguinte:
l. CompeticBes individuais: medalhas para o atleta 1°, 2° e 3° colocado.
II.  Competicbes por equipes: medalhas para os atletas 10s, 20s e 30s colocados.

lll. Classificacdo geral: medalhas para o técnico 1°, 2° e 3° colocado e troféus para as
equipes.

CAPITULO VII - DAS CONSIDERACOES FINAIS |

Art. 29 Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicdo e categorias
devera obedecer ao regulamento geral.

Paragrafo Unico: sdo proibidas substituicdes apds a reunido técnica, somente exclusoes.

Art. 30 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 31 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da
Direcdo Geral dos jogos, ndo podendo essas resolucBes contrariar as regras oficiais e o regulamento
geral.
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| VOLEI DE PRAIA |

| CAPITULO | — DAS REGRAS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° A competicdo de Volei de Praia sera realizada de acordo com as Regras oficiais da Confederagdo
Brasileira de Voleibol (CBV), salvo o estabelecido neste Regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe/escola podera inscrever 01 (um) técnico para a modalidade e 02 (dois) atletas
em cada género e categoria.

Paragrafo Unico: A dupla podera ser composta por atletas da mesma instituicdo de ensino ou de
instituicdes de ensino diferentes do mesmo Municipio.

Art. 3° Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacéo ou ratificacdo de inscricdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

| CAPITULO Il - DA COMPETICAO |

Art. 4° Altura das redes serdo as seguintes:

FEMININA 2,24cm

MASCULINA 2,43cm

Paragrafo Unico: a bola utilizada na competicdo sera da marca especificada pela Confederacao
Brasileira de Voleibol (CBV).

Art. 5° Os jogos serédo disputados em melhor de 02 (dois) sets vencedores, sendo os dois primeiros sets
de 21 (vinte e um) pontos. Em caso de empate em 20 (vinte) pontos o set sé terminard quando uma
equipe alcancar a diferenga de 02 (dois) pontos e, neste caso, ndo havera ponto limite para o término do
set.

Art. 6° Em caso de empate em nlimeros de sets vencidos (01x01), sera jogado um terceiro set de 15
(quinze) pontos. Havendo empate em 14 (quatorze) pontos, o set s6 terminara quando uma equipe
alcancar a diferenca de 02 (dois) pontos e, neste caso, ndo havera ponto limite para o término do set.

Paragrafo Gnico: Em caso de partidas ao mesmo tempo, o técnico somente podera ingressar na partida,
no intervalo de sets.

Art. 7° A entrada dos jogadores na quadra para o aquecimento seré feita tdo logo ela esteja livre e
liberada pela equipe de arbitragem/coordenacédo da modalidade.

l. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local
determinado pela coordenacdo da modalidade.

II. O tempo de aguecimento na quadra sera determinado previamente na reunido técnica da
modalidade, pelo coordenador de arbitragem e coordenacdo modalidade geral da
modalidade.

lll.  N&o serdo disponibilizadas bolas para aguecimento

Art. 8° Sistema alternativo de competi¢do: no caso de 0s eventos apresentarem caracteristicas especiais
como alteracdes climéticas, problemas na estrutura do evento ou outros motivos que impossibilitem a
realizacdo dos jogos nas condi¢fes e prazos planejados, o Comité Organizador poderd adotar, a seu
critério, um sistema alternativo de competicdo de modo que a mesma seja finalizada dentro da data
prevista. Neste caso uma reunido serd realizada entre o Comité Organizador e todas as equipes de modo
gue o novo sistema a ser adotado seja devidamente explicado.
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CAPITULO Il - DO SISTEMA DE PONTUACAO

Art. 9° O sistema de pontuag&o nos grupos seré:

Vitoria 2 pontos

Derrota 1 ponto

Auséncia 0 pontos

CAPITULO IV — DOS CRITERIOS DE DESEMPATE |

Art. 10 Na Fase classificatoria, caso haja empate na contagem de pontos serdo adotados, pela ordem,
0s seguintes critérios de desempate:

I. Entre duas equipes

a) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase

II. Entre 3 ou mais equipes:
a) Maior coeficiente de sets average em todos 0s jogos disputados pelas equipes na fase
b) Maior coeficiente de pontos average em todos 0s jogos disputados pelas equipes na fase.

¢) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no caso de empate
entre duas equipes).

d) Sorteio

[ll. Na hipétese de aplicagGes do critério de sets ou pontos average, dividir-se-a4 o nimero de sets
ou pontos pré pelos sets ou pontos contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior
coeficiente. Quando, para célculo de sets ou pontos average, uma equipe ndo perder nenhum set
ou ponto, é ela a classificada, pois é impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem
sets ou pontos sofridos a classificagdo pelo critério de sets ou pontos average.

IV. Quando, para célculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe ndo perder nenhum set
ou ponto, sera classificada a equipe que tiver o nimero de sets ou pontos mais positivos em todos
os jogos disputados na fase, pois tecnicamente seu resultado serd maior.

Art. 11 Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°, 3° ou 4° Lugar:

I.  Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados obtidos
nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos 0os grupos com mesmo ndmero de
equipes, para posteriormente passar para o item Il deste artigo. Caso todos os grupos tenham o
mesmo ndimero de equipes, passar-se-4 automaticamente para o item |I.

Il. Seré classificado a equipe que tenha o maior nimero de pontos ganhos.

lll. Caso haja mais de uma equipe empatada na condicdo descrita no item |l, passar-se-4 aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados, pela ordem:

a) Sets average (dividir os sets pré pelos sets contra, em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase. Classifica-se 0 maior resultado);

b) Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos contra, em todos os jogos disputados
pelas equipes na fase. Classifica-se 0 maior resultado);

c) Sorteio.
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| CAPITULO V — DOS UNIFORMES

Art. 12 Os uniformes deverao obedecer a regra da modalidade e ao Regulamento Geral.

Art. 13 O uniforme dos atletas consiste em:
I. Feminino: top ou camiseta regata e sunquini ou short ciclista;
II. Masculino: Camiseta regata e short.

§ 1° Camisetas regatas (masculino) e tops (feminino) numeradas 01 (um) e 02 (dois). E obrigatéria a
colocacdo dos numeros na frente e nas costas nos tops e camisetas de jogo. A cor e o feitio das
camisetas, tops, shorts ou sunquinis devem ser padronizados e contrastar com a cor dos numeros.

§ 2° E proibido o uso de uniformes de cor predominante diferente entre os jogadores de uma mesma
dupla.

§ 3° O atleta podera jogar com uma bermuda modelo “ciclista” sob o short, desde que seja da mesma
cor.

§ 4° Os atletas poderdo jogar com camisas de mangas compridas ou agasalhos sob o uniforme, desde
gue sejam iguais e autorizados pelo 1° arbitro da partida.

§ 5° Cada dupla devera apresentar 02(duas) cores de uniformes (camisetas/tops) diferentes para
competicao.

§ 6° Os uniformes deverdo ser apresentados a organizagao dos jogos na reunido técnica.
8§ 7° No short ou sunquini a numeragéo é facultativa.

§ 8° Uniforme no frio: 0 uso de calca legging e camisa térmica ou segunda pele somente sera permitido
guando a temperatura estiver 19° ou abaixo.

§ 9° Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes (camisas, camisetas,
macaquinhos) o nome do municipio e sigla do Estado.

§ 10 Caso os atletas se apresentem com o uniforme fora dos padrdes estabelecidos ndo serdo impedidos
de competir no seu 1° dia de participagao e terdo relatério encaminhado a Comissao Disciplinar Especial.
A partir do seu 2° dia de participacdo, os atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este
regulamento serdo impedidos de patrticipar.

8§ 11 O técnico devera utilizar camisa de manga, bermuda ou cal¢a, ténis e meia.

Art.14 N&o sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualguer outro objeto que ponha
risco a integridade fisica dos atletas, salvo mediante entrega ao supervisor antes do inicio da partida de
uma autorizacdo do responsavel pelo atleta liberando-o para atuar na partida, portanto um dos itens
acima mencionados com a devida protecao.

| CAPITULO VI — DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 15 Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competi¢ao e categorias devera
obedecer ao Regulamento Geral.

Parégrafo Unico: sdo proibidas substituicdes apds a reunido técnica, somente exclusées.

Art. 16 Nas hipoteses de conflito entre o Regulamento Geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 17 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com anuéncia da Direcao
Geral dos jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o regulamento geral.
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| CAPITULO | — DAS REGRAS GERAIS E DA PARTICIPACAO |

Art. 1° A Competicdo de voleibol serd realizada de acordo com as regras oficiais da Federagéo
Internacional de Volleyball (FIVB) adotadas pela Confederagcédo Brasileira de Voleibol (CBV), salvo o
estabelecido neste Regulamento.

Art. 2° O municipio/equipe poderainscrever de 08 (0ito) a 09 (nove) atletas e 01 (um) técnico por género.

§ 1° As equipes que se apresentarem na cidade sede com ndmero inferior de atletas ao estabelecido
como minimo no caput deste artigo ndo serdo impedidas de participar da competicdo, mas serao
enquadradas no Regulamento Geral, por nimero insuficiente de atletas para as disputas.

§ 2° O municipio/equipe inscrito com o mesmo técnico para 0 ambos 0s géneros, poderd inscrever 1
(um) auxiliar técnico.

Art. 3° Os representantes das equipes participantes deverdo comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacdo ou ratificacdo de inscricdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

Art. 4° A bola da competicdo sera a oficial adotada pela CBV.
Art. 5° O formato do jogo seré:

Os jogos serdo disputados em 2 (dois) sets vencedores. Os 2 (dois) primeiros sets serdo de 25 (vinte e
cinco) pontos e o 3° se houver necessidade sera de 15 (quinze) pontos, em caso de empate em 24 (vinte
e quatro) pontos nos dois primeiros sets e em 14 (quatorze) pontos no 3° set, s6 terminara quando uma
equipe alcancar a diferenga de 02 (dois) pontos, e neste caso, ndo havera ponto limite para o término do
set. Nas fases semifinal e final serao utilizadas as regras oficiais da modalidade com 3 sets vencedores.

I. No 1° set, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso de contusdo. O atleta substituido
nado podera retornar a partida;

II. O 2° set tera que ser inteiramente jogado pelos atletas que ainda ndo participaram do jogo
e, consequentemente, ndo poderdo ser substituidos, salvo em caso de contusdo. O atleta
gue entrou no segundo set e foi substituido ndo podera retornar a partida. Os atletas que
participaram do primeiro set poderdo ser substituidos normalmente;

Ill. No 3° set, as substituicbes estardo liberadas;

IV. A equipe que ndo cumprir o estabelecido nos incisos “I”, “Il” e “llI” do art. 5° deste
Regulamento serd declarada perdedora da partida, pelo placar de 2 sets a 0, com parciais
de (25 x 0 - 25 x 0);

V. As regras estabelecidas nos incisos “I”, “Il” e “llI” do art. 52 deste Regulamento serdo
obrigatdrias somente, na fase classificatoria.

| CAPITULO Il - DA COMPETICAO

Art. 6° As alturas da rede serdo as seguintes:

FEMININO 2,24 metros

MASCULINO 2,43 metros

Art. 7° A entrada dos jogadores em quadra para o aquecimento serd feita tdo logo ela esteja livre e
liberada pela equipe de arbitragem e coordenacédo da modalidade.
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Paragrafo Unico: no aquecimento para a primeira partida do periodo, a entrada das equipes sera feita
20 (vinte) minutos antes do inicio do jogo. Para as partidas subsequentes, 0 aquecimento antes do sorteio
sera de 05 (cinco) minutos.

Art. 8° N&o sera permitido jogar com piercing, 6culos, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que
ponha em risco a integridade fisica do atleta, salvo mediante entrega ao coordenador de modalidade
antes do inicio da partida de uma autorizacao do responsavel pelo atleta liberando-o para atuar na partida
portando um dos itens acima mencionados com a devida protecéo.

| CAPITULO Ill = DO SISTEMA DE DISPUTA |
Art.9° O sistema de disputa seguira as especificagfes do regulamento geral da competicao
| CAPITULO IV — DO SISTEMA DE PONTUACAO |

Art. 10 O sistema de pontuag&o nos grupos sera:

Vitoria 2 pontos
Derrota 1 ponto
Auséncia 0 pontos

Art. 11 Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, sera
declarada ausente, aplicando se o WO em favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora
pelo placar de 02x00 (25x00) (25x00) na Fase Classificatéria, oitavas, quartas e na disputa de 3°/4°
lugares e de 03x00 (25x00) (25x00) (25x00) nas Fases Semifinais e Final. Caso nenhuma das duas
equipes se facam presentes em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se
derrota a ambas as equipes. Para o primeiro jogo do periodo havera uma tolerancia de 15 minutos.

Art. 12 Estara automaticamente suspenso da partida subsequente, na mesma modalidade/naipe, o
atleta/membro da comisséo técnica que for desqualificado.

§ 1° Né&o se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da suspenséo, o atleta/membro da
comissao técnica for absolvido pelo 6rgdo judicante competente, desde que conste no termo de decisdo
do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos termos da
legislacéo desportiva vigente.

§ 2° Para fins do disposto neste artigo entende-se por partida subsequente a ocorrente nha mesma
competicdo e no ano especifico correspondente.

§ 3° Quando a partida néo for realizada por ndo comparecimento de uma das equipes (WO), a suspensao
ndo sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida subsequente.

| CAPITULOV — DOS UNIFORMES |

Art. 13 Os uniformes dever&o obedecer a regra da modalidade, ao regulamento geral e aos seguintes
critérios:
I. As camisetas numeradas de 01 a 20 (frente e costas). O niUmero deve ser colocado no centro
da camisa. A cor da camisa deve contrastar com a cor dos numeros. Os numeros devem medir,

no minimo, 15 cm de altura na frente e 20 cm de altura nas costas. A fita que forma os nimeros
deve ter, no minimo 2 cm de largura.

II. O (A) libero devera utilizar a camisa do uniforme de cor contrastante com os outros jogadores
da equipe.

[ll. O (A) libero podera ser substituido durante a competicao.
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IV. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competi¢cdes (camisetas e macaquinhos)
0 nome do municipio e sigla do Estado.

V. Ténis e meia com tamanho acima do Ténis, ndo sendo permitida a utilizacdo de meio tipo
“sapatilha”, que ndo apareca para fora do ténis. O tamanho da meia ndo precisa ser padronizado,
desde que a cor seja a mesma e ndo seja do tipo “sapatilha”, que ndo apareca para fora do ténis.

VI. Comissdo técnica: camiseta, calca de agasalho, ténis e meia, ndo sendo obrigatéria a
padronizacdo de modelo e cor. N&do sera permitido atuar com bermuda ou short.

VII. Ndo serdo permitidas insercbes da logomarca dos Jogos da Juventude nos uniformes
esportivos (agasalhos, camisas, camisetas, macaquinhos, cal¢des, shorts, bermudas), uniformes
formais e informais, e acessorios (bonés, meias, 6culos, toalhas, mochilas, squeezes e outros).

VIII. O uniforme do capitdo devera ser obrigatoriamente identificado com uma tarja, medindo 8cm
X 2cm em sua camisa conforme a regra oficial de Voleibol. Essa tarja deverda ser fixa, silkada ou
costurada, abaixo do nimero da frente da camisa do uniforme. N&o podera ser improvisada por
esparadrapo ou similar.

IX. O(A) capitdo(d) da equipe podera ser alterado de um jogo para o outro durante a competicéao,
desde que tenha a tarja de capitdo(d) em sua camisa de jogo, conforme descrito no inciso VIII
deste artigo.

X. No calgdo a numeracao € facultativa.

Xl. Sera permitido o uso de equipamentos auxiliares (conhecidos como segunda pele, meias de
compressao, protecdo de bragos conhecidos como manquito), que tenham fun¢des terapéutica ou
proporcionam maior conforto aos atletas. Estes equipamentos deverdo ser usados sob o uniforme,
sem qualquer inser¢cdo de material promocional do patrocinador ou fabricante e devem ser da
mesma cor e modelo para todos os atletas que estiverem usando no jogo.

Numeragédode 1a 20

DUAS OPCOES

/

15 cmde altura no
centro da camisa

20 cmde altura

A fita que forma os nimeros deve ter, no minimo, 2cm de largura.

Parégrafo Unico: Os atletas que se apresentarem fora dos padrBes de uniformes estabelecidos pelo
regulamento geral e pelos descritos a seguir, ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de
participacéo e terdo relatério encaminhado a CDE, além de serem eventualmente obrigados a realizar
ajustes antes da competicdo. A partir do seu 2° dia de participagéo, atletas que ndo adequarem seus
uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

CAPITULO VI — DOS CRITERIOS DE CLASSIFICACAO E DESEMPATE |

Art. 14 Caso haja empate na contagem de pontos para a classificacéo final serdo adotados, pela ordem,
0s seguintes critérios de desempate:

I. Entre duas equipes
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a) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase

II. Entre 3 ou mais equipes:
a) Maior coeficiente de sets average em todos o0s jogos disputados pelas equipes na fase
b) Maior coeficiente de pontos average em todos 0s jogos disputados pelas equipes na fase.

¢) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no caso de empate
entre duas equipes).

d) Sorteio.

8 1° Na hipétese de aplicacbes do critério de sets ou pontos average, dividir-se-a o nimero de sets ou
pontos pro pelos sets ou pontos contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior
coeficiente.

§ 2° Quando, para calculo de sets ou pontos average, uma equipe ndo perder nenhum set ou ponto, é
ela a classificada, pois é impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem sets ou pontos
sofridos a classificacdo pelo critério de sets ou pontos average.

8§ 3° Quando, para calculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe ndo perder nenhum set ou
ponto, sera classificada a equipe que tiver o nimero de sets ou pontos mais positivos em todos os
jogos disputados na fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

Art. 15 Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°, 3° ou 4° Lugar:

I. Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados obtidos
nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos 0os grupos com mesmo ndmero de
equipes, para posteriormente passar para o item Il deste artigo. Caso todos os grupos tenham o
mesmo numero de equipes, passar-se-a automaticamente para o item |I.

Il. Sera classificado a equipe que tenha o maior nimero de pontos ganhos.

lll. Caso haja mais de uma equipe empatada na condicdo descrita no item |l, passar-se-a aos
critérios especificos descritos a seguir, somente para os empatados, pela ordem:

a) Sets average (dividir os sets pro pelos sets contra, nos jogos realizados entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o0 maior resultado).

b) Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos contra, nos jogos realizados entre as
equipes selecionadas na fase. Classifica-se 0 maior resultado).

c) Sorteio.
| CAPITULO VII — DAS DISOSICOES GERAIS |

Art. 16 Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicao e categorias devera
obedecer ao Regulamento Geral.

Parégrafo Unico: sdo proibidas substituicdes apds a reunido técnica, somente exclusées.

Art. 17 Nas hipoteses de conflito entre o Regulamento Geral dos Jogos Escolares da Juventude de MS
e este Regulamento Especifico, prevalecerd o Regulamento Especifico da modalidade

Art. 18 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da Direcao
Geral dos jogos, ndo podendo essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o regulamento geral.
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| WRESTLING |

| CAPITULO | — DAS REGRAS E DA PARTICIPACAO

Art. 1° A competicdo de lutas sera regida de acordo com as regras oficiais da United World Wrestling
(UWW), reconhecidas pela Confederacédo Brasileira de Wrestling (CBW), salvo o estabelecido neste
regulamento.

Art. 2° As competicbes serdo disputadas nas disciplinas de luta estilo greco-romano (masculino) e
estilo livre nos dois géneros (masculino e feminino).

Art. 3° O municipio poderda inscrever 2 (dois) técnicos, sendo um para o género feminino e um para o
género masculino e 5 (cinco) atletas em cada género, sendo 1 (um) atleta por categoria de peso e
género.

Paragrafo Gnico: para o naipe masculino podera ser inscrito apenas um atleta por categoria de peso,
podendo optar em disputar um ou os dois estilos de luta (livre e greco romana) somente na categoria
de peso em que esta escrito.

Art. 4° A competicdo sera realizada somente na forma Individual e esta aberta a participacéo de atletas
sem graduacdo minima e maxima estabelecida.

Art. 5° O atleta devera apresentar antes de cada combate a sua credencial dos Jogos da Juventude
2021. Sem a apresentacdo da mesma, estard impossibilitado de participar do combate.

CAPITULO Il = DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 6° O sistema de disputa a ser empregado sera definido de acordo com o nimero de participantes
inscritos.

Paragrafo Unico: o sistema de disputas obedecera aos seguintes critérios:

a. Nos confrontos com 2 (dois) participantes: melhor de 3 confrontos;
b. Nos confrontos com 3 (trés) a 5 (cinco) participantes: disputa de todos contra todos;

c. Nos confrontos com 6 (seis) participantes: sera utilizado o formato de dois grupos de 3 no
sistema de todos contra todos em cada grupo onde os campe@es de cada grupo fazem a final
e os segundos colocados de cada grupo se sagram em terceiro lugar;

d. Nos confrontos com 7 (sete) participantes: sera utilizado o formato de dois grupos, um de 3 e
um de 4, no sistema de todos contra todos em cada grupo, onde os campedes de cada grupo
fazem a final e os segundos de cada grupo se sagram em terceiro lugar;

e. Nos confrontos com 8 (oito) participantes: sera utilizado o formato de dois grupos de 4, no
sistema de todos contra todos em cada grupo, onde os campedes de cada grupo fazem a final
e os segundos de cada grupo se sagram em terceiro lugar;

f. A partir de 9 (nove) participantes: serd utilizado o sistema de eliminatoria simples, sem
repescagem. Os atletas que perderam para os finalistas receberdo cada um uma medalha de
bronze.
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CAPITULO lIl - DA COMPETICAO

Art. 7° Situacbes de WO:

I. Nos casos em que o atleta posteriormente a realizacdo da pesagem néo esteja entre limites
minimos e maximos de peso, este atleta recebera WO e sera eliminado da competicao.

a) A ordem do sorteio sera mantida e 0 seu adversario passard automaticamente para a
proxima fase na sua chave.

b) Nos casos em que ocorrer a diminuicdo do nimero de atletas, em funcéo de ndo estarem
dentro dos limites estabelecidos nas categorias e peso, e isto alterar o sistema de disputa,
serd realizado um novo sorteio logo apds o término da pesagem, adequando a chave ao
namero de participantes.

II. Caso aconteca durante a competicdo um WO o atleta sera eliminado do combate, podendo
seguir competindo na chave de repescagem posteriormente ao WO. Caso o atleta ndo seja
repescado ou ja esteja na chave da repescagem ele estara automaticamente fora da disputa de
medalhas.

Art. 8° As acdes técnicas realizadas durante os combates seguirdo o sistema de pontuacdo da United
World Wrestling (UWW).

Art. 9° N&o serd utilizado o recurso do video.
Art. 10 Serdo consideradas ilegalidades:
§1° Segurar na roupa. Sera advertido e 1(um) ponto somado para o oponente.

§2° Chutes, socos, cabegadas e qualquer outra forma de golpe contundente no oponente. Sera punido
com a desclassificacdo do combate.

§3° Mordidas e puxdes de cabelo. Sera punido com a desclassificagdo do combate.

84° Utilizac@o de qualquer técnica de chave ou estrangulamento. Sera punido com a desclassificagdo
do combate.

§5° Xingamento, desrespeito ou qualquer outra atitude considerada antidesportiva contra o oponente,
equipe de arbitragem e demais presentes. Sera punido com a desclassificagdo do combate.

Art. 11 O combate sera considerado terminado quando:

81° Um atleta alcancar 10 pontos de diferenca sobre seu oponente no Estilo Livre e 8 pontos de
diferenca sobre o seu oponente no Estilo Greco-romano.

§2° Terminar o tempo regulamentar.

§3° Um atleta vencer por pontos.

84° Ocorrer uma imobiliza¢@o/encostamento (dominar o oponente com as duas escapulas no tapete).
85° Um atleta for desclassificado.

86° Um atleta sofrer uma lesdo que o impeca de continuar no combate ou por intervencdo médica.

§7° Se 0 combate acabar empatado em ndmero de pontos, serd aplicado os critérios de desempate na
seguinte ordem:

a. Atleta que realizou a técnica de maior valor durante o combate;

b. Atleta que apresentar a menor quantidade de faltas;
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c. Caso o empate permaneca, o0 atleta que pontuou por Ultimo sera declarado o vencedor do
combate.

CAPITULO IV - DO SISTEMA DE PONTUACAO

Art. 12 Serdo aplicados os seguintes pontos de classificacéo:

Vitéria por encostamento (imobilizagcdo), com ou sem ponto técnico para
0 perdedor.

Vitoria por desclassificacdo (acimulo de trés faltas)
Vitoria por desclassificacao (por violagdo das regras)

Vitéria por WO (Se um atleta ndo comparecer no tapete ou se um atleta | © POntos
ndo comparecer ou falhar na pesagem).

Vitoria por abandono do oponente durante o combate

Vitoria por lesdo (Se um atleta se machucar antes ou durante uma luta)
ou intervencdo médica.

Vitéria por superioridade técnica (10 pontos de diferenca em todo
combate no Estilo Livre masculino e feminino)

Vitéria por superioridade técnica (8 pontos de diferenca em todo combate | 04 pontos
no Estilo Greco-romano masculino)

Vitdria por falta de oponente inscrito na categoria do torneio por equipes

Vitéria por pontos ao final do tempo de combate (por 1 a 7 pontos no
estilo greco romano e 1 a 9 pontos no Estilo Livre) sem nenhum ponto | 03 pontos
marcado pelo perdedor do combate.

Derrota por pontos ao final do tempo de combate, desde que tenha feito

pontos técnicos no combate 01 ponto

| CAPITULO V — DA COMPETICAO INDIVIDUAL, CATEGORIA E PESAGEM

Art. 13 Para as competi¢es individuais serdo adotados os seguintes procedimentos:

81° Cada atleta s6 podera participar de 1 (uma) categoria de peso.

a) Para o género masculino poderd ser inscrito apenas um atleta por categoria de peso, podendo
disputar um ou os dois estilos de luta (Estilo Livre e Greco romano) somente na categoria de
peso em que est4 inscrito.

§2° Para que seja realizada a competicdo, a categoria de peso devera ter no minimo 3 (trés) atletas
inscritos.

Art. 14 Serao disputadas as seguintes categorias de peso:

CATEGORIAS / PESO FEMININO (EL) MASCULINO (EL e GR)

Super ligeiro (SL) 40 a 43 kg 45 a 48 kg
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Ligeiro (L) 46 a 49 kg 51 a 55 kg

Peso Leve (LE) 53 a57 kg 60 a 65 kg
Peso Médio (ME) 61 a 65 kg 71a78kg
Peso Pesado (PE) 69 a 73 kg 92 a 110 kg

Os limites das categorias de pesos foram baseados nas categorias da United World Wrestling (UWW).

x

Art. 15 Sera eliminado da competicdo o0 atleta que ndo comparecer a pesagem e/ou nao atender

limites, minimo e maximo, da sua categoria de peso.

Art. 16 O atleta obrigatoriamente deverd pesar com a malha de competicdo, seja na pesagem

extraoficial ou oficial.

Art. 17 O atleta que na pesagem extraoficial, se apresentar com o peso igual ou superior a 500 gramas
acima do peso da categoria na qual esta inscrito, estard automaticamente impedido de participar da

competicao.
Art. 18 O atleta tera direito a apenas uma Unica pesagem oficial.

Art. 19 Para a competicdo do estilo Greco-romano (masculino) ndo serd necessario realizar nova

pesagem. Sera considerada a pesagem realizada para a disputa individual no Estilo Livre.

Art. 20 Toda e qualquer agdo para perda rapida de peso que coloque em risco a saude do atleta, sera

relatada e encaminhada para CDE, ficando o técnico sujeito as sangfes previstas.

Art. 21 O tempo de luta sera de dois periodos (rounds) de 02 (dois) minutos de duragdo com intervalo

de 30 segundos entre eles. Os pontos de um periodo sdo computados para o préximo.

| CAPITULO VI - DOS UNIFORMES |

Art. 22 O atleta deverd comparecer ao local de competicdo com antecedéncia com os seus uniformes
de luta (vestimenta).

8§ 1° Para ambos os género: malha de luta com o nome do municipio, nome e/ou emblema da escola e
a sigla do Estado. Uma das malhas deve apresentar predominancia na cor vermelha e a outra
predominancia na cor azul ou seguir a combinacédo de cores estipuladas no regulamento da United
World Wrestiling (UWW).
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I.Quando o atleta optar em utilizar na malha de competi¢cdo as combinacdes de cores indicadas
pela UWW, deverd seguir os seguintes procedimentos:

e As cores complementares que podem ser utilizadas na malha de marcacdo azul e na malha
de marcacgdo vermelha, séo restritivas para cada uma destas cores de marcagdo. Na malha de
marcacao azul, podem ser utilizadas as cores preto, azul, verde, cinza, roxo e prata. Na malha
de marcacgdo vermelha, podem ser utilizadas as cores como branco, laranja, rosa, vermelho,
amarelo, marrom e dourado. Além das cores indicadas, as marcas vermelhas e azuis
permanecerdo obrigatoriamente na malha de luta para determinar a pontuacéo entre os atletas.

¢ Cada malha de luta terd um total de trés marcas que consistem em duas faixas de 7cm, uma
em cada perna, devendo estar posicionadas na extremidade inferior cobrindo a circunferéncia
da perna e uma faixa de 7 cm na parte de tras do tronco superior. A faixa deve ser colocada
exclusivamente na metade traseira da malha de luta, ndo visivel na metade da frente. As
marcas vermelhas e azuis devem permanecer intactas, lisas, sem qualquer interferéncia de
design, identificacdo grafica, logotipo ou outros.

| ) wame |
/ X¥Z \
—
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| \ | \
f \

Frente Costas Frente Costas

¢ Graficos ou desenhos tradicionais podem ser incorporados no design da malha de Wrestling.
O gréfico ndo deve afetar os 70% da base de cores, devendo ser aplicados como marca
d’agua. Pequenos detalhes de cores contrastantes podem ser permitidos desde que sigam as
indicacbes UWW.

GOVERNO DO ESTADO

Mato Grosso do Sul




§ 2° E facultativo o uso de sapatilhas de Wrestling.

Art. 23 O primeiro atleta a ser chamado para a luta deve utilizar malha vermelha e o segundo nome a
ser chamado malha azul.

Art. 24 N&o sera permitido uso de qualquer acessoério com parte metaliza (ex: anéis, colares, joelheira
articulada, grampos de cabelo).

Art. 25 Os atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos pelo regulamento
geral, ndo serdo impedidos de competir das competi¢cdes no seu 1° dia de participacao e terdo relatério
encaminhado a CDE. A partir do seu 2° dia de participacdo, os atletas que ndo adequarem seus
uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de patrticipar.

Art. 26 Nao serdo permitidas inser¢cdes da logomarca dos Jogos da Juventude nos uniformes
esportivos (agasalhos, camisas, camisetas, macaquinhos, cal¢des, shorts, bermudas, malhas de luta),
uniformes formais e informais, e acessorios (bonés, meias, 6culos, toalhas, mochilas, squeezes e
outros).

CAPITULO XI — DA PREMIACAO

Art. 27 De acordo com o disposto no regulamento geral, serdo atribuidos troféus para o 1°, 2° e 3°
lugares por equipes. Nos confrontos com até 5 (cinco) participantes, serdo premiados com medalhas
os classificados em 1°, 2° e um 3° lugar. Nos confrontos com 6 (seis) ou mais participantes, serdo
premiados com medalhas os classificados em 1°, 2° e dois 3° lugares.

Art. 28 No que se refere a premiacdo com troféus por equipes, sera considerada a soma de pontos
obtidos de acordo com a classificagdo nos combates disputados pelos atletas, sendo estabelecido o
seguinte critério:

Pontuacgéo

1° Lugar 13 pontos
2° Lugar 9 pontos
3° Lugar 7 pontos
4° Lugar 5 pontos
5° Lugar 4 pontos
6° Lugar 3 pontos
7° Lugar 2 pontos
8° Lugar 1 ponto

Paréagrafo Unico: os critérios de desempate de premiacdo com troféus devem respeitar a seguinte
ordem:

a. Maior nimero de primeiros lugares;
b. Maior nimero de segundos lugares;

c. Maior nimero de terceiros lugares;

- [,
= P”R ’E GOVERNO DO ESTADO |
Mato Grosso do Sul
k8 E AT "




ESCOLARES

d. Maior nimero de quartos lugares e assim por diante;
e. Maior nimero de estudantes-atletas participantes na modalidade e naipe;

f. Sorteio.

| CAPITULO VIII- DA REUNIAO TECNICA |

Art. 29 Os representantes das equipes participantes deverao comparecer a Reunido Técnica da
modalidade, que tratara exclusivamente de assuntos ligados a competicdo, tais como: normas gerais,
confirmacéo ou ratificacdo de inscri¢cdes (se aplicavel), além de outros assuntos correlatos.

| CAPITULO IX — DAS DISPOSICOES GERAIS |

Art. 30 Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicdo e categorias
devera obedecer ao regulamento geral.

Paragrafo Unico: S&o proibidas substituicdes apos a reunido técnica, somente exclusdes.

Art. 31 Nas hipéteses de conflito entre o regulamento geral dos Jogos Escolares da Juventude e este
regulamento especifico, prevalecera o regulamento especifico da modalidade.

Art. 32 Os casos omissos serdo resolvidos pelo coordenador da modalidade com a anuéncia da

Direcdo Geral dos Jogos, ndo podendo essas resolu¢des contrariar as regras oficiais e o regulamento
geral.
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