SUB ANEXO I: TERMO DE REFERENCIA - JOGOS ESCOLARES DO ESTADO DE MATO GROSSO DO SUL

1. PARTICIPACAO
1.1 A participacdo das Unidades Escolares dar-se-a por etapas e blocos, conforme segue:

a) Etapa I - Fase Estadual 32 Divisao - Futsal
Participam todas as Unidades Escolares de todas as Redes, do segmento convencional inscritas no evento.

b) Etapa II - Fase Estadual 32 Divisao - Voleibol
Participam todas as Unidades Escolares de todas as Redes, do segmento convencional inscritas no evento.

c) Etapa III - Fase Estadual — Atletismo Regional I
d) Etapa IV - Fase Estadual - Atletismo Regional II

e) Etapa V - Fase Estadual - Modalidades Individuais e Duplas 12 e 22 Divisao

Bloco I - Participam Unidades Escolares da Rede Publica Municipal, da rede Publica Estadual, da Rede Privada
e Escolas Técnicas Federais, do segmento convencional.

Bloco II - Participam Unidades Escolares da Rede Publica Municipal, da rede Publica Estadual, da Rede Privada
e Escolas Técnicas Federais, do segmento convencional.

Bloco III - Participam Unidades Escolares da Rede Publica Municipal, da rede Publica Estadual, da Rede Privada
e Escolas Técnicas Federais, do segmento convencional.

f) Etapa VI - Semana Intensiva de Treinamento

g) Etapa VII Unica: Nacional - Jogos da Juventude (COB)
Participam as equipes/escolas campeas das etapas dos Jogos Escolares da Juventude de MS de 15 a 17 anos.

2. PERIODO DE EXECUGCAO

2.1 Vinculado ao Calendario Esportivo da Fundesporte — 2026, disponivel na pagina do site eletrénico oficial
da Fundagdo de Desporto e Lazer de Mato Grosso do Sul - FUNDESPORTE na internet
https://www.fundesporte.ms.gov.br/.

3. DESCRICI\O DETALHADA DO OBJETO

3.1 Servico de secretariado, material de escritorio e informatica fornecido pela Fundesporte

3.1.1 Para a estrutura logistica necessaria a uma competicdo esportiva desse porte é necessario todo um
aparato de secretariado de suporte para todas as areas da competicdo. Podemos citar alguns servigos
essenciais dentro desse escopo:

a) Montagem do Comité Dirigente;

b) Montagem do Comité Organizador;

c) Confeccdo de simulas personalizadas das modalidades;

d) Reprodugdo de regulamentos da competicdo;

e) Reproducdo de todas as fichas dos inscritos;

f) Montagem das pastas para cada um dos locais de competicao;

g) Relatérios de cada uma das etapas;

h) Impressao de informativos, comunicados, boletins, e demais itens que transmitam algum tipo de
informacgdo durante os jogos.

4, SERVICOS DE PRODU(;Z\O DO EVENTO - FUNDESPORTE

4.1 Os Jogos Escolares do Estado de Mato Grosso do Sul € a maior competicdo esportiva do Estado.
Historicamente sempre tiveram a organizagdo do Governo do Estado através da Fundesporte, principalmente na
mobilizagdo, interlocugao com cidades sede, federagdes e outros entes participantes. E fundamental nos jogos
dessa magnitude o acompanhamento direto, e execucdo de diversas agoes institucionais por parte direta da
Fundesporte.

Contudo, toda a parte operacional de produgdo estrutural deve ficar por conta do parceiro, que sera fiscalizado
pela Fundesporte no cumprimento dos servicos, para a entrega dos melhores emaiores Jogos Escolares do Estado.
Os servigos de producdo do evento envolvem as seguintes areas funcionais:

4.1.1 Coordenacao geral: Responsavel pela execucdo do evento sob a coordenacdo direta da Fundesporte.
Designar os diretores e o Secretario Geral, responsaveis pelos diferentes setores da estrutura organizacional, na
forma estabelecida no presente regulamento; exercer a diregao, supervisao e controle do evento; cumprir e fazer
cumprir o presente regulamento e as demais normas que venham a ser estabelecidas; presidir o congresso
técnico; resolver os casos ndo previstos neste regulamento, em conjunto com a diregdo técnica e administrativa.
4.1.2 Direcao de Transporte e Marketing Institucional: Responsavel pela montagem dos locais de competicdo e
ndo competicdo (comité dirigente e comité organizador), material esportivo, geréncia de materiais e
equipamentos em geral.

4.1.3 Diregdo técnica: Elaborar plano de atividades e apresenta-lo a Diregdo Geral; elaborar os regulamentos
dos jogos, armazenar, controlar e distribuir os materiais esportivos a serem utilizados nas competicoes;
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coordenar e dirigir o congresso técnico, junto com a direcdo geral e administrativa; vistoriar, aprovar e
supervisionar constantemente os locais de competicdes; receber os resultados das competicdes do coordenador
de modalidade, revisa-las e encaminha-las a secretaria geral; estabelecer e manter integracdo com a Direcdo
Administrativa, buscando assegurar a eficacia e eficiéncia no desenvolvimento das agles; designar os
coordenadores de modalidades; elaborar o relatorio final da area técnica e encaminhar a secretaria geral; planejar
os sistemas de disputas dos eventos; estabelecer as diretrizes junto as federacdes para o bom andamento dos
eventos.

4.1.4 Secretariado: Controle e confeccdo de material grafico de pequeno porte necessario paraos jogos
(sumulas, informativos entre outros), inscricdes (credenciamento), bem como suporte operacional e
administrativo para todas as outras areas.

4.1.5 Coordenadores de quadra: Responsaveis presentes em cada local de competicdo, dando suporte para os
arbitros para a realizacdo dos jogos, como entregade material de jogo, abertura de vestiarios, etc. Receber da
Secretaria Geral os anexos de inscrigdo e organiza-las; manter informado o Diretor Técnico do que diz respeito
as modalidades; conferir a documentacdo dos dirigentes, técnico e estudantes-atletas antes da
partida/prova/combate; verificar se os uniformes dos atletas estdo dentro dos padrdes estabelecidos no
regulamento; relatar e encaminhar ao diretor técnico as possiveis ocorréncias durante as
partidas/provas/combates; encaminhar ao diretor técnico as simulas de cada periodo; verificar diariamente as
condigdes do local de competicdo se estdo adequadas para o inicio das partidas/provas/combates; apresentar ao
diretor técnico um relatério final da modalidade.

4.1.6 Foto/ Filmagem/ assessoria de imprensa: Responsavel pelo Registro fotografico e de filmagem de todas
as etapas e modalidades dos jogos. Imagens aéreas, releases para a imprensa, alimentacdo das redes sociais e
site, que deverdo ser previamente apresentados e aprovados pelo representante local do Estado, bem como o
fornecimento domaterial fotografico e de divulgagdo.

4.1.7 Credenciamento: Responsavel pelo controle, cadastro e emissdo de credenciais para os participantes
dos jogos (Etapa I - Fase Estadual 32 Divisdao - Futsal, Etapa II - Fase Estadual 32 Divisdao - Voleibol, Etapa

III - Fase Estadual - Atletismo Regional, I Etapa IV - Fase Estadual - Atletismo Regional II, Etapa V - Fase
Estadual - Modalidades Individuais e Duplas 12 e 22 Divisdo: Blocos I, II e III e Etapa VI - Semana Intensiva

de Treinamento).

5. SERVICOS DE PRODUCZ\O DO OBJETO PARA O PARCEIRO

5.1 Os servicos de producdo do objeto envolvem as seguintes areas funcionais:

5.1.a AcOes de “Producao” - Consiste na execucao do projeto principal, com atividades relacionadas a:
coordenacdo, acolhimento, satisfagdo, salde, pactuacgdo, técnica, competicdo, premiacdo e interacdo, entre
outros, e ocorrera nos termos do projeto aprovado pela Fundesporte;

5.1.b - O “Pés Producgao” - Devera ocorrer em até 03 (trés) meses apds a realizacdo do evento, e com atividades
relacionadas a pesquisa e informagdes; orientacdao para a continuidade da participacao em futuros jogos, entre
outras que poderdo ser elencadas no projeto;

As acgles "pds-producdo”, vao além da avaliagdo da satisfacdo dos participantes, € um dialogo que oriente o
municipio para o processo de educacdo permanente. As acdes devem incluir, por exemplo, a coleta de feedback
sobre a experiéncia dos participantes, incentivando a continuidade da pratica esportiva e buscando também a
integracdo entre os atores envolvidos. E importante usar esse feedback para aprimorar as futuras edigdes do
evento.

5.1.1 Suporte local: Responsavel pela interlocucdo com os municipios sede, garantindo os locais de competigdo,
suporte de salde (enfermeiros e ambulancias), rede hoteleira e demais servigos necessarios para os jogos, nas
suas etapas com o apoio direto da Fundesporte.

5.1.2 Prestagdo de servicos de coordenacdo e administrativo: Contratagao de recursos humanos administrativo
para disponibilizacdo de equipe treinada para o atendimento geral do evento, bem como equipamento em
guantidade adequada para suportar a demanda e periodo do evento.

5.1.3 Squeeze: Squeeze resistente e flexivel com acabamento e vedacdo impecaveis, com capacidade de 550
ml. Corpo em pé flexivel com tampa rosqueavel em pp + 50% de fibra de coco e bico em pvc cristal

5.1.4 Cracha: Impressédo digital em alta definicdo de cracha em papel couche nas dimensdes aproximadas de
10mm x 15mm com dados dos participantes e identidade gréfica do evento.

5.1.5 Fita em Jacaré: Fita em jacaré acetinada com dois pontos para fixacdao, nas dimensdes 2,5cm x 80cm
com impressao digital em alta definicdo com a identidade grafica do evento.

5.1.6 Numero de peito/alfinete: Aquisicdo de numerais de peito personalizados com logotipo do evento para
corrida e demais eventos esportivos. Tamanho a5 (148 x 210 mm), impressado preto e branco ou colorido, em
tecido ndo tecido (TNT) com 4 alfinetes inclusos para fixagdo na camiseta em cada numeral.

5.1.7 Abracadeira de Nylon: Aquisicdo de abracadeira de nylon 6.6 na medida de 280mm x 4.8mm e
abragadeira de nylon 6.6 na medida de 140mm x 3,5mm.

Jogos de mesa com quatro cadeiras cada.

5.1.8 Poliesportivo: Locacdo complexo poliesportivo que tenha 7 quadras oficiais para as modalidades coletivas,
banheiros e estacionamento.

5.1.9 Seguro viajem: Seguro viajem que tenha cobertura de atendimento médico hospitalar em qualquer
territdrio nacional.

5.1.10 Tendas: Locacdo de tendas piramidal basica com dimensdes aproximadas de 10m x 10m e 7,5m x 7,5m,
com pés e estrutura de ferro, em lona branca limpa com fechamento lateral.

5.1.11 Box Truss: Locacgdo de estrutura metdlica de box truss para fizagem das lonas de backdrop com dimensses
aproximadas de 5m x 3m.



Locacdo de estrutura metalica de box truss para fizagem das lonas de backdrop com dimensdes aproximadas de
10m x 3m.

5.1.12 Equipamento de Som: Equipamento de Som: Quadras: Locacao de equipamento de som para sonorizagao
de ambientes internos e externos com poténcia minima de 1000w rms, contendo mixer e microfone sem fio,
entrada bluetooth/pen drive, bem como todo cabeamento e demais equipamentos necessarios para bom
funcionamento, transporte, montagem e desmontagem.

Abertura e encerramento: Locacdao de equipamento de som profissional para sonorizacdo de ambientes internos
com poténcia minima de 2000w rms, contendo 08 caixas line 210, 04 caixas de sub LS 218. 02 rack de
amplificadores. 01 processador. 01 mesa digital de 32 canais. 04 microfones sem fio. 06 microfones para
instrumentos. 12 pedestais. 06 caixas de retorno. 01 sistema de energia, entrada bluetooth /pen drive e
cabeamento para instalacdo de instrumentos para show ao vivo, bem como demais equipamentos necessarios
para bom funcionamento, transporte, montagem e desmontagem. Centro de convivéncia: Locacdo de
equipamento de som profissional para sonorizacdo de ambientes internos (abertura e encerramento) com
poténcia minima de 2000w rms, contendo mixer, e microfone sem fio, entrada bluetooth /pen drive e cabeamento
para instalagdo de instrumentos para show ao vivo, bem como demais equipamentos necessarios para bom
funcionamento, transporte, montagem e desmontagem.

5.1.13 Troféus: Cor: Dourada, prata e bronze; Material: forjada em metal; Dados complementares: arte do
evento e logo da Fundesporte e Governo do Estado do Mato Grosso do Sul, cunhada no metal na frente; Tipo:
personalizado; Base: em MDF de 2 andares com identificacdo da modalidade, classificacdo e ano do evento; Cor:
dourada; Formato: do mapa do Mato Grosso do Sul; Medida: 19 x 18cm; Medida da base: 16 cm de altura;
Espessura: 6mm; Material da base: em MDF.

5.1.14 Medalhas: Dourada, prata e bronze; Tipo: personalizada; Formato: do mapa do Mato Grosso do Sul;
Material: forjada em metal; Medida: 11 x 10 cm; Espessura: 4 mm; Dados complementares: arte do evento
cunhada no metal na frente, logo da Fundesporte e do Governo do Estado de MS cunhada no metal no verso e
na fita impresso as logos da Fundesporte e Governo do Estado do MS; Medida fita: 3 x 80 cm (I x ¢).

5.1.15 Mochila - Material: poliéster; Bolso: em tela nas laterais; Algas: ajustaveis e almofadadas; Fechamento:
ziper; Medida Minima: 46 x 32 x 14 (A x L x P); Informacdo Adicional: quatro compartimentos externos; Dados
Complementares: personalizado. Mochila - Material: poliéster; Bolso: em tela nas laterais; Algas: ajustaveis e
almofadadas; Fechamento: ziper; Medida Minima: 46 x 32 x 14 (A x L x P); Informacgdo adicional: quatro
compartimentos externos; Dados complementares: personalizado.

5.1.16 Agasalhos Esportivos - Tipo: Agasalho; Calga: cés com elastico e corddo ajustavel, elastico na barra, 02
bolsos embutidos nas laterais; Jaqueta: com gola, abertura na frente com ziper, forro em tela, punho com
elastico, 02 bolsos frontais embutidos.; Gramatura: 182gr; Tamanho: variados; Personalizado: conforme
especificagdes do termo de referéncia; Tecido: tactel 100% poliéster.

5.1.17 Uniforme modalidades coletivas - Tipo: gola redonda de ribana na galoneira com 1cm; Fechamento: em
maquina ponto cadeia; Barra: mangas e camiseta com duas costuras na galoneira;toda em sublimacdo contendo
a numeragao na frente e nas costas da camiseta, o nome da modalidade e o0 nome do estado; Tecido: fio 30;
Composicdo: 67% poliéster; 33 % viscose; gramatura:165gr; e short de elanca contendo a mesma numeragao
da camiseta e meido. O jogo deve ser personalizado: conforme especificacdes do termo de referéncia; Tamanho:
variados. Os tamanhos e as cores das camisetas serdo escolhidos. Cada jogo de uniforme devera conter 12
unidades de camiseta e 12 shorts.

5.1.18 Gerador: Locagdo de grupo gerador com poténcia de 180kva com tensdo de 127/220v.

5.1.19 Mesas/cadeiras: Locacdo de jogos de mesa de plastico de boa qualidade na cor branca com dimensées
aproximadas de 70cmx71cmx70cm.

Jogos de mesa com quatro cadeiras cada.

5.1.20 Agua: Devera ser fornecido também agua (garrafinhas 500ml), para a equipe de arbitragem e para a
equipe de organizacao em (todas as etapas e todos os blocos do evento), em boas condigbes de consumo.
5.1.21 Caixa térmica/Gelo: Caixa térmica: Em todas as etapas e blocos, as aguas serdo oferecidas em todos os
locais de competicdo, em depdsitos de armazenamento (caixa térmica com gelo), completos e devidamente
identificados com as logomarcas dos Jogos Escolares do Estado de Mato Grosso do Sul e do Governo do Estado,
sendo de responsabilidade dos participantes gerenciar a mesma no alojamento.

Material da caixa térmica: Polipropileno (PP), capacidade de 34 litros, dimensdes: 31,5P x 47,5L x 4.

Em todas as etapas e blocos serdo oferecidos sacos de gelo de 25Kg triturado para que ndo haja dgua quente
nas caixas térmicas para a equipe de trabalho, coordenacdo e arbitragem. Aquisicdo de sacos de gelos de 25kg
triturado.

5.1.22 Banheiro Quimico: Locagao de sanitarios quimico de boa qualidade com dimensdes aproximadas de 1,15m
x 1,20m x 2,30m. Em todas as etapas e blocos de execucgao.

5.1.23 Saldo de Eventos: Locagdo de saldo de evento amplo, arejado, com boa iluminagdo, com capacidade acima
de 1.000 pessoas, que tenha cozinha equipada com fogdo, pia para produzir as refeicdes, banheiro masculino e
feminino, estacionamento e tenha toda a documentagao vigente para funcionamento.

5.1.24 Prestacao de Servigos Gerais (limpeza e seguranca): Limpeza e Seguranga: Limpeza e seguranga em
todos os locais do evento (locais de competicdo, refeitério e centro de convivéncia).

5.1.25 Prestacdo de servicos de atendimento da salde: Contratacdo de empresa com profissionais de salde,
técnicos de enfermagem para realizar o primeiro atendimento nos locais de competigdo.

6. CONFECGCAO DE CAMISETAS
6.1 O parceiro devera disponibilizar camisetas para toda a equipe de trabalho e de apoio, jogos Etapa I -
Fase Estadual 32 Divisdo - Futsal, Etapa II - Fase Estadual 32 Divisdo - Voleibol, Etapa III - Fase Estadual -



Atletismo Regional I Etapa IV - Fase Estadual - Atletismo Regional II Etapa V - Fase Estadual - Modalidades
Individuais e Duplas 12 e 22 Divisdo: Blocos I, II e III, Etapa VI — Semana Intensiva de Treinamento e Etapa VII
Nacional - Jogos da Juventude (COB). As camisetas terdo que conter em seu layout o Brasdo do Governo do
Estado e a logomarca dos Jogos Escolares do Estado de Mato Grosso do Sul e deverdao seguir as especificagdoes
contidas no quadro do item abaixo.

6.2 O parceiro devera disponibilizar camisetas alusivas ao evento (camiseta a definir a cor) para todos os
atletas envolvidos: Etapa I - Fase Estadual 32 Divisdao - Futsal, Etapa II - Fase Estadual 32 Divisdao - Voleibol,
Etapa III - Fase Estadual — Atletismo Regional I Etapa IV - Fase Estadual — Atletismo Regional II Etapa V - Fase
Estadual - Modalidades Individuais e Duplas 12 e 22 Divisdo: Blocos I, II e III, Etapa VI - Semana Intensiva de
Treinamento e Etapa VII Nacional - Jogos da Juventude (COB). As camisas terdo que conter em seu layout o
Brasdo do Governo do Estado e a logomarca dos Jogos Escolares do Estado de Mato Grosso do Sul e deverdo
seguir as especificacdes contidas no quadro do item abaixo.

6.3 Todo o pessoal de apoio envolvido devera estar uniformizado.

6.4 As cores deverdo variar de acordo com as areas funcionais, sendo gola “polo” para as coordenagdes e
gola “careca” para as demais funcgoes.

6.5 A descrigdo técnica das camisetas visa garantir a qualidade, durabilidade e visibilidade do material a ser
apresentado pelo parceiro. Os critérios para confeccdo dos mesmos devem ser obedecidos e, quando da
impossibilidade, somente com anuéncia do Estado.

6.6 O parceiro ficara responsavel pela apresentacdo da arte e layout de todas as pecas descritas no quadro
abaixo e deverdo ter a prévia aprovacdo da Fundesporte.

ESPECIFICACAO

Camisetas para equipe de coordenagao - sendo gola “polo” de ribana da galoneira com 1cm; tecido: malha fria;
Manga: curta; Fechamento: em maquina ponto cadeia; Barra: mangas e camiseta com duas costuras na
galoneira; Tamanho: variados; Fio: 30; Cor: azul marinho; insergdo das logos atuais do FIE / FUNDESPORTE /
SETESC e GOVMS, conforme consta no site da FUNDESPORTE no enderego: www.fundesporte.ms.gov.br e a logo
dos Jogos Escolares da Juventude de MS.

Camisetas para a organizagdo/arbitragem: gola redonda; Tecido: malha fria; Manga: curta; Gola: redonda de
ribana na galoneira com 1cm; Fechamento: em maquina ponto cadeia; Barra: mangas e camiseta com duas
costuras na galoneira; Tamanho: variados; Fio: 30; Cor: cinza para arbitragem e azul celeste para organizagao;
insercdo das logos atuais do FIE / FUNDESPORTE / SETESC e GOV MS, conforme consta no site da FUNDESPORTE
no endereco: www.fundesporte.ms.gov.br e a logo dos Jogos Escolares da Juventude de MS.

Camisetas alusivas ao evento para os participantes e CD - gola redonda; Tecido: malha fria; Manga: curta; Gola:
redonda de ribana na galoneira com 1cm; Fechamento: em maquina ponto cadeia; Barra: mangas e camiseta
com duas costuras na galoneira; Tamanho: variados; Fio: 30; Cor: amarelo; insercao das logos atuais do FIE /
FUNDESPORTE / SETESC e GOV MS, conforme consta no site da FUNDESPORTE no enderecgo:
www.fundesporte.ms.gov.br e a logo dos Jogos Escolares da Juventude de MS.

7. SOLENIDADE DE ABERTURA, PREMIACT\O E CONGRESSO TECNICO.

7.1 A solenidade de abertura sera realizada somente no inicio de cada etapa, ou seja, Etapa I - Fase Estadual
32 Divisao - Futsal, Etapa II - Fase Estadual 32 Divisao — Voleibol, Etapa III - Fase Estadual - Atletismo Regional
I Etapa IV - Fase Estadual — Atletismo Regional II Etapa V - Fase Estadual - Modalidades Individuais e Duplas 12
e 22 Divisdo: Blocos I, II e III, Etapa VI - Semana Intensiva de Treinamento. A solenidade contara com a
participagdo de autoridades dos poderes municipais e estadual, diretores da Fundesporte, representantes da
sociedade civil, atletas, técnicos, dirigentes e publico em geral. O parceiro sera responsavel por toda a estrutura
e operacdo necessaria para a solenidade de abertura, envolvendo itens como: sonorizacdo do ambiente,
decoragdo, estruturas fisicas de palco/tablado, fundo de palco, iluminacdo, painel de LED, box truss,
cerimonialista, recepcionistas, pulpito, tocha e pira olimpica, atragdes culturais/musicais, protocolo, flamula para
os desfiles das delegagcdes com os nomes dos municipios, cadeiras e agua para as autoridades, entre outras
necessidades. O parceiro é responsavel pela sonorizagdo, cadeiras, agua, box truss e iluminacao.

7.1.1 Para as premiacbes de cada etapa e blocos, serd de responsabilidade da parceira as ceriménias
necessarias de todas as modalidades previstas nos Jogos Escolares do Estado de Mato Grosso do Sul (todas as
etapas e blocos), de acordo com seu respectivo regulamento. Para tal, deverd ser oferecida estrutura de
palco/tablado, box truss, backdrop e sonorizagdao. Ressalta-se levar em consideragao as particularidades das
modalidades envolvidas (coletivas e individuais, indoor e outdoor, quantidade deprovas/categorias/pesos), todos
os fatores que, de alguma forma, influenciem na estrutura e logistica das premiagdes.

7.1.2 O Congresso Técnico sera realizado em duas etapas: Primeira etapa sera o Congresso Online, onde
ocorrera no inicio de todas as Etapas: (I, II, III, IV, V e VI). O congresso contara com a participacdo de
representantes da Fundesporte (secretaria, administrativo, diretores técnicos, e diretora geral dos jogos),
representante de arbitragem de cada modalidade, chefe de delegacao, técnicos e dirigentes.

A segunda etapa sera o Congresso Técnico Presencial, onde ocorrera no inicio de todas as etapas e blocos (etapa
I, etapa II, etapa III, etapa IV, etapa V e etapa VI). Sera disponibilizado o dia e horario para todos os chefes de
delegacdo no boletim geral. O congresso contara com a participagdo da diretora geral dos jogos, diretores técnicos
da Fundesporte, chefe de delegacdo de cada municipio e técnicos.
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Todos os itens ressalvados, bem como a operacionalizacdo da solenidade de abertura, premiacdes e congresso
técnico serdo por conta do parceiro, através de protocolosplanejados previamente e com anuéncia do corpo
técnico da Fundesporte.

8. SERVICO DE TRANSPORTE

8.1 Os servigos de transporte disponibilizados devem, prioritariamente, prezar pela seguranca e bem estar
dos que dele utilizarem, garantido um bom estado de conservagao e conforto, com toda a documentacao em dia
e uso obrigatério de todos os equipamentos exigidos pelas normas de transito, respeitando os horarios
estabelecidos que garantam integridade fisica e descanso dos usuarios

8.2 Carro - Etapas: I, II, III, IV e V: Locacdo de 1 carro para coordenacdao e monitoramento. Carro motor
1.0 / com direcdo hidraulica / ABS e Air bag / ar condicionado / manual / 4/5 portas. Com KM livres e protecao
para o veiculo, terceiros e taxas (protecdo total).

8.3 Combustivel - Etapas: I, II, III, IV e V: Combustivel (gasolina) para abastecimento de carro alugado para
coordenagdo e monitoramento.

9. SERVICO DE ALIMENTAGAO

9.1 Responsavel pelo oferecimento dos servicos de alimentacdo de acordo com especificagdes discriminadas
em item proéprio, refeitério, limpeza e higiene do mesmo, garantia das condicGes sanitarias, etc, nos Jogos
Escolares da Juventude de MS 15 a 17 anos (modalidade futsal 32 divisao), Jogos Escolares da Juventude de MS
15 a 17 anos (modalidade voleibol 32 divisdao), Jogos Escolares da Juventude de MS 15 a 17 anos (atletismo
regional I), Jogos Escolares da Juventude 15 a 17 anos (atletismo regional II), Jogos Escolares da Juventude de
MS 15 a 17 anos (modalidades individuais e coletivas 1@ e 22 divisdo), Jogos Escolares da Juventude de MS 12 a
14 anos (ciclismo, ginastica ritmica, mountain bike, remo virtual, skate e taekwondo), Semana Intensiva de
Treinamento 15 a 17 anos (modalidades: basquetebol, futsal, handebol, voleibol e atletismo) e Jogos da
Juventude - COB, sera fornecido pelo parceiro a alimentacdo para os participantes dos Jogos Escolares do Estado
de Mato Grosso do Sul 2026 - atletas, técnicos, dirigentes, equipe de organizacdo, equipe de arbitragem, e todos
os profissionais contratados pela mesma, obedecendo aos quantitativos de inscritos.

Serdo oferecidas pelo parceiro 02 (duas) refeicdes diarias (almoco e jantar), durante os dias de competicdo. No
almoco e no jantar devera ser oferecido uma opgédo de proteina, conforme cardapio. As refeigdes serdo servidas
em sistema de self-service, podendo haver controle doparceiro em relagao ao prato proteico, assegurando um
minimo de 300g por pessoa, e deverdo ser oferecidos em locais denominados “refeitdrios”, observando que toda
a estrutura necessaria ficara a cargo do parceiro, inclusive a designagao do local com aprovacao da Fundesporte.
A estrutura necessaria inclui: estrutura de self-service, pratos, talheres, copos, guardanapos, mesas, cadeiras,
toalhas de mesa, palitos de dente e sal pessoal, logistica para limpeza e manutencdo do local, atendendo as
demandas de quantidade de pessoas atendidas no refeitério.

Sera de responsabilidade do parceiro a limpeza dos locais de refeigdo, e descarte adequado de todo os residuos
gerados da alimentagao.

As refeicdes deverao ser norteadas pelas especificacdes abaixo:

9.1.1 Almoco e Jantar (Self Service): Arroz, feijao, macarrao, farofa, salada de folhas, salada de legumes, um
tipo de proteina: estrogonofe de carne, estrogonofe de frango, picadinho de carne, frango assado, filé de
frango, bife ao molho, bife acebolado e assado de panela.

Suco de caixinha ou refrigerante de boa qualidade.

Sobremesa: frutas e/ou doces.

Caso haja a necessidade de levar refeigées até o local de competicdo para a equipe de arbitragem e equipe de
organizacgdo, a refeicdo devera ser acondicionada em embalagem individual (marmitex), e estar acompanhado
de 01 (uma) fruta, 01 (um) suco de caixinha (200ml), de boa qualidade, 01 (um) guardanapo e talheres
descartaveis. E de responsabilidade do parceiro a refrigeracdo e conservagdo adequada dos alimentos (isopor,
geladeira ou similar). E de responsabilidade do parceiro toda logistica de organizagao e distribuigcdo das refeigdes
nas cidades sedes da competicdo. O parceiro devera cumprir todas as exigéncias sanitarias, com atencdo também
a gestdo dos residuos oriundos do servigo de alimentagao.

9.1.2 Lanche: Fornecimento de kit lanche na Etapa VI (Semana Intensiva 15 a 17 anos). Kit composto de no
minimo um lanche tipo sanduiche, bolinho ou bolcha de sal, 01 suco de caixinha de boa qualidade, 01 barra de
cereal e 01 uma fruta. Acondicionado individualmente para distribuicdo dos participantes. Kit lanche para cada
participante (atletas, professores, arbitros, corpo técnico e pessoal de apoio).

10. SERVICO DE HOSPEDAGEM

10.1 Responsavel pelo servigo de hospedagem das delegagdes escolares e arbitragem para as competigGes
sediadas (dos jogos). Verificar o bom estado de conservacgdo dos hotéis, solucionar problemas se ocorrer na rede
hoteleira e verificar se estd sendo disponibilizado café da manha adequado em cada hotel.

Em cada etapa sediada a previsdo é de até 1.500 participantes por categoria, entre atletas, técnicos, arbitros e
organizacgdo, com duracdo de até 7 dias cada blocos e etapas. A hospedagem deve ser em hotéis. Os quartos
poderdo ser individuais, duplos, triplos e quadruplos. Que tenha camas individuais e ar condicionado, jamais
podendo hospedar duas pessoas em cama de casal. As alocagdes dos participantes devem respeitar um raio de
no maximo 20km entre o hotel e o refeitério do evento (centro de convivéncia).

11. LOGOMARCAS BASE (DEVERAO CONSTAR EM TODOS OS ITENS PERSONALIZADOS)
11.1  Fundesporte;

11.2  Jogos Escolares da Juventude de MS;

11.3  Governo do estado de MS;



11.4  Setesc;
11.5 FIE.
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12. SERVICOS MINIMOS QUE DEVERAO SER CONSIDERADOS NA ELABORACI"\O DO P’ROJETO A
SER APRﬂESENTADO PELAS ENTIPADES INTERESSADAS COM O MEMORIAL DE CALCULO E
DESCRICAO DO SERVICOOU FUNCAO APRESENTADO.

ITENS UNIDADE ESTIMATIVA

Alimentacao Responsavel pelo oferecimento dos servigos de alimentacao deMinimo de 71.487
acordo com especificagdes discriminadas em item préprio,refeices.

refeitorio, limpeza e higiene do mesmo, garantia das condigGes
sanitarias, etc, nos Jogos Escolares da Juventude de MS 15 a
17 anos (modalidade futsal 32 divisdo), Jogos Escolares da
Juventude de MS 15 a 17 anos (modalidade voleibol 32 divisdo),
Jogos Escolares da Juventude de MS 15 a 17 anos (atletismo
regional I), Jogos Escolares da Juventude 15 a 17 anos
(atletismo regional II), Jogos Escolares da Juventude de MS 15
a 17 anos (modalidades individuais e coletivas 12 e 22 divisao),
Jogos Escolares da Juventude de MS 12 a 14 anos (ciclismo,
ginastica ritmica, mountain bike, remo virtual, skate ¢
taekwondo), Semana Intensiva de Treinamento 15 a 17 anos
(modalidades: basquetebol, futsal, handebol, voleibol e
atletismo) e Jogos da Juventude - COB, sera fornecido pelo
parceiro a alimentagdao para os participantes dos Jogos|
Escolares do Estado de Mato Grosso do Sul 2026 - atletas,
técnicos, dirigentes, equipe de organizacdo, equipe de
arbitragem, e todos os profissionais contratados pela mesma,
obedecendo aos quantitativos de inscritos.

Serdo oferecidas pelo parceiro 02 (duas) refeigbes didrias
(almogo ejantar), durante os dias de competicdo. No almogo e
no jantar devera ser oferecido uma opgao de proteina, conforme
cardapio. As refeicGes serdo servidas em sistema de self-
service, podendo haver controle doparceiro em relagdo ao prato|
proteico, assegurando um minimo de 300g por pessoa, e
deverdo ser oferecidos em locais denominados “refeitorios”,
observando que toda a estrutura necessaria ficard a cargo do
parceiro, inclusive a designagao do local com aprovagao da
Fundesporte.

A estrutura necessaria inclui: estrutura de self-service, pratos,
talheres, copos, guardanapos, mesas, cadeiras, toalhas de
mesa, palitos de dente e sal pessoal, logistica para limpeza e
manutencdo do local, atendendo as demandas de quantidade
de pessoas atendidas no refeitério.

Sera de responsabilidade do parceiro a limpeza dos locais de
refeicdo, e descarte adequado de todo os residuos gerados da
alimentagao.

As refeicdes deverdo ser norteadas pelas especificagdes abaixo:

Almoco e Jantar (Self Service): Arroz, feijao, macarrao, farofa,
salada de folhas, salada de legumes, um tipo de proteina:




estrogonofe de carne, estrogonofe de frango, picadinho de
carne, frango assado, filé de frango, bife ao molho, bife
acebolado e assado de panela.

Suco de caixinha ou refrigerante de boa qualidade.
Sobremesa: frutas e/ou doces.

Caso haja a necessidade de levar refeicdes até o local de
competicdo para a equipe de arbitragem e equipe de
organizacdo, a refeicdo deverda ser acondicionada em
embalagem individual (marmitex), e estar acompanhado de 01
(uma) fruta, 01 (um) suco de caixinha (200ml), de boa
qualidade, 01 (um) guardanapo e talheres descartaveis. E de
responsabilidade do parceiro a refrigeracdo e conservacgao
adequada dos alimentos (isopor, geladeira ou similar). E de
responsabilidade do parceiro toda logistica de organizacdo e
distribuicdo das refeigdes nas cidades sedes da competicao. O
parceiro devera cumprir todas as exigéncias sanitarias, com
atencdo também a gestdo dos residuos oriundos do servico de
alimentacgao.

Transporte

Carro Monitoramento - Etapas: I, II, III, IV, V e VI - Locacao
de 1 carro para coordenagdo e monitoramento. Carro motor 1.0

com direcdo hidraulica / ABS e Air bag / ar condicionado /
manual / 4/5 portas. Com KM livres e protegdo para o veiculo,
terceiros e taxas (protecao total).

1 carro para
monitaramento por 6
meses.

Carro Organizagao - Etapas: I, II, III, IV, V e VI - Locagdo de 1
carro para coordenagdo e monitoramento. Carro motor 1.0 /
com diregdo hidraulica / ABS e Air bag / ar condicionado /
manual / 4/5 portas. Com KM livres e protecao para o veiculo,
terceiros e taxas (protecao total).

Etapa I - Minimo de 2
carros por 8 dias
totalizando 16 diarias.

Etapa II - Minimo de 2
carros por 8 dias
totalizando 16 diarias.

Etapa III - Minimo de 1
carro por 5 dias
totalizando 5 diarias.

Etapa IV - Minimo de 1
carro por 5 dias
totalizando 5 diarias.

Etapa V - Minimo de 4
carros por 20 dias
totalizando 80 diarias.

Etapa VI - Minimo de 1
carros por 6 dias
totalizando 6 diarias.

Total de 128 diarias.

Combustivel

Combustivel Monitoramento - Etapas: I, II, III, IV e V -
Combustivel (gasolina) para abastecimento de carro alugado
para coordenagdo e monitoramento.

Minimo de 250 litros de
combustivel por més por|
6 meses. Totalizando
1.500 litros.

Combustivel Organizagdo - Etapas: I, II, III, IV, V e VI -
Combustivel (gasolina) para abastecimento de carro alugado
para coordenagdo e monitoramento.

Etapa I - 2400 litros de
combustivel por carro.
Totalizando 480 litros.




Etapa II - 240 litros de
combustivel por carro.
Totalizando 480 litros.

Etapa III - 180 litros de
combustivel por carro.
Totalizando 180 litros.

Etapa IV - 180 litros de
combustivel por carro.
Totalizando 180 litros.

Etapa V - 250 litros de
combustivel por carro.
Totalizando 1.000 litros.

Etapa VI - 90 litros de
combustivel por carro.
Totalizando 90 litros.

Total de 2.410 litros.

Hospedagem

Hospedagem: Responsavel pelo servigo de hospedagem das|
delegacbes escolares e arbitragem para as competicoes|
sediadas (dos jogos). Verificar o bom estado de conservagao
dos hotéis, solucionar problemas se ocorrer na rede hoteleira e
verificar se esta sendo disponibilizado café da manha adequado|
em cada hotel. Em cada etapa sediada a previséo é de até 1.500
participantes por categoria, entre atletas, técnicos, arbitros e
organizacao, com duracgao de até 7 dias cada blocos e etapas.

A hospedagem deve ser em hotéis. Os quartos poderdo ser
individuais, duplos, triplos e quadruplos. Que tenha camas
individuais e ar condicionado, jamais podendo hospedar duas
pessoas em cama de casal. A alocagdo dos participantes devem
respeitar um raio de no maximo 20km entre o hotel e o
refeitério do evento (centro de convivéncia).

Equipamentos de som

Abertura e encerramento Etapa V: Locagao de equipamento de
som profissional para sonorizacdo de ambientes internos com
poténcia minima de 2000w rms, contendo 08 caixas line 210

04 caixas de sub LS 218. 02 rack de amplificadores. 01
processador. 01 mesa digital de 32 canais. 04 microfones sem
fio. 06 microfones para instrumentos. 12 pedestais. 06 caixas
de retorno. 01 sistema de energia, entrada bluetooth /pen drive
e cabeamento para instalacdao de instrumentos para show ao
vivo, bem como demais equipamentos necessarios para bom
funcionamento, transporte, montagem e desmontagem.

Minimo de 30.682
diarias.
Minimo de 1

equipamento de som
por 1 dia. Totalizando 1
diaria.

Equipamentos de som

Centro de Convivéncia Etapa V: Locacdo de equipamento de
som profissional para sonorizagdo de ambientes internos|
(abertura e encerramento) com poténcia minima de 2000w rms,
contendo mixer, e microfone sem fio, entrada bluetooth /pen
drive e cabeamento para instalacdao de instrumentos para show
@o vivo, bem como demais equipamentos necessarios para bom
funcionamento, transporte, montagem e desmontagem.

Minimo de 1
equipamento de som
por 17 dias. Totalizando
17 diarias.




Equipamentos de som

Som para as quadras Etapa V: Locagdao de equipamento de som
para sonorizagdao de ambientes internos e externos com
poténcia minima de 1000w rms, contendo mixer e microfone
sem fio, entrada bluetooth/pen drive, bem como todo

Bloco I: Minimo de 12
equipamentos de som
por 2 dias. Totalizando
24 diarias.

cabeamento e demais equipamentos necessarios para bom

Bloco II: Minimo de 8
equipamentos de som
por 6 dias. Totalizando
48 diarias.

funcionamento, transporte, montagem e desmontagem.

Bloco III: Minimo de 12
equipamentos de som
por 6 dias. Totalizando
72 diarias.

Camisetas

O parceiro devera disponibilizar camisetas para toda a equipe de trabalho e de apoio,
Jogos Escolares da Juventude de MS 15 a 17 anos (modalidade futsal 32 divisao), Jogos
Escolares da Juventude de MS 15 a 17 anos (modalidade voleibol 32 divisdo), Jogos
Escolares da Juventude de MS 15 a 17 anos (atletismo regional I), Jogos Escolares da
Juventude 15 a 17 anos (atletismo regional II), Jogos Escolares da Juventude de MS 15
a 17 anos (modalidades individuais e coletivas 12 e 22 divisao), Jogos Escolares da
Juventude de MS 12 a 14 anos (ciclismo, ginastica ritmica, mountain bike, remo virtual,
skate e taekwondo), Semana Intensiva de Treinamento 15 a 17 anos (modalidades:
basquetebol, futsal, handebol, voleibol e atletismo) e Jogos da Juventude - COB). As
camisetas terdo que conter em seu layout o Brasdo do Governo do Estado e a logomarca
dos Jogos Escolares do Estado de Mato Grosso do Sul e deverao seguir as especificagdes
contidas no quadro do item abaixo.

O parceiro devera disponibilizar camisetas alusivas ao evento (camiseta a definir a cor)
para todos os atletas envolvidos: Jogos Escolares da Juventude de MS 15 a 17 anos
(modalidade futsal 32 divisdao), Jogos Escolares da Juventude de MS 15 a 17 anos
(modalidade voleibol 32 divisao), Jogos Escolares da Juventude de MS 15 a 17 anos
(atletismo regional I), Jogos Escolares da Juventude 15 a 17 anos (atletismo regional
II), Jogos Escolares da Juventude de MS 15 a 17 anos (modalidades individuais e
coletivas 12 e 22 divisdo), Jogos Escolares da Juventude de MS 12 a 14 anos (ciclismo,
ginastica ritmica, mountain bike, remo virtual, skate e taekwondo), Semana Intensiva
de Treinamento 15 a 17 anos (modalidades: basquetebol, futsal, handebol, voleibol e
atletismo) e Jogos da Juventude - COB. As camisas terao que conter em seu layout o
Brasao do Governo do Estado e a logomarca dos Jogos Escolares do Estado de Mato|
Grosso do Sul e deverao seguir as especificagdes contidas no quadro do item abaixo.

Todo o pessoal de apoio envolvido devera estar uniformizado.

As cores deverdo variar de acordo com as areas funcionais, sendo gola “polo” para as
coordenacdes e gola “careca” para as demais fungdes.

A descricdo técnica das camisetas visa garantir a qualidade, durabilidade e visibilidade
do material a ser apresentado pelo parceiro. Os critérios para confeccdo dos mesmos
devem ser obedecidos e, quando da impossibilidade, somente com anuéncia do Estado.

O parceiro ficara responsavel pela apresentacdo da arte e layout de todas as pecas|
descritas no quadro abaixo e deverdo ter a prévia aprovacao da Fundesporte.

Camisetas para equipe de coordenacdo - sendo gola “polo” deMinimo de 80 unidades.
ribana da galoneira com 1cm; tecido: malha fria; Manga: curta;
Fechamento: em maquina ponto cadeia; Barra: mangas e
camiseta com duas costuras na galoneira; Tamanho: variados;
Fio: 30; Cor: azul marinho; insercdo das logos atuais do FIE /
FUNDESPORTE / SETESC e GOVMS, conforme consta no site da
FUNDESPORTE no enderego: www.fundesporte.ms.gov.br e a
logo dos Jogos Escolares da Juventude de MS.

Camisetas para a organizagao/arbitragem: gola redonda;Minimo de 980

Tecido: malha fria; Manga: curta; Gola: redonda de ribana na



http://www.fundesporte.ms.gov.br/

galoneira com 1cm; Fechamento: em maquina ponto cadeia;
Barra: mangas e camiseta com duas costuras na galoneira;
Tamanho: variados; Fio: 30; Cor: cinza para arbitragem e azul
celeste para organizagdo; insercao das logos atuais do FIE /
FUNDESPORTE / SETESC e GOVMS, conforme consta no site da
FUNDESPORTE no endereco: www.fundesporte.ms.gov.br e a
logo dos Jogos Escolares da Juventude de MS.

unidades.

Camisetas alusivas ao evento para os participantes e CD - gola
redonda; Tecido: malha fria; Manga: curta; Gola: redonda de
ribana na galoneira com 1cm; Fechamento: em maquina ponto
cadeia; Barra: mangas e camiseta com duas costuras na
galoneira; Tamanho: variados; Fio: 30; Cor: amarelo; ;
insercao das logos atuais do FIE / FUNDESPORTE / SETESC e
GOVMS, conforme consta no site da FUNDESPORTE no
endereco: www.fundesporte.ms.gov.br e a logo dos Jogos
Escolares da Juventude de MS.

Minimo de 7.756

unidades.

Squeeze

Squeeze resistente e flexivel com acabamento e vedacéo
impecaveis, com capacidade de 550 ml. corpo em pe flexivel
com tampa rosqueavel em pp + 50% de fibra de coco e bico em
pvc cristal.

Minimo de 6.986

unidades.

Cracha

Impressao digital em alta definicdo de cracha em papel couche
nas dimensdes aproximadas de 10mm x 15mm com dados dos|
participantes e identidade grafica do evento.

Minimo de 7.546

unidades.

Fita em jacaré

cracha

para

Fita em jacaré acetinada com dois pontos para fixacdo, nas
dimensdes 2,5cm x 80cm com impressdo digital em alta
definicdo com a identidade grafica do evento.

Minimo de 7.546

unidades.

de /

NUumero
alfinete

peito

IAquisicdo de numerais de peito personalizados com logotipo do
evento para corrida e demais eventos esportivos. tamanho a5
(148 x 210 mm), impressao preto e branco ou colorido, em
tecido nao tecido (TNT) com 4 alfinetes inclusos para fixagao na
camiseta em cada numeral.

Minimo de 1000

unidades.

Seguro Viajem

Seguro viagem que tenha cobertura de atendimento médico
hospitalar em qualquer territério nacional. O seguro sera
utilizado para os atletas, técnicos e dirigentes que
representardao o estado na etapa nacional, sendo que os
participantes deverdo ter o seguro com cobertura diaria, desde
a saida do estado até o retorno.

Minimo de 1.820

Seguros.

Lanche

Lanche: Fornecimento de kit lanche na Etapa IV (Semana
Intensiva 15 a 17 anos. Kit composto de no minimo um lanche
tipo sanduiche, bolinho ou bolacha de sal, 01 suco de caixinha
de boa qualidade, 01 barra de cereal e 01 uma fruta.
Acondicionado  individualmente para distribuicdo  dos
participantes. Kit lanche para cada participante (atletas,
professores, arbitros, corpo técnico e pessoal de apoio).

Minimo de 2.250

lanches.

Abracadeira de Nylon

IAquisicdo de abracadeira de nylon nas medidas de 140mm X
3,5mm e 280mm x 4,8mm (pacote com 100 unid.)

Minimo de 30 pacotes.

Gerador

Gerador de Energia: Locagdo de grupo gerador com poténcia de|
180kva com tensao de 127/220v.

Minimo de 1 gerador por|
4 dias. Totalizando 4
alugueis.

Banheiro Quimico

Locacdo de sanitarios quimicos de boa qualidade com
dimensdes aproximadas de 1,15m x 1,20m x 2,30m.

Minimo de 2 banheiros
quimicos por 2 dias.
Totalizando 4 alugueis.

Hidratacdo (agua, gelo e
caixa térmica)

Agua: Devera ser fornecido também &gua (garrafinhas 500ml),
para a equipe de arbitragem e para a equipe de organizagao em

Minimo de 4.960
unidades garrafinhas.



http://www.fundesporte.ms.gov.br/
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(todas as etapas e todos os blocos do evento), em boas
condicdes de consumao.

Em todas as etapas e blocos, as aguas serdo oferecidas em
todos os locais de competicdo, em depdsitos de armazenamento
(caixa térmica com gelo), completos e devidamente
identificados com as logomarcas dos Jogos Escolares do Estado
de Mato Grosso do Sul e do Governo do Estado, sendo de
responsabilidade dos participantes gerenciar a mesma no|
alojamento.

Caixa térmica: Em todas as etapas e blocos, as aguas serdo
oferecidas em todos os locais de competicdo, em depdsitos de
armazenamento (caixa térmica com gelo), completos e
devidamente identificados com as logomarcas dos Jogos
Escolares do Estado de Mato Grosso do Sul e do Governo do
Estado, sendo de responsabilidade dos participantes gerenciar
a mesma no alojamento.

Material da caixa térmica: Polipropileno (PP), capacidade de 34
litros, dimensdes: 31,5P x 47,5L x 4.

Etapa V Bloco I: 12
caixas por 2 dias.
Totalizando 24 alugueis.

Bloco II: 8 caixas por 6
dias. Totalizando 48
alugueis.

Bloco III: 12 caixas por
6 dias. Totalizando 72
alugueis.

Gelo: Em todas as etapas e blocos serdo oferecidos sacos de
gelo de 25Kg triturado para que ndo haja agua quente nas
caixas térmicas para a equipe de trabalho, coordenacdo e
arbitragem.

IAquisicao de sacos de gelos de 25kg triturado.

Etapa V Bloco I: 12
sacos de gelo por 2 dias.
Totalizando 24
unidades.

Bloco II: 8 sacos de gelo
por 6 dias. Totalizando

48 unidades.

Bloco III: 12 sacos de
gelo por 6 dias.
Totalizando 72
unidades.

Mesas / Cadeiras

Locacdo de jogos de mesa de plastico de boa qualidade na cor
branca com dimensdes aproximadas de 70cmx71cmx70cm.

Jogos de mesa com quatro cadeiras cada.

Minimo de 380 jogos de
mesas/cadeiras por 17
dias. Totalizando 6.460
alugueis.

Salao de Eventos

Locagdo de saldo de evento amplo, arejado, com boa
iluminagdo, com capacidade acima de 1.000 pessoas, que tenha
cozinha equipada com fogado, pia para produzir as refeigdes,
banheiro masculino e feminino, estacionamento e tenha toda a
documentacgao vigente para funcionamento.

Minimo de 1 saldo por
17 dias. Totalizando 17|
didrias.

Poliesportivo

Locagdo de complexo poliesportivo que tenha 7 quadras oficiais

Etapa V: Minimo de 1

para as modalidades coletivas, banheiros e estacionamento. |poliesportivo por 16
dias. Totalizando 16
diarias
Poliesportivo Locagdo de complexo poliesportivo que tenha 7 quadras oficiais[Etapa VI Semana

para as modalidades coletivas, banheiros e estacionamento.

Intensiva: Minimo de 1
poliesportivo por 5 dias.
Totalizando 5 diarias.

Prestacdo de servicos de
atendimento da salde

Contratagdo de empresa com profissionais de saude, técnicos
de enfermagem para realizar o primeiro atendimento nos locais|
de competigdo.

Etapa V Bloco I: 12
profissionais por 2 dias.
Totalizando 24 diarias.

Bloco II: 8 profissionais
por 6 dias. Totalizando
48 diarias.




Bloco III: 12
profissionais por 6 dias.
Totalizando 72 diarias.

Prestacdo de
gerais (limpeza)

servico

Limpeza: servico de limpeza nos locais de competicao, refeitorio
e centro de convivéncia.

Etapa V Bloco I: 12
profissionais por 2 dias.
Totalizando 24 diarias.

Bloco II: 8 profissionais
por 6 dias. Totalizando
48 diarias.

Bloco III: 12
profissionais por 6 dias.
Totalizando 72 diarias.

Etapa V Refeitério: 4
profissionais por 17
dias. Totalizando 68
diarias.

Prestagdo de servicos de
coordenacdo e
monitoramento

Contratacdo de coordenagdao e monitoramento para o
atendimento geral do evento, bem como equipamento em
quantidade adequada para suportar a demanda e periodo de
evento.

Minimo de 1 pessoa por|
evento. Totalizando 6
meses.

Tendas

Locacdo de tenda piramidal basica com dimens&es aproximadas
de 7,5m x 7,5m e de 10m x 10m, com pés e estrutura de ferro,
em lona branca limpa com fechamento lateral.

Etapa III - Minimo de 5
tendas 10m x 1m0 por 2
dias. Totalizando 10
diarias.

Etapa IV - Minimo de 5
tendas 10m x 10m por 2
dias. Totalizando 10
diarias.

Etapa V - Minimo de 7
tendas 10m x 10m por 2
dias. Totalizando 14
didrias. Minimo de 6
tendas 7,5m x 7,5m por
6 dias. Totalizando 36
diarias.

Etapa VI - Minimo de 1
tenda 10m x 10m por 5

dias. Totalizando 5
diarias.

Box Truss

Locagdo de estrutura metdlica de box truss para fixagem das
lonas de backdrop com dimensdes aproximadas de 5m x 3m

Minimo de 2 estruturas,
por 17 dias. Totalizando
34 alugueis.

Locagao de estrutura metdlica de box truss para fixagem das
lonas de backdrop com dimensdes aproximadas de 10m x 3m

Minimo de 2 estruturas,
por 17 dias. Totalizando
34 alugueis.

Troféus

Troféu - Material: forjada em metal; Dados complementares:
arte do evento e logo da Fundesporte e Governo do Estado do|
Mato Grosso do Sul, cunhada no metal na frente; Tipo:
personalizado; Base: em MDF de 2 andares com identificacao
da modalidade, classificacdo e ano do evento; Cor: dourada,
prata e bronze; Formato: do mapa do Mato Grosso do Sul;
Medida: 19 x 18cm; Medida da base: 16 cm de altura;

Espessura: 6mm; Material da base: em MDF;

Minimo de 194

unidades.




Medalhas

Medalha - Tipo: personalizada; Cor: dourada, prata e bronze;
Formato: do mapa do Mato Grosso do Sul; Material: forjada em
metal; Medida: 11 x 10 cm; Espessura: 4 mm; Dados
complementares: arte do evento cunhada no metal na frente,
logo da Fundesporte e do Governo do Estado de MS cunhada no
metal no verso e na fita impresso as logos da Fundesporte e
Governo do Estado do MS; Medida fita: 3 x 80 cm (Il x ¢);

Minimo de 1.780
unidades.

Mochila

Material: poliéster; Bolso: em tela nas laterais; Alcas:
ajustaveis e almofadadas; Fechamento: ziper; Medida Minima:
46 x 32 x 14 (A x L x P); Informacdo Adicional: quatro
compartimentos externos; Dados Complementares:
personalizado. Mochila - Material: poliéster; Bolso: em tela nas
laterais; Alcas: ajustaveis e almofadadas; Fechamento: ziper;
Medida Minima: 46 x 32 x 14 (A x L x P); Informagéo adicional:
quatro compartimentos externos; Dados complementares:
personalizado.

Minimo de 260
unidades.

)Agasalhos Esportivos

Tipo: Agasalho; Calca: cos com elastico e corddo ajustavel,
elastico na barra, 02 bolsos embutidos nas laterais; Jaqueta:
com gola, abertura na frente com ziper, forro em tela, punho
com elastico, 02 bolsos frontais embutidos. Gramatura: 182gr;
Tamanho: variados; Personalizado: conforme especificagdes do
termo de referéncia; Tecido: tactel 100% poliéster.

Minimo de 260
unidades.

Uniformes modalidades|
coletivas

Tipo: gola redonda de ribana na galoneira com 1cm;
Fechamento: em maquina ponto cadeia; Barra: mangas €
camiseta com duas costuras na galoneira;toda em sublimacao|
contendo a numeragao na frente e nas costas da camiseta
seguindo a regra especifica de cada modalidade, o nome da
modalidade e o nome do estado; Tecido: fio 30; Composicdo:
67% poliéster; 33 % viscose; gramatura:165gr; e short de
elanca contendo a mesma numeragdo da camiseta e meido. O
jogo deve ser personalizado: conforme especificagbes do termo
de referéncia; Tamanho: variados. Os tamanhos e as cores das|
camisetas serdo escolhidos. Cada jogo de uniforme devera
conter 12 unidades de camiseta e 12 shorts.

Minimo de 16 jogos de
uniformes.




